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Probablement, les meilleures alimentations PC au Monde 



Pourquoi cacher ce qu'il y a sous le chassis ? 


Disponible en 3 versions : 

+ Rouge 
+ Noir 
+ Titanium 

AucOne autre ne 

ii (in nn ifiijn iHfUii dim ifiii 

COOLERS YTEM - 


Et les 


Alimentations Hiper TYPE-R 


+ Puissance disponible 480W 
+ Gorantie totale de 3 ans 
+ Ultra silencieuses 14 dB(A) 

+ 1 00% certifiees AMD Athlon FX 
+ Ventilateur intemel 2 cm 
+ Chassis en Nid d'abeillle 
+ Norme ATX version 2.2 
+ Ventilateur 8 cm offert 
+ Cables gaines torsades 
+ Connecteurs anti-grip 
+ Adaptateur 24-20 pins 
+ Nouveau packaging 


Edito 

Happy New PC ! 


Bonne ann§e, bonne sant6, bon PC. Ok, elle est 
facile. Mais nous sommes la pour canon ? ;) 

En guise de bonnes resolutions, qu’avez-vous 
prevu pour la nouvelle annee ? Un meilleur score 
au 3D Mark, quelques frags de plus, une 
ventilation plus silencieuse ? Ou peut §tre 
convaincre madame qu’un PC dans le salon, 
finalement, ga serait une 
bonne idee ? A la 
redaction, chacun emet 
ses propres vceux bien 
entendu mais nous nous 
associons tous pour vous 
souhaiter le meilleur bien 
entendu, mais aussi pour 
que nous fassions des 
magazines qui vous 
plaisent encore plus. 

Pour cela, nous vous 
encourageons plus que 
jamais a nous §crire par 
email & redac@techage.fr 
, pas seulement pour nous 
remercier ou nous 
encourager mais aussi 
pour nous critiquer, ou 
nous formuler vos idees. 

Idees de sujets, de 
complements ou de 
precisions dans les articles 
que nous realisons, de 
nouvelles rubriques ou presentations, bref, tout 
ce qui vous passe par la tete qui soit constructs. 
Histoire de vous motiver un peu, nous rajoutons 
meme au concours Corsair ces suggestions 
comme possibility de gagner (un seul gagnant 


par mois mais d’un superbe kit m6moire ultra 
rapide, CF nos pages de cas pratiques). 
L’objectif est simple, continuer a partager notre 
passion, faire les magazines qui collent le plus 
possible a vos attentes, et militer plus que jamais 
pour le PC << home made ». 

L’actuality nous y aide 
bien, il faut I'avouer. 2004 
a ete riche de 
nouveautes seduisantes. 
L'effet dollar a rendu 
I'informatique plus 
abordable que jamais. 
Gageons que 2005 sera 
une ann6e de 
stabilisation apr&s cette 
grande mutation. Le PCI 
Express, le 64 bit, la 
video HD, Direct X9 vont 
progressivement devenir 
la norme. L'occasion 
pour nous de vous 
accompagner dans vos 
upgrades, vos 

d^couvertes, vos 
bidouilles. De bien beaux 
sommaires en 

perspective n'est ce pas 
? Nous attendons vos 
emails de pied ferme et 
vous souhaitons une nouvelle fois une trfes bonne 
ann6e 2005 ! 

C.M 
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Dossiers 


Cartes mere SLI 20 

Avec la technologieSU de nVidia, il est desormais possible d'installer deux cartes 
graphiques dans un seul PC. Upgrade, performances, astuces d installation. void le 
guide complet pour awir 2 cartes 3D dans son PC I 

Booster vos performances ! 28 

Promls, en suivant ce dossier, vous ne reconnaitrez plus votre PC. Notre object!! 
est de s'attaquer a son point taible. le disque dur et la mdmolre. Y'a-t-ll plus 
desagreable que de patienler durant le chargement d'un jeu. entre deux niveaux 
ou mSme d'attendre pendant que Windows s' initialise ? En combinant les 
performances de plusieurs disques durs et en reglant linemen! les parametres de 

Overclocking avance 46 

Toujours plus loin, toujours plus haut I Tel pourrait etre la devise de ce dossier. Rni 
I'overdocking facie, nous passons a I'etape superieure ; les methodes el les astuces 
qui permettent de tirer un maximum de MHz. sans risque grace a nos conseils ! 

Le guide de I’occasion 64 

Bien acheter/vendre du materiel d'occasion 
Acheter d'occasion. pourquoi pas ? Le materiel Informatique de seconde main a 
longtemps ete ininteressant car les prix du neuf fluctuant trop rapidement Toutefois, 
les temps changent et vous allez pouvoir vous rendre compte que I'on peut faire 
de bonnes affaires. Des conseils qui valent pour la vente egalement. . . 


Pratique 


Optimisation de Windows 72 

Tout le monde a ses ■ Vues et astuces * pour Windows XP. ses utilitaires fetiches 
et plus ou moins indispensables. .. Nous avons decide de vous faire profiler des 
notres pour un Windows plus ergonomique et plus rapide. 

Telephonez gratuitement avec Skype 80 

Tblephoner gratuitement depuls son PC, e’est possible et ga fonctionne I SI les 
premiers logiciels n'etaient pas vraiment expioitables. on peut dire que lamaterite 
a ete atleinte avec Skype. Developpe par les createurs de Kazaa. Skype offre des 
communications gratuites et de qualite vers d’autres PC. ou des appels a momdre 
cout vers les telephones fixes ou mobiles. Mais peut-il remplacer un veritable 











abonnement 



Recuperation de donnees 

sur disques ou cartes crashes 86 

Qui n'a pas jamais eu envie de taper son PC lors d une perte de donnees sur un 
disque dur. un CD ou une carte memoire. Plantage Windows, detaillance materiele, 
virus, suppression accidentelle. partitionnement erreur de formatage, les causes 
d'une perte de donnees sont nombreuses et matheureusement coura rites Mais ce 
n est poirtant pas irreversible a condition de disposer des tx>ns outils. . . 


Guide d’achat 


Choisir sa carte mere 94 

tabricants de (arts meres rivalisent dlnventiUte, mais aussi d efforts marketing. . . 
Void de quo* acbeter en connaissance de cause 1 

Cartes 3D : le point sur I’offre 2005 102 

Rien a taire. le marche de la 3D. c'est le casse tele, ga change tout le temps ! Le 
temps pour nous de taire le point sur une offre plus que vanee. qui s'apparente a 
un vrai casse- tete americain ou canadien - selon les gouts - Icrsqu'il s'agit de met- 
tre la main au porte-monnaie. Entree, milieu ou haul de ganme, et PCI Express ou 
AGP. voici done un guide recapitulate des cartes graphiques que vous pourrez trou- 
ver chez votre revendeur prefere. 


Comparatifs 


La nouvelle generation de miniPC 114 

Les miniPC de nouvelle generation sont enfin disponibles. presque tous les plus 
grands consVucteurs de barebones ont lance leurs versions sur chipset Intel 
I915/i925. Raid, NCQ. PCI Express, alimentation 350 W, connectiques completes, 
silence, ils peuvent se montrer aussi interessants qu'une configuration classique 
de bureau sans compter leurs autres abuts lets qu'une taille reduite, une esthe- 
tique soignee et une excellente polyvalence. Les miniPC sont ils tait pour vous ? 

Platine DivX vs PC 128 

Kiss Technology commercialise depuis peu la DP-558, une platine DVD/DivX 
ayant la particular ite d integrer un tuner TV et un disque dur. Reception TV, enre- 
gistrement rfrect en MPEG2, TimeShifting. en plus des fonctions TV et de ses 
capacites de lecture audio et video, cede platine (fspose egalement d'un condo- 
le ur Bhernet lui permettant d'acceder a un reseau local ou a Internet Un produit 
theoriquement tres complet done, dont le concept nous a amenes a le mettre en 
opposition avec un PC multimedia equipe pour remplir le meme office. L'une des 
deux solutions a-t-elle des avantages. y a-t-il dairement un vainqueur, ou ces 
deux types d'equipements sont-ils com piemen tai res ? 



Tests 


Zalman 7700 vs Thermalright XP 120 134 
le match des ventirads 120mm 

C'est un paradoxe : plus les processeurs chauttent et plus nous exigeons des sys- 
temes de refroidissement silencieux ! La soiutbn la pbs evidenle a ce problems est 
d'augmenter la taille des ventilateurs de refroidissement. qui brasseronl ainsi plus 
d'air a in meme niveau sonore. Zalman et Thermalright ont choisl d’aller plus loin 
avec des radiateurs pour processeurs equipes de ventilateurs 1 20 mm. Enorme ! 

Graveurs DVD : SATA ou IDE ? 1 36 

Jusque-lb ntegree dans les disques durs. I'intertace Serial-ATA debarque dans nos 
graveus CD/DVD grace a Plextor. Y a-t-il un reel avantage a choisir un modele SATA 
par rappoita un IDE ? C'est ce que nousalons decouvrir dans ce dossier avec le test 
des graveus PX-712SAetPX-712A. 

Les cles USB se valent elles toutes ? 138 

Puisque les dels de stockage USB se ressemblent toutes, pourquol choisir une 
marque plutot qu'une autre ? C'est la question que nous nous sommes posee, et 
nous avons dierche a en avoir le cceur net en comparant plusieurs produits. Avec 
des rbsultats surprenants. . . 
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Thermaltake 

Schooner 

Nous avons pari 6 a plusieurs 
reprises dans ces pages des 
system es de refroidissement 
aitematife pour cartes graphiques. 
Qu'il s'agisse de ceux de Zalman 
ou d’Arctic Cooling, ils permettent 
de reduire la temperature et/ou le 
niveau sonore des cartes 
graphiques modemes, deux 
parametres qui ne vont pas en 
s'am6liorant avec les nouvelles 
gammes... Thermaltake, dej& 
present sur ce marche avec le 
Giant III, propose desormais un 
systems de refroidissement pour 
cartes VGA totalement passif 
(sans ventilateurs), le Schooner. 
Reprenant le principe desormais 
classique du ZM80C-HP de 
Zalman, II s'en distingue par la 
presence d'un radiateur a 
I'extdrieur du PC. Relie au reste du 
systems par deux caloducs, ce 
radiateur devrait beneficier de la 
(relativement) faible temperature 
de I’air exterieur pour ameliorer les 
performances de refroidissement, 
sans bruit ajoute. 


I Hardware Mag 14 Overciocidng 

?fei 5 


■ Quel avenir nous reserve Intel ? 

Le fbndeur califomien a ete prolixe en annonces ce mois-ci, lalssant 





dote de deux cores graves en 0,09 micron. On 
multitaches de ces monstres, et aux performances qu'ils permettront lorsque les 
applications seront specifiquement optimisees ! 

En attendant, I’arrivee de 
Pentium 4 a core Prescott 64 bits 
se concretise de plus en plus, 
avec I'annonce par Intel de cinq 
modules qui devraient etre 
disponibles au deuxieme trimestre 
2005. II s’agira des Pentium 4 630 
(3 GHz), 640 (3,2 GHz), 650 
(3,4 GHz), 660 (3.6 GHz), 670 
(3,8 GHz), qui recevront tous 2 
Mo de cache L2. Intel ne se 


& AMD lorsque arrivera Windows 
XP 64. On trouveaussi du nouveau 
dans les Celeron, avec I’arriv6e 
prochaine du Celeron D-345, 
fonctionnant a 3,06 GHz, qui 
s'accompagne d 
prix de toute la gamme. 


Nouveaux tarifs Celeron 

Numero 

Frequence 

Tarif Intel 

325 

2,53 GHz 

$73 

330 

2,66 GHz 

$79 

335 

2.8 GHz 

$89 

340 

2,93 GHz 

$102 

345 

3,06 GHz 

$117 


Nouveaux P4 64 bits 

Numero 

Frequence 

Tarif Intel 

630 

3 GHz 

$224 

640 

3,2 GHz 

$273 

650 

3,4 GHz 

$400 

660 

3,6 GHz 

$600 

670 

3,8 GHz 

$850 
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■ L’arrivee de$ cartes 
graphiquesa memoire 
partagee 

Comment reduire le 
prix des cartes 
graphques ? 

Grace a 

I'HyperMemory, une 
technology qui permet 
a une carte graph ique 
d'exploier la memoire 
RAMduPC. 

HyperMemory s’appuie su 
le bus PCI Express, car uni 
grande quantite de bande 
passante est rtecessaire pour 
que cela puisse fonctionner. 

Nvidia et ATI proposeront tous 
deux des cartes d’enttee de gamme 
exploitant I'HyperMemory. On 
trouvera courant janvier 2005 chez nVicSa des GeForce 
6200, exploitant cede technologie sous le nom de 
TurboCache. Elies seront compatbles DirectX 9, et 
recevront 16, 32 ou 64 Mo de memoire pour assurer la 
gestion de la 2D, mais exploiteront en plus une quantite 
predefrtie de rrtemoire vlve, qui sera indquee dans leur 
designation. Par exempleles cartes- GeForce 6 200 
with TurboCache supporting 128MB, including 16MB of 
local TurboCache - exploiteront 128 Mo de la memoire 
viveduPC, etembarqueront16 Mode memoire sur 
leur circuit imprime. Les tarifs devraient alter de $79 pour 
la version 16 Mo locale exploitant 128 Mo en memoire 
centrale, a $129 pour la version 64 Mo locale exploitant 
256 Mo de memoire centrale. Pas si eco nom ique que 
ga pour unproduitd'entreede gamme ! 

Chez ATI, ce sont les X300 HyperMemory qui seront 
mises en avant Les benchmarks effect ues par ATI (4 
prendre avec des pincettes done...) semblent indiquer 
qu'un produit HyperMemory obtient des performances 
ties proches de celles d'une carte equivalents utilisant 
sa propre memoire Ces chips s’averent done tres 
interessants en theorie, mais le marche n’est pas 
encore tout a fait propice a leur succes : les plates- 
formes PCI Express, plutdt haut de gamme. ne 
constituent pas le meilleur choix pour un PC 
economique, domains auquel les cartes HyperMemory 
sont reservees. Elies devraient neanmoins faire les 
beaux jours des configurations de supermarche, 
traditionnellement constituees (fun processeur 
surdimensionne avec une partie graphique en retrait 
Gag eons que d’ici quelques mois, on verra fleurir dans 
leurs rayons des PC utilisant le dernier processeur LGA 
775 et une carte graphique a- hypermemoire »... 


■ MP3 Surround 

L'institut Fraunhofer a presente au mois de decembre un 
nouveau format de compression MP3 ayant la capacite 
d'encoder une piste audio sur 6 canaux. Baptise MP3 Surround, 
il se place en concurrence directe avec les outils de compression 
5.1 disponibles & I'heure actuelle tels que I’Ogg 5.1 , I'AAC 5.1 , le 
WMA 5.1 ou le MPEG 5.1 . Ces codecs s’associent parfaitement 
avec les formats vkteo DivX ou XivD afin de creer des films d'une 
qualite proche d'un DVD tout en conservant une bande-son 5.1 
et en limitant la faille finale du fichier qui pourra alors tenir plus 
facilement sur un media inscriptible. Le problems est que seuls 
nos PC peuvent en profiter pour le moment car les platines 
DVD/DivX ou les amplis audio ne supportent pas encore ce type 
de bande-son. Le MP3 Surround est neanmoins donne comme 
compatible avec les solutions logicielles et materielles pouvant 
deja lire le MP3. Cela reste a confirmer en pratique mais les 
baladeurs MP3 actuals devraient par exemple pouvoir sortir une 
piste 5.1 en stereo. Ce type de codec audio pourra d’autre part 
etre utilise dans de nombreuses autres applications. Support 
audio simple, Streaming/Rado Internet, bande-son pour les jeux, 
les possibles sont larges et les formats audio 5.1 seront sans 
aucun doute plus courants dans un avenir proche. Reste a savoir 
lequel d’entre eux donnera la meilleure qualite d'encodage et la 
meilleure qualite de compression. Nous ne manquerons pas de 
faire quelques tests dans un futur dossier. 

■ Nouveautes chez Antec 

C'est presque toute la gamme des 
produits Antec qui vient de recevoir un 
gros depoussierage, avec des evolutions 
dans les boitiers comme dans les 
alimentations. Parlons d’abord du bien 
connu Antec Sonata, et surtout du 
nouveau Sonata 2. Ce boftier, apprede 
des amateurs de silence, 6volue afin de 
tenir le coup devant (’augmentation de la 
dissipation thermique. Prescott, SU, il 
fallait trouver un moyen d'ameliorer le 
refroidissement sans augmenter le bruit 
bien sur. La circulation de I'air a done ete 
repensee avec I’adjonctiond’un guide 
d'air permettant de diriger le flux d'air 
frais vers le processeur et la carte graphique. Quant au 
ventilateur arriere, il est desormais reglable grace d un switch 
qui permet de choisir sa vitesse parmi trois modes. 

Le Sonata n'est pas le seul boitier a beneficier d’un 
renouvellemenL puisque c'est toute la serie - performance » qui 
prend un coup de jeune avec I'arrivee de quatre nouveaux venus : 
les TX635, TX640B, TX1 050B etTXI 048AMG. Ils regoivent un 
systems de guide d'air sem Liable a celui du nouveau Sonata, et 
sont equipes cfalimentatbnsSmartpower2.0. 



■ news 



I Crush19, le futur chipset de 
nVidia pour plates-formes Intel 


Le SU sur Pentium 4 ? C'est pour bientot avec I'annonce officielle 
de I'accord Intel / nVidia pour la creation d'un chipset nVidia destine 
a la plate-forme Pentium 4. Associe a un southbridge MCP04 (celui 
du nForce4), le Crush19 supportera les technologies EM64T 
(extensions 64 bits), XD Bit (version Intel du NX Bit d'AMD, 
permettant d'empecher les attaques par depassement de tampon), 
et EIST (Enhanced Intel SpeedStep Technology, permettant de 
reduire dynamiquement le multiplicateur et la tension d'alimentation 
du processeur en fonction de la charge). La connexion entre 
southbridge et northbridge sera assuree par un lien HyperTransport. 
Les FSB 800 et 1 066 seront supportes, et seule la memoirs DDR-II 
sera acceptee par la plate-forme - exit la DDR-I ! Le southbridge 
gerera le S-ATA II, le LAN gigabit et dix ports USB 2.0... rien que du 
tres cornu pour ceux qui ont deja etudie les specifications du 
nForce4. 


Destine aux prooesseurs sur socket 775, a core Prescott, le Crushl 9 
devrait supporter le futur processeur dual core d'lntel, nom de code 
Smithfield. II sera propose uniquement en version SU, du moins 
dans in premier temps. Ce choix. ainsi que I'absence de support de 
la DDR-I, en fait un produit oriente haut de gamme, qui ne devrait 
ainsi pas trop marcher sur les plates-bandes d'lntel. 



■ Trois nouvelles alimentations 

Les alimentations Truepower 
cf Antec sont 
reputees pour la 
stabilite de leurs 
tensions, que nous 
avons maintes fbis 
verifiee. Dans leur 
version 2.0, elles 
evoluent de fagon notable 
Le systeme biventilateur es 
remplace par un unique ve 
120 mm, ce qui va permettre 
d'optimiser le rapport 

refroidissement/bruit Bles respectent desormais les 
specifications ATX 12 V 2.01, et sont done dotees de deux 
sorties +12 V pourameliorer la stabilite avec les configurations 
recent es. Enfin elles offrent quatre connecteurs S-ATA et un 
connecteur pour cartes graphiques PCI Express. Ces 
alimentations seront ctedinees en versions 380, 430, 480 et 
550 W. L’alimentation Smartpower, produit plus economique, 
passe aussi en version 2.0 et beneficie de plusieurs de ces 
ameliorations, compatibilite ATX 12 V 2.01, deux sorties +12 V, 
quatre connecteurs S-ATA et un connecteur pour cartes 
graphiques PCI Express. Ble est 6quip6e de deux ventilateurs 
80 mm thermoregules, dontuncessetotalementdetoumer si 
la charge est suffisamment faible, ce qui devrait reduire les 
nuisances sonores. Des versions 350, 400, 450 et 500 W 
seront disponibles, la version 500 W benbficiant en plus d'un 
sysfame de gestion des cables comparable k celui de I'Antec 


I' alimentation afin de reduire le desordre dans le boitier et 
d’ameliorer la circulation de fair). Last but not least Antec 
propose une nouvelle alimentation sans ventilateurs, la 
Phantom 500. Sans ventilateurs ? Pas tout a fait, car elle 
revolt en realite un ventilateur qui ne toumera qu’en cas de 
necessity, si la temperature deviant trop elevee. Avec un 
excellent rendement (un rendement maximum de 82 % 
annoncte par Antec), elle devrait chauffer peu et ce ventilateur 
ne constitueraqu’une securite pour les systemes mal ventiles. 
Elle est compatible ATX 12V 2.01 , beneficie done de deux 
sorties +12 V separees et offre quatre connecteurs S-ATA. 


II y a quelques annees. le summum de la classe etait d'avoir le 
mime telephone Nokia que celui qu'utilisent les personnages 
de Matrix. Le film des freres Wachowski prend aujourd'hui des 
rides avec I'arrntee des telephones 3G. permettant la 
visiophonie mobile. S'appuyant sur le reseau 3G, qui offre un 
debit thborique maximal de 384 Kbs, les offres d'Orange et 
SFR vont surement changer notre fagon de telephoner. Mais 
elles vont aussi Stre T occasion de democratiser Tacctes k 
Internet mobile, gr&ce aux PC cards 3G. 

Les forfaits vont de 55 euros par mois (3 heures) k 195 euros 
par mois (20 heures) pour Orange, et 46 euros par mois (3 
heures) a 142 euros par mois (15 heures) chez SFR. Les 
appels en visiophonie comptent double chez SFR (deux 
minutes fact ureas pour une minute d'appel), mais chez Orange 
les minutes de visiophonie seront comptees comme des 
minutes de conversation classique durant la premiere annee. Le 
mode de facturation sera en suite le meme que celui de SFR. 


Mats pour les passbnnes d'infotmatique que nous sommes, 
Tinteret de la 3G est surtout de nous offrir la possibilite de surfer sur 
htemet depuis notre oidinateur portable. Les offres 3G data sont 
ptoposees depuis quelques mois deja chez les deux operateurs, et 
on peut esperer que la democrahsation qui suivra Tarrivee de la 
visiophonie entrainera un elargissemeat des zones de couverture. 
Cedes- ci s'etendent a 40 % de la population frangaise chez 
Orange. 38 % chez SFR, et ce d'aptes les chffres foumis par les 
deux operateurs. Hors de la zone de couverture 3G, lee cartes 
permettant Tacctes au teseau passerorrt automatiquement sur le 
reseau GPRS, assurant la continuie du service mais entrainant une 
baisse des debits. Orange comme SFR propose des packs 
comprenant une PC card 3GfGPFtS et les logiciels rtecessaires 
pour se connecter. Chez Orange, les tarifs mensuels s’etevent a 24 
? pour 3 heures, 50 ? pour 10 heues, 90 ? pour 24 heures. La 
gamme de tarifs de SFR est plus complete mais moins competitive 
avec 24 ? pour 2 heures, 30 7 pour4 heures, 48 ? pour8 heures, 

66 ? pour 12 heures et 84 ? pour 16 heures. 



I Un ventirad de charme... 

Quoi de plus efficace pour rendre un produit attrayant que d'y associer I'image 
d'une jolie fille ? II faut croire que I'idee, deja exploitee par nVidia et ATI pour ne 
citer qu'eux, fait recette. C'est au tour de Titan de s'y mettre avec son ventirad 
« Vanessa S-Type •>. En dehors de la presence sur le dessus d'une illustration 
tout droit sortie de I'inconscient d'un accro aux jeux video (une nymphe en 
tenue de combat melangeant des inspirations manga et heroic-fantasy), on 
retrouve le princIpe d6sormais classique d'une base reliee a des ailettes en 
aluminium par des caloducs. Livre avec un tegulateur de tension qui s'installe 
dans un emplacement 3"1/2 ou bien dans une bquerre 6 1'arriere du PC, le 
Vanessa S-Type est compatible avec tous les processeurs modernes y compris 
les Pentium 4 sur socket LGA 775. Son ventilateur 92 mm toumant a une 
vitesse maximale de 2 400 tours par minute devrait offrir de bonnes 
performances de refroidissement, pour un niveau sonore reduit. A associer a 
une vitre plexi et a quelques neons pour un effet maximal ! 



ATI a I’assaut du nForce4 


Le marche des cWpseCs esc depuis le mois d'ocbobre en pleine effervescence, en parciculier avec la sorcie du 
nForce4, tanc6 en grande pompe par NVIDIA, mais aussi avec le VIA K8T890. CesC cecce periode pluGdG aglC6e quATI 
a choisie pour prtssencer son couG nouveau chipseC PCI Express pour Athlon 64. Dans un march6 que se dispucenc 
Perocemenc VIA ec NVIDIA, les Radeon Xpress 200 & 200P vonC devoir sorcir les griPPes pour s'imposer 


■ Premier chipset ATI destine aux 
processeurs AMD Athlon 64, le 
Xpress 200 se decline en deux versions. 
Une premiere nommee Radeon Xpress 
200P, depourvue de solution graphique 
integree, et une seconds avec solution 
graphique : le Radeon Xpress 200. Cette 
carte integtee est bases sur le Radeon 
X300. Fonctionnant a une frequence de 
333 MHz, cette puce est capable de gerer 
les effets de I 'API DirectX 9 en offrant un 
support des Vertex et Pixels Shaders 2.0. 
Elle se dote de fonctionnalites biecrans, 
avec toutefois des limitations quant au type 
des ecrans (un analogique et un numerique 
necessairement). Elle peut soit dtre 



couples a de la memoire dediee (done 
integree a la carte mere directement), soit 
utiliser la memoire installee sur la carte 
pour fonctionner. C'est probablement avec 
de la rttemoire dediee qu'elle pourra donner 
le meilleur d'elle-nteme, comma c’est 
gbnbralement le cas sur les solutions 
integrees. Les perfomiances ne devraient 
pas etre exceptionnellement elevees, mais 
le Radeon Xpress 200 ne devrait pas avoir 
de concurrence immediate dans ce 
domains. 

Les fonctionnalites 
du chipset 

Si Ton excepte la solution graphique, les 
deux chipsets Xpress 200 et 200P sont 
strictement identiques. Du cote du 
Northbridge on retrouve, en sus de la partie 
graphique pour le Xpress 200, la presence 
de 20 lignes PCI Express qui permettent 
d’offrir un port PCI Express x16 ainsi que 
quatre ports PCI Express xl 
supplbmentaires. Le Southbridge offre 
pour sa part des fonctionnalites baslques, 
puisqu'il est capable de gerer 8 ports USB 
2.0, 5 ports PCI, 2 ports ATA pour les 
pbriphbriques IDE ainsi que 4 ports Serial 
ATA pouvant permettre de monter un RAID 
0 ou 1 . En revanche, pas de RAID 0+1 , sur 
ce point ATI marque done le pas sur la 
concurrence directe. En ce qui concerns la 
gestion sonore, le Xpress 200 dispose 
d’une interface audio de type AC’97 2.3. En 



revanche, pas de solution teseau : ATI 
laisse le choix sur ce point aux fabri cants 
de cartes meres. 


Nos premieres impressions sur le Xpress 
200 sont assez mitigees. D'un cote, nous 
avons un chipset embarquant une solution 
graphique integree se voulant relativement 
performante pour ce type de marche. Mais 
de I'autre, nous ne pouvons que constater 
que les fonctionnalites du chipset sont loin 
de concurrencer celles du nForce4 qui est 
pourtant le concurrent designe du chipset 
ATI. ATI avance neanmoins I'argument qui 
peut faire mouche : le prix. Mais cela 
suffira-t-il ? Difficile de se prononcer sur ce 
point, tant que les cartes metes equipees 
de ce chipset n'arriveront pas. Rendez- 
vous done a ce moment pour voir si la 
politique de prix d'ATI va Stre respectee. 
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■ news 


La memoire 


Dans un precedent article, nous avons ecrit que le Pait d'ajouCer une troisieme barrette de RAM sun 
une carte mkre nFonce 2 avait pour ePPet de restreindre le Ponctionnement de la memoire vive au 
mode simple canal (single channel). Nous avons regu plusieurs mails de lecteurs, nous inPormant d'une 
erneur a ce sujet, avec des liens vers diPPerents sices Incennec indiquanc le concraine. Nous avons done 
encrepnis d'analyser a Pond la quescion du dual channel poun qu'il n'y aic plus de poinb d'ombre a ce 
sujec, canb nous sommes nombneux d nous en servir aujound'hui. 



Sur nos PC. la rrfamolre vive utilise un bus de 
64 bits. A trtre de comparaison, les cartes 
graphiques modernes ont un bus memoire 
large de 1 28 ou de256 bits. Pour amdiorer les 
performances, les constructeurs de chipsets 
ont eu I'idee de cumuler deux controleurs de 
memoire en un. afin d'obtenir un bus memoire 
de 1 28 bits sur nos cartes meres, alors que les 
modules de DDR sont com; us pour 
fonctionner en 64 bits seulement. C'est un 
moyen facile de doubler la bande passante 
memoire. Le premier a avoir sorti une solution 
grand public fut nVidia, avec len Force premier 
du nom et sa technologie TwinBank. 
Reprenant le principe, le populaire nFoice2 a 
rendu celebre le dual channel avec sa 
technologie DualDDR (le nForce2 400, 
modele d'entree de gamme, n'a qu'un 
controleur 64 bits). Intel n'est pas reste sans 
rien fairs. Alors que la solution performante 
bases sur la memoire Rambus ne se vendait 
pas, Intel a sorti le chipset E7205 qui fut le 
premier a gerer la memoire sur deux canaux 
pour Pentium 4. II n'a pas connu un grand 
succes aupres du grand public, mais ses 
successeurs, les 865 et 875 beaucoup plus. 
Les demiers modules de ce meme 
constructeur, les gammes 915 et 925 
supportent 6galement la memoire dual 
channel. La concurrence a suivi le pas, et VIA 
et SiS ont propose egalement des chipsets 
dual band. C'est le cas des PT880 et KT880 
pour Intel et AMD, ainsi que des SiS 656 et 
655 pour Intel egalement En ce qui concern e 



I'Athlon 64, le controleur memoire etant 
integre au processeur, sachez que I 'Athlon 64 
sur socket 939 integre un controleur 1 28 bits, 
dual channel done, par opposition au 
controleur 64 bits des Athlon 64 socket 754. 

Dans la pratique, la rrise en esuvre d'une 
solution dual channel est plus compliquee 
qu'il n'y parat Selon le chipset selon les 
cartes meres parfois, I'activation du mode 
dual channel ne se fait pas toujours de la 
rrfame fagon. Nous avons lu de nombreux 
documents techniques, contacts des 
constructeurs de chipsets, de processeurs, 
de cartes rrfares et meme des confreres pour 
difficilement r6ussir a faire un tour d 'horizon 
des possibility de configuration du dual 
channel ! Nous parlons de pratique en ce qui 
concerns les possibles de configuration de 
barrettes sur les cartes meres, pour que le 
dual channel sort actif. Sur toute carte mere 
dual channel, il faut au minimum deux 
barrettes identiques pour que cela fonctionne. 
General ement, il y a deux banques de 
memoirs distinctes, vouspourrezles identifier 
grace k des inscriptions ou au mode d'emploi 
de la carte mbre. il faut en mettre une dans 
chaque banque. Si vous n'installez qu'une 
barrette de nfamoire, quel que soit votre 
ordinateur, vous serez bien sur en simple 
canal, un bus memoire sur 64 bits done. 

Si vous instate une 3e barrette de memoire 
sur nForce2 ou sur un chipset SiS, le dual 
channel fonctionnera, contrairement a ce que 
nous avions pu ecriredans le pass6. Toutef ois, 


les sites Internet de certains constructeurs de 
cartes meres indiquant I 'inverse, il se peut que 
ga ne fonctionne pas k tous les coups ! 
Concretement, si vous instate deux 
barrettes de 256 Mo dans la premiere banque 
et une de 512 Mo dans la seconde, le dual 
channel sera actif k 100 %. Si la valeur de 
memo ire n'est pas identique dans les deux 
banques, le dual fonctionnera tout de meme 
mais avec un gain de performances restreint 

En ce qui concerne les chipsets Intel 865 et 
875, il faut imperativement installer des paires 
de barrettes identiques. Par exemple. 2x256 
♦ 2x512 Mofonctionneront bien en dual, mais 
si vous mettez trois modules, le dual ne sera 
pas actif. Les choses se sont anfaliorees avec 
les 91 5/925, plus souples, puisqu'il suffit que 
le total de memoire des deux banques sort 
identique pour que le dual channel 
fonctionne, ce qui signifie que I 'on peut faire 
2x256 + 1x51 2 Mo. L'Athlon 64 gere aussi la 
memoire dual channel depuis I'arrivee du 
socket 939, mais il semble qu’il faille 
imperativement des paires de barrettes 
identiques pour que cela fonctionne. 

Malheureusement, il exists d'autresfacteurs 
qui peuvent influencer la prise en chatge de 
la memoire. Le fait de mefanger des 
barrettes de RAM simple ou double face 
genere souvent des problemes par 
exemple. D' autre part, les performances en 
dual ne sont pas aussi bonnes avec trois 
barrettes qu'avec deux ou quatre barrettes. 
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• Half Life 2 (Sierra) 

Attendu avec impatience par une 
large communaute, Half Life 2 n'a 
pas degu, bien au contraire. Ce nou- 
veau FPS n'est pas une revolution 
mais salt gander lejoueur en halelne 
et offie une excellente realisation. 
Graphismes soignfe, ambiance 
immersive, gameplay riche, tous ces 
ingredients font de Half Life 2 un titre 
incontournable pour les amateurs 
du genre. Tout n'est pas parfait cela 
diL et on reprochera un scenarto un 
peu basque, un mode multijoueur 
deporte sur Counter Strike Source, 
des temps de chaigement un peu 
longs, et des ssCies parfais r6p6titi- 
ves. Mais au final. Half Life 2 est I'un 
des meilleurs voire le meilleur FPS 
solo auquel nous avons joud 
jusque-la 


Liquid Entertainment fin 2003, 
c'est cette fois au tour d'EA de se 
lancer avec Bataille pour la Terre 
du Milieu. L'adaptation se montre 
reussie et plonge parfaitement le 
joueur dans I'unlvers de Tolkien 
dont I'ambiance est bien retrans- 
crite. Le jeu n'apporte rien de 
reellement nouveau et reprend les 
Cements vus dans de precedents 
jeux de strategie mais il remplit 
pleinement son objectif. II plaira 
au plus grand nombre grace a 
une prise en main rapide, des 
graphismes au niveau et une 
duree de vie confortable avec 
deux campagnes et un mode 
multijoueur. Dommage que le titre 
manque globalement de profon- 
deur mais le plalsir est Id et c'est 
le principal. 


•Le Seigneur des Anneaux : 
Bataile pour la Terre du Milieu 
(EA) 

Apres un premier FfTS dbcevant 
base sur la trilogle du Seigneur 
des Anneaux et d6velopp6 par 


•Flat out (Empire Interactive) 

Ce jeu de voiture dejante, qui rap- 
pellera a certains la serie des 
Destruction Derby, vous met au 
volant de bolides enticement 
customisables (moteur, suspen- 
sions, tuning..) h base de courses 




brutales et endiablbes sur des cir- 
cuits aux decors interactifs oil 
presque tous les coups sont per- 
mis. Flat out ne pretend pas s'im- 
poser comme reference dans son 
domaine mais avec un gameplay 
simple, original et accessible, de 
nombreux vbhlcules et dicuits, 
ainsi qu’une bonne realisation, il 


sail convaincre. Dommage que 
son mode multijoueur ne soil pas 
un peu pus 6toff6. 

•Prince of Persia : 

Warrior Within (Ubi Soft) 

Ce deuxi&me volet de la serie 
Prince of Persia surprend et 
marque un changement radical 
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par rapport a la version prece- 
dents. Finie en effet I'ambiance 
feerique, I'atmo sphere presents 
cette fois une tendance gothique 
avec des decors sombres et des 
effets bien plus sanglants. 
L'identite du litre en petit done 
mats le gameplay a subi de 
nombreuses ameliorations avec 
des coups sp4ciaux et des 
combos plus nombreux, et 
d'autres ajouts qui donnent tou- 
jours envie d'aller plus loin. Un 
jeu de plate-forme toujours 

valeur sure, mais qui n'est pas 
exempt de dafauts notamment 
au niveau de I'lA limitde et des 
vues de camera. 




©Painkiller : Battle Out of Hell 

(Dream Catcher) 

Extension d'un premier opus qui 
a fait parler de lui grace a un 
concept reussi revenant aux 
sources les plus primaires du 
FPS, l’add-on de Painkiller decoit 
quelque peu. Les nouveautes 
sont en effet maigres avec seule- 
ment deux nouvelles armes, une 
dizaine de cartes et un mode 
multijoueur un peu plus atofta 
auquel il manque toujours le 
cooperat'if. Les graphismes ont 
naanmoins ate amaiioras et cer- 
taines maps restent originales. 
Les person nes ayant peu appre- 
cie Painkiller passeiont leur che- 
mln. mais le prix attractif de cet 
add-on permettra aux amateurs 
de ne pas s'en ptlver. 


©Worms Forts : 

Etat de Siage (Sega) 

A pres un Worms 3D moyen. 
Team 17 esparait bien rafrafchir 
un peu son litre phare des 
annaes 90 avec ce Warms Forts 
Etat de Siage. Mais force est de 
constater que malgre certains 
nouveaux aiaments, le jeu est 
une grosse daception. Le c6ta 
STR ajouta a cel opus lui redon- 
ne un peu d'intarat a travers la 
construction de forts a protager 
et a mettre en atat de siege, mais 
dans I’ensemble on retrouve les 
dafauts de la version pracadente 
dont des vues de camara sou- 
vent difficiles a caler, et les 
dacors ne sont ici plus destructi- 
bles. Le fun de la version 2D n'y 
est plus, I'ambiance non plus. 


©Sid Meier's Pirates 

(Atari - Infogrames) 

Apras 15 ans d'attente, le remake 
de Pirates ! rests fkiaie a la ver- 
sion originals mais la surpasse 
grace a une excellente raalisation. 
Offrant une prise en main rapide, 
une grande liberta d'action et un 
gameplay riche et varia, on se 
prend vite au jeu a voguersur son 
galion en essayant de se construi- 
re une renommae dlgne d'un van- 
table pirate. On peut naanmoins 
lui reprocher des sequences de 
jeu un peu rapatitives a la longue 
ainsi qu'une trop grande facility 
meme a haut niveau. Ce titre reste 
tout de rndme une rdussite 
incontestable, qui sera appradae 
par bon nombre de joueurs quels 
que soient leurs goOts. 

Pro Evolution soccer 4 (Konan* 

L’adaptation PC de PES3 n'avait 
pas vraiment convaincu mais la 
nouvelle version Pro Evolution 
Soccer 4 apporte les amaiiora- 
tions indispensables que Ton 
attendait Plus d'aquipes, plus de 
stades, un gameplay mieux aqui- 
libra et plus technique, voiia enfin 
un varitable concurrent aux FIFA 
d'Electronic Arts. Quelques 
dafauts sont naanmoins toujours 
prasents, on aurait aima voir des 
graphismes un peu plus soignas 
par example et un mode online 
plus compleL Cela n'empache 
pas PES4 de devenir une rafaren- 
ce dans sa catagorie. 


Vampire : The Masquerade - 
Bloodlines (Activision) 

Basa sur I'univeis du jeu de r6le 
papier, et suite d'un premier opus 
raussi, Vampire The Masquerade 
Bloodlines possade de nombreu- 
ses qualitas. La gestion Ires com- 
piate du personnage, la grande 
variata des situations et I'ambian- 
ce immersive font partie de ses 
points forts. Mais d'autres aia- 
ments parmi lesquels de nomb- 
reux bugs, un manque evident 
d'optimisation graphique, une 
mauvaise gestion des combats el 
une maniabilita perfectible le ren- 
dent au final peu intaressant. Les 
amateurs du premier volet et du 
JDR papier pourront s'en conten- 
ter mais les auties s'abstiendront. 


Need For Speed 
Underground 2 (Electronic Arts) 
Vous avez toujours rSva de mas- 
sacrer I'esthatlque d'urte Audi TT 
ou d'une Nissan Skyline 7 Pas de 
problemes, avec NFS, on vous y 
force presque... Soit, passons 
sur ce point, car a part ga. ce jeu 
conserve et amaiiore tout ce qui a 
fait du premier opus un des 
meilleurs jeux de course orienta 
arcade. Pas assez novateur pour 
contenter ceux qui se seraient 
vite lassas la premiere fois, il ravi- 
ra les autres, avec des graphis- 
mes au top, des bruits de 
moteurs quasi parfaits et une 
jouabilitb phanomanale. 
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On les attend 
de pied ferme 


Battlefield 2 

Contrairement a Battlefield 1942. 
Battlefield 2 se base & notre 
epogue. Dans les grandes lignes. 
le pnncipe de jeu reste le meme et 
il s'agit done d'un litre qui se joue 
essentiellement en multljoueur. Pas 
moins de 30 cartes seront 
pro pu sees, et autant de v6hlcules 
parml lesquels les tanks, les 
heilcos, les hovercrafts, ou les 


avions de chasse. Vous aurez le 
choix de jouer avec les aimtes US, 
chinoise ou d'Europe de I'Est. 
Battetield 2 devralt proposer une 
grande variety de soldats (assaut, 
sniper, special ops, ing6nieur, 
antitank...), un peu plus d'eibments 
slrategiques, et aura la particularity 
de pouvoir faire piogresser votre 
avatar au fur et £ mesure des 
parties, pour passer de simple 


iscrue a un grade de general. Ces 
recompenses vous permettront 
d'avoir acc6s a plus d'armes ou de 
vehicules. Le titre integrera par 
ailleurs une fonctionnalite ires 
interessante avec le support natif 
de la voix sur IP via un casque 
USB. Plus besoln duplications 
telles que Teamspeak pour le chat 
vocal done. Battlefield 2 est prevu 
pour le 2e trimestre 2005. 


Brother In Arms 

Le moins que I'on putsse dire d'Ubi 
est que e'est un editeur qui cumule 
les cartons. La quality des sorties 
actuelles (Prince of Persia Pandora 
Tomorrow, Far Ciy) est ebbuissante. 
Brother in Amts pcurran bien rejoindre 
ces gros hits. II ressemble a un Cal 
of Duly mals en encore mieut I Deja, 
les screenshots sort! menstiueux. au 
niveau d'un Far Cry ou plus. 
L'objectif est lui aussi prometteur . 



Alliance 


cela, la notion de leadership et de 
tactique sera renfcucee, les paysages 
6tant en prime bases sur des lieux 
reels. Mate le jeu se base egalement 
sur une vmie peripetie de la Deuxieme 
Guerre mondlale. Brel, ce shooter ne 
peut qu’etre attendu avec impatience 
par les amateurs du genre. 

•World of Warcraft 

World of Warcraft est certainement 
le MMORPG qui a fait le plus parier 
de lui ces derniers temps, et apres 
de nombreux molsd'attende II 
devrait etre commercialise dans le 
courant du mois de Janvier. Dans 
les grandes lignes, World of 
Warcraft ne semble pas beaucoup 
innover compare aux autres MMO 
deja presents sur le marche, mais 
il s'appuie sur tous les elements 
qui ont fait le succes de ce type de 
jeux online. Base sur un mode de 
progression par niveau agrbmente 
de nombreux attrlbuts. talents, 
sorts et competences, il offre un 
gameplay simple qui devrait attirer 
une large communaute. Reste que 
cette simplicity ne conviendra 
certainement pas aux joueurs deja 
inities aux MMORPG. Cela reste e 
confirmer mais World of Warcraft 
manquera surement de profondeur. 


<«> 
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pratiques 


Concours Corsair 




Tous les mois, Corsair offre UN kit de barrettes memoire 
TWINX51 2-3200XL et leur latence record de 2-2-2-5.au cas 
pratique le plus pertinent. 

Questions techniques, idees de sujet, envoyeznous uniquement par mail k redac@techage.fr 
le fruit de vos meninges, la redaction s6lectionnera le meilleur ;) Un conseil, pour gagner, 
evitez de nous envoyer des questions auxquelles nous avons repondu 
1 0 fois dans les magazines. L'originalite prime ! 

Attention, etre publie ne signifie pas que vous avez gagne. II est 
egalement fort probable que nous ne puissions tous les mois 
repondre a tout le monde, excusez nous en par avance :) 

Nous publierons les noms des premiers gagnants sur notre site 
internet www.techage.fr courant janvier. 


Je souhaite acheter un P4 3.2C, un Northwood done. J'ai des doutes sur I'offre d’une bou- 
tique en ligne. Est-ce un vrai P4 3.2C ? Ca ne me semble pas tres clair 


a e jour oil nous avons 
regu votre email, nous 

avons btb consulter le 

lien du vendeur. Effectivement, 
I'an nonce portait a confusion, 
puisqu'il s’agissait a priori d'un 
Northwood mais certaines don- 
nees techniques trahissaient un 
Prescott. Depuis, cette an non- 
ce a ete corrigee puisque 

aujourd'hui il est clair que cette 
boutique vend un 3.2E 

(Prescott). Toutefois, vous ne 
devez pas etre le seul a vous 
demander comment identifier 
un P4 d'un autre models de 
meme frequence car, lorsqu'on 
n'est pas special iste, rien ne 
ressemble plus a une boite de 
Pentium 4 qu' une autre boite de 
Pentium 4 I 


Pour differencier les differents 
Pentium 4, II y a d'aboid leur 
nom "marketing". Si vous regar- 
dez bien sur la boite, il n'y en a 
pas deux qui portent le meme 
nom depuis I'apparition du pre- 
mier modele Socket 478. 
L'astuce d'lntel consists a colter 
une lettre a la frequence per- 
mettant de connaitre la genera- 
tion du CPU, le modele prece- 
dent n'ayant aucune lettre. Par 
exemple, un Pentium 4 2.0 GHz, 
qui n'a done pas de lettre, est le 
tout premier modele de P4, un 
Willamette. En revanche, le 
Pentium 4 2.0A GHz est un 
Northwood, reconnaissable au 
"A" qui suit sa frequence juste- 
ment. De memo, un P4 3.2E 
GHz est un Prescott par rapport 


au P4 3.2 GHz "tout court", le 
premier module sorti a cette fre- 
quence, le Northwood. Dans un 
souci de simplicity, une majority 
de personnes prefers associer 
la lettre a touts une generation 
de processeurs plutot que de 
suivre la directive d'lntel qui se 
contents d’utiliser les lettres uni- 
quement sur les modeles qui 
partagent une mdme fryquence. 
Ainsi, le “A” reprysente les 
Northwood k 400 MHz de bus, 
le "B” les Northwood a 533 MHz 
de bus, le "C“ les Northwood a 
800 MHz de bus et le “E" les 
Prescott. Comme nous venons 
de I’expliquer, meme si le 3.2 
GHz Northwood n'a pas de lett- 
re qui I'accompagne officielle- 
ment, II est de coutume de I'ap- 


peler 3.2C. De meme, il n'y a 
pas d'autre Pentium 4 cadency 
k 2.66 GHz que le P4 2.66 GHz, 
mais tout le monde le baptise 
2.66B pour etre bien sur que 
I'on parle de Northwood a 533 
MHz de bus. Chez Intel par 
contre, et done sur les boites 
des processeurs, seuls les 
modeles qui portent k confu- 
sion, de part I'utilisation d'une 
fryquence identique a un ancien 
processeur, ont une lettre pour 
les identifier. Si, comme nous, 
vous prefyrez generaliser I 'usa- 
ge des lettres pour les P4, 
sachez toutefois qu'il existe 
alors une exception a la regie. 
En effet, Intel a sorti un P4 2.8A 
qui n'est autre qu'un Prescott I 
Au sujet des P4 a 2.8 GHz, nous 
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trouvons done le P4 2.8 (aussi 
appele 2.8B). un Northwood a 
533 MHz de bus. le P4 2.8C, un 
Northwood a 800 MHz de bus. 
le 2.8E, un Prescott a 800 MHz 
de bus et le petit 2.8A, qul n'est 
pas un Northwood a 400 MHz 
de bus mais une version d'en- 
tree de gamme du Prescott a 
seulement 533 MHz de bus. 
Depuis ('apparition du socket 
LGA775. le nom des Pentium 4 
a complement changd. Vous 
avez maintenant les P4 520, 
530... toos des Prescott pour le 
moment, avec une frequence 
differente a chaque fois. 

En sus des noms marketing, il 
y a bien sur moyen de s'assu- 
rer du type de Pentium 4 que 
I'on achete en analysant les 
specifications techniques. A 
commencer par la mdmoire 
cache de niveau 


Mo). Nous avons deja evoque 
egalement la frequence de 
bus. Les Willamette n'ont exis- 
te qu'en 400 MHz de bus, les 
Northwood en 400, 533 puis 
800 MHz tandis que les 
Prescott ne connaissent que le 
800 MHz de bus pour I 'instant, 
a I'exception du 2.8A a 533 
MHz. Vous pouvez egalement 
vous appuyer sur le support 
physique. Les Willamette ortt 
existe en socket 423 puis en 
478, les Northwood ne sont 
qu'en 478 et les Prescott utili- 
sent soit un 478 avec un nom & 
I'ancienne (la frequence) ou en 
LGA775 avec les nouveaux 
noms (nombre). Nous n'avons 
pas parie des Pentium 4 
Extreme Edition, qui existent 
sur socket 478 puis sur 
LGA775, k 800 ou 1 066 MHz 
de bus. Pour les reconnaitre, 
leur prix de vente 
exorbitant bien 

memoire cache 
de niveau 3 de 
2 048 Ko (2 Mo). 



Les personnes qui achetentregu- 
lierement des P4 auront egale- 
ment remarque une evolution des 
boites. Celle des Prescott S478 a 
legerement change par rapport 
aux Willamette et Northwood, la 
boite d'un Prescott LGA775 est, 


quant a elle, facilement identifia- 
ble puisqu'elle est bien plus volu- 
mineuse. Comme vous pouvez le 
voir sur les photos d-contre, I' eti- 
quette sur la tranche d'une boite 
de P4 contient de precieuses 
informations. 


Je possede actuellement un modem routeur 
Linksys (Modem/routeur ADSL sans fil 
54Mbps...). Je suis abonne a Internet chez Club- 
Internet et on me propose I'offre avec la tel£- 
phonie IP, mais il faut absolument utiliser leur 
modem pour que cela fonctionne semble-t-il. Je 
ne veux pas changer de modem, le mien marche 
tres bien, je I'ai achete en septembre et je n'ai 
pas envie de m'en separer. Comment puis-je 
faire pour avoir tout de meme la t£l£phonie IP ? 
Existe-t-il un moyen hardware de brancher mon 
telephone sans changer de modem ? 


Helas il n'existe pas de solution 
pour utiliser la tttephonie IP d’au- 
cun provider avec votre 
modem/routeur Linksys. Si 
jamais une bidouille existait, nous 
serions nous aussi tres interesse 


rez certainement continuer k 

teur et de point d'acces Wi-Fi. 
Seule la partie modem sera 
confiee a celui de votre provider, 
via un cordon Ethernet. 



Autrement, vous pouvez 
essayer de revendre votre 
modem/routeur tant qu'il a toute 
sa valeur et ne rachetez que ce 
qui manquera au nouveau 
modem de votre foumisseur 
d'acces, s'il lui manque quelque 


par la reponse I Les differentes 
offres de tetephonie IP requierent 
toutes I 'utilisation d'un modem 
special, Iivr6 par le foumisseur 
d'acces, que ce soit sous forme 
de location ou de vente. 


Toutefois, les modems livres, de 
nouvelle generation, sont de 
bonne facture. Ils proposent par 
example des fonc- 
tions de 
et/ou de reseau 
fil 

d'une 

RJ-45, en plus de 
prise RJ-1 1 desti- 
nee a recevoir le 
cable telephonique 
pour le modem 
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leas pratiques 




J'ai fait ('acquisition d’un MSI Mega PC 865 
Deluxe que j'ai compl6t6 avec un P4 3.0E, 2x256 
Mo de DDR Samsung PC3200, une ATI Radeon 9 
800 Pro All-in-Wonder, un disque dur Maxtor de 
160 Go 7200trs 8 Mo et un graveur de DVD MSI. 
Je me pose toutefois plusieurs questions. Pour 
commencer, il chauffe beaucoup. Je suis desi- 
reux de faire baisser la temperature, notamment 
pour tenter un overclocking (quitte a utiliser des 
methodes un peu originales). D'autre 
peut-on changer la carte m6re en vue 
passer it un socket plus actuel ou a des 
technologies plus modernes (PCI 
Express et autres...) tout en conser- 
vant les fonctions hi-fi ? Enfin, 
comme vous le savez sans 
doute, il n'y a qu'un seul port 
PCI et je souhaiterais savoir 
quel est le meilleur moyen 
pour brancher le plus de p£ri- 
pheriques (carte Wi-Fi, 
carte contrdleur, etc...) 
sans avoir plein de 
bortes au-dessus du 
PC branchees sur les 
ports USB. Comme vous 
le voyez, je viens pour la 
premiere fois de faire ('acquisition d’un miniPC 
en lieu et place de la tour traditionnelle et je me 
retrouve victime de tout ce que vous dgnoncez 
chez les miniPC. Pouvez-vous m’aider ? 


conseillons d'acheter 
et de monter un bon 
refroidissement de type 
VGA Silencer, puisque vous 
avez la chance d'avoir un port 
AGP vers I'interieur du PC et 
un port PCI de libre a I'exte- 
rieur. Votre carte graphique 
ainsi refroidie generera moins 
de chaleur k I'interieur du bare- 
bone (I 'air chaud est extrait a 
I'arridre par le VGA Silencer) 
mais cela permettra aussi de 
compenser I 'augmentation de 
chaleur a I'arriere du 
GPU causee par re- 
version des ventila- 
teurs du processeur 
central. Enfin, un 
moyen tres facile 
d'abaisser les tem- 
peratures est de 
laisser le barebone 
ouvert, sans capot 


a omme vous le dites, vous 
semblez souffrir des 
maux du miniPC. Pour repond- 
re a votre premiere question, 
sachez que vous aurez bien du 
mal a refroidir convenablement 
ce type de machine. Son sys- 
teme de refroidissement n'est 
pas congu de fagon optimale 
et ce barebone n'est pas aide 
par sa minuscule taille. Pour 
commencer, le P4 Prescott 
chauffe beaucoup. D'autre 
part, si vous avez observe le 
montage du ventirad sur le 
processeur, vous aurez pu 
remarquer que I 'aspiration d'air 
est completement obstruee 
par la presence de la carte gra- 
phique. A ce sujet, MSI indique 
sur son site Internet que I 'usa- 
ge d'un P4 Prescott requiert 
I'emploi d'une carte graphique 
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Si vous avez gagne significati- 
vement au niveau des tempe- 
ratures, vous pourrez tenter un 
overclocking, mais le Mega 
865 n'est vraiment pas un bon 
candidat en la mature. Nous 
n'en avons pas parle, mais il 
est utile d'etaler une bonne 
pate thermique sur le proces- 
ses et sur le GPU. 

En ce qui concerns I' upgrade, 
vous ne pourrez pas changer 
de carte mere. Vous §tes done 


“condamne" a conserver votre 
865PE avec votre port AGP 8x. 
Rassurez-vous, e'est une 
plate-forme qui n'est pas prete 
d'etre larguee. Enfin, nous 
avons du mal a saisir ce que 
vous souhaitez dire k propos 
de I'ajout de peripheriques. 
Gue voulez-vous ajouter ? 

Votre Mega 865 Deluxe pos- 
sede deja du reseau 100 
Mbps, du Wi-Fi 11 Mbps, du 
Firewire, de I'USB 2.0, un 


tuner FM, un modem, un lec- 
teur de cartes memoirs et 
vous avez ajoutd disque dur, 
graves DVD et un bon couple 
processeur/carte graphique 
avec fonctions vid6o avan- 
cees ! Notre solution de refroi- 
dissement va meme & I ' encon- 
tre de toute upgrade interne 
puisque nous vous invitons a 
condamner le port PCI par un 
meilleur refroidissement pos 
la carte VGA. Si vous etes 
desireux d'ajouter des 


disques durs et autres lec- 
teurs optiques, vous n'aurez 
pas d'autre choix que de les 
installer en externe, en USB 
ou Firewire justement. Si vous 
ne vous servez pas du lecteur 
de cartes me moire, vous pou- 
vez le supprimer et installer un 
second disque dur, comme 
e'est possible avec le Mega 
865 (non Deluxe), mais la cha- 
leur generee par deux disques 
durs non v entiles risque de les 
mettre en p6ril. 


II m'est impossible de communiquer, via Wi-Fi, entre mon PC portable (ACER Aspire 1 520) et mon PC fixe. 
Mon portable supporte le Wi-Fi 802.1 1g en natif et ma tour est equipee d'un emetteur Unksys Wusb56g. Les 
deux stations sont sous Windows XP Service Pack 2. Les PC se voient bien, mais ne repoivent aucune 
donnee, je ne peux pas ^changer de fichiers. Al-je rate quelque chose ? 



□ aaaa, les joies du Wi-Fi. 

Ouand ca fonctionne, 
e'est formidable, mais e'est 
parfois une veritable plaie a 
configurer. Pour commencer, 
assurez-vous d'avoir les der- 
niers pilotes sur les deux ordi- 
nateurs. D'autre part, pour met- 
tre toutes les chances de notre 
cote, il faut desactlver tout ce 
qui pourrait poser problbme. 
Eteignez done les murs de feu 
(firewall) integres a Windows 
XP SP2. Au niveau du parame- 
trage Wi-Fi, essayez pour I'ins- 

tage (WEP). Ensuite, lorsque 
vous creez votre connexion, 
que ce soit via un 


outil livre avec votre controleur 
Wi-R ou via Windows XP direc- 
tement, n'oubliez pas de speci- 
fier qu'il s’agit d'une connexion 
Ad Hoc puisque vous ne pas- 
sez pas par un point d'acces I 
Nous vous recommandons 
egalement de specifier des 
parametres reseau k la main 
pour vos deux cartes Wi-Fi, 
afin d'etre sur qu'elles soierrt 
bien capables de se voir. Par 
example, 192.168.1.100 sur le 
portable et 192.168.1.101 sur 
le fixe, avec un masque de 
sous-reseau commun 
255.255.255.0. 


Avec toutes ces astuces, vous 
devriez etre en mesure de 
creer un reseau Wi-R opera- 
tionnel entre vos deux ordi- 
nateurs. Si jamais pa ne 
fonctionne toujours pas, 
essayez de forcer un canal 
(II doit dtre identique sur 
les deux machines) afin de 
dbjouer les bventuelles 
interferences. Une fois que 
vos deux ordinateurs sont 
en mesure de communiquer, 
vous pouvez ajouter un cryp- 
tage (WEP 128 bits recomman- 
de) et reactiver les connexions 
reseau de vos ordinateurs. 


sieurs connexions fonction- 
naient en simultane sous 
Windows XP, bien que cela ne 
semble pas normal. Pour vos 
tests, essayez done de desac- 
tiver les autres connexions 
reseau (Ethernet, Firewire, 
Bluetooth...). 


|Yfl FiJ 
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Par ; Thomas "M. Scott" Olivaux 


SLI 

1 OU 2 CARTES 3D 
DANS VOTRE PC ? 



(.'EXCELLENT CHIPSET NFORCE4 

pour Athlon 64 est le premier conqu 

POUR LA TECHNOLOGIE SLI. 


Avec la technologie SU de nVidia, il est desormais possible d’installer deux cartes graphiques 
dans un seul PC. Si une facture quelque peu salee ne vous effraie pas, offrez-vous les 
performances des cartes de demain des aujourd’hui. 



Pour certains d'entre nous, ce sont trois lettres 
mythiques. A I'epoque de gloire des puissan- 
tes Voodoo, 3DFX avait introduit la technologie 
SLI (Scan-Une Interleaving) qui permellait de 
combiner la puissance de deux Voodoo 2. On 
se souvient encore de Quake II, si beau et si 
fluids en 1024x768 alors que tous les jeux de 
I’epoque devaient se contenter du 640x480. II 
y a quelques annees, nVidia a rachete 3DFX, 
certains se demandaient alors pourquoi. 
Aujourd'hui, SLI renait done de ses cendres, 
mais change tout de meme de 
nom. Chez nVidia, SLI signifie 
Scalable Link 
Interface. 

C’est 
grace 
au PCX 


types de ports PCX. Le premier, baptise PCX 
lx, autorise des ^changes bidirectionnels a 
250 Mo par seconds en utilisant un tout petit 
connecteur de 18 pins. Le port PCX 4x, de 32 
pins, permet de monter & 1 Go/s. Enfin, le PCX 
16x, bien plus long avec ses 82 pins, permet 
d'atteindre un d6blt de 4 Go/s. A litre de com- 
paraison, I'illustre bus PCI ne permet pas de 
depasser 133 Mo/s pour I'ensemble des ports 
de lacarte mere et I 'AGP atteignait 2.1 Go/s en 
mode 8x. 

La norme PCX ne permet, pour I'instant, qu'un 
total de 20 canaux. II n'est done thborique- 
ment pas possible d'avoir deux ports PCX 16x 
sur une seule carte. Alors que les cartes m6res 
PCX sorties jusqu'ici, toutes concues autour 
des chipsets i915 et i925, embarquaient un 
port 16x et de un a quatre ports lx pour diver- 
ses cartes filles, nVidia a jou6 sur le nombrede 
canaux par port avec son nouveau chipset 
nForce4-SLI. Sur les cartes m&res qui embar- 
quenl ce dernier, il y a bel et bien deux ports 
16x dans lesquels II est done possible d'instal- 
ler deux cartes graphiques, mais ces ports ne 
sont cables qu'avec huit canaux chacun. II 
reste done quatre canaux pour d'eventuels 
ports lx. Notez que les cartes graphiques 
modernes n'ont guere besoin de plus de 4x 
pour fonctionnera leur maximum, ce qui signi- 
fie qu'un port 16x cable seulement en 8x n'est 
absolument pas une bride. 




LA TECHNOLOGIE 
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bien optimist pour qua tout se deroule sans 
accroche. et mSme dans ce cas, vous ne pour- 
rez pas exploiter d fond la puissance des deux 
GPU. car lorsque I'un des deux travaillera h 
fond sur une partie de I'image. I 'autre sera 
peut-etre sous -exploits. II est difficile de dire 
qu'un mode est mieux que I'autre, pulsque 
nous venons de voir que chacun des deux 
avait des qualites et des dSfauts. D'un point de 
vue du jeu uniquement, notez que si vous etes 
propriStaire d'un PC avec un processeur relati- 
vement peu puissant, c'est-S-dire en degb de 
3 ou 3.2 GHz giosso modo, II vaut mieux privi- 
legier le mode SFR. Plus prScisSment, le mode 
SFR devient le plus desirable lorsque le nomb- 
re d’images par seconds baisse de tiop, 
auquel cas les latences induites par le mode 
APR deviennent sensibles. 


Nous venons d'expliquer brievement les deux 
modes de rendu afin que vous pulssiez mieux 
comprendre le fonctionnement du SLI nVidia, 
mais sachez qu'en pratique vous n'aurez pas le 
choix quant a ('utilisation de I'un ou de I'autre. 
Pour I'instant, c'est le pilots des cartes gra- 
phiques qui decide lii-meme quel mode adopter 
pour tel ou tel jeu en s'appuyant sur une liste 
d&zeloppee et regulierement enrichie par le cons- 
tructeur. Si le jeu de votre choix n'est pas dans 
cette liste, tout depend de votre version de driver. 
Soit vous avez un mode multi GPU automatique, 
d savoir SFR en Direct 3D et AFR en OpenGL, soit 
vous fonctbnnez en mode dassique, c'est-a-dire 
avec un seul GPU. Le pilote est done crucial pour 
le SLI, plus encore qu'a I'accoutumee ; les ver- 
sions a venir risquent de changer eL esperons-le, 
d’ameliorer les choses. 



LE SLI EN PRATIQUE 


on, assez parle, le SLI est bien plus exci- 
tant en pratique. Pour tealiser nos tests, 
noie avons reussi a mettre la main sur deux car- 
tes rrteres, I'Asus A8N-SLI Deluxe et la MSI K8N 
Diamond, toutes les deux basees sur un nFotce4- 
SLI bien sur. Du c6t6 des cartes graphiques. nous 
avions deux GeForce 6 800 Ultra, des cartes de 
reference nVidia, une 6 800 GT egaiement de 
reference nVidia, deux 6 600 GT boostees a la 
sauce Asus (EN6600GT) et deux 6 600 GT "nor- 
013165", une reference nVidia et une Leadtek. 
Nous regrettons simplement de ne pas avoir eu 
une seconds 6 800 GT car ces cartes nous sem- 
blent vraiment plus Interessantes que les 
6 800 U lira. Nous avons tout de mSme simute des 
tests de 6 800 GT en ralentissant les deux Ultra. 
Avec tout ce beau materiel, nous avons utiise un 
Athlon FX53, un kit 1 Go de mdnoire Corsair 
PC320O-XL, des ecrans LCD de 17", un ecran 
CRT de 22" pour les mesures en 1600x1200, un 
disque dur Seagate 7200.7 Serial ATA eL tour a 
tour, une alimentation Kaiser de SP-380PC de 
380 W et une Tagan TG480-U01 de 480 W. 
Passons sur (‘installation des composants clas- 
siques pour nous concentrer sur le SLI. 

Les cartes meres SLI que nous avons testees 
avaient toutes les deux une petite carte entre les 
deux ports PCX 16x qu'9 fallait retotmer selon 
que nous btions en mode SLI ou non. En fa#, 
cette carte permet de fairs varier I'attributbn des 
canaux PCX. En mode non SLI, le port du haul est 


bien en 1 6x et celui du bas reste en lx. En retour- 
nant la petite carte, les deux ports sont abrs en 
8x. Si vous instate deux cartes sans changer 
pour le mode SU, seiie la carte du haut fonction- 
nera. Si vous toumez la carte en mode SLI mats 
que vous n'utilisez qu'ine seule carte graphique, 
il se peut que le PC ne dbmarre pas. Avec la carte 
rrtere MSI, ce dernier fonctionne quand meme, en 
mode 8x quel que soit le port sur lequel est instal- 
lee la carte video. Nous en venons a nous 
demander du coup quel est PinterSt de ce sblec- 
teur, alors qu’un dtblage en deux fois 8x perma- 
nant aurait 6te aussi bien d'apres nous, sachant 
que cela ne represents pas une bride pour les 
cartes graphiques, loin s'en faul. 

En bons sieves, nous position nons le sblecteur 
sur le mode SU et nous installons deux GeForce 
6 800 Ultra L'bcran do# etre branche sur la carte 
du hauL que cesoit en Sub-Dl5 ou en DVI. Apres 
la sequence d'initialisation, Windows detects bien 
les carles et nous installons le pilots. Nous avons 
debute par le pilots 66.93, dernbre version offi- 
cielle, mais nous avons effectue toutes nos mesu- 
res avec le 70.90. Au redemarrage, une pet#e 
bulb apparait en bas a droite de notre ecran, indi- 
quant que deux cartes graphiquss sont bien 
instates dans le PC mas que le mode SU n'est 
pas active. En allant dans les proprietes gia- 
phiques avanc6es, un nouvel onglet est apparu, 
"Plusieurs processeurs graphiques". 



Heias, dans cet onglet, un message nous 
indique qu'il n'est pas possible d'activer la 
balance de charge sur plusieuis processeurs 
graphiques dans I'etat actual des choses. C'est 
tout a fait normal, car nous n'avons pas ajoute 
le petit connecteur qui sert a relier les deux car- 
tes graphiques par le dessus ; il n’y a pas de 
sens particulier pour le brancher. Ce dernier est 
livrb avec la carte ntere. Com me vous pouvez le 
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voir sur la photo ci-contre, Asus n'utilise pas le 
mSme qua MSI. Asus a pr6f6r6 deroger au 
standard elabli par nVidia an espapant un peu 
plus las deux carles graphiques pour am£iiorer 
la retroidissement. Notez qu'avec la SU, il n'y a 
plus beaucoup de place pour ajouter das car- 
tes lilies, heureusement qua tout est integre sur 
la carte mere. II y a bien deux ou trois ports PCI 
qui restent inoccupes, mais si vous comptez 
tous las bracelets a ajouter (prises son, prises 
USB 2.0, prises Firewire...), il ne vous restera 
sans doute plus de place, surtout si vous utili- 
sez des cartes graphiques avec un refroidisse- 
ment qui requiert un double emplacement pour 
chacune. 

Une fois que le petit comecteur est ajoute, nous 
avons la possibilite de cocher la case "Activer le 
rendu a plusieurs processeurs graphiques'. Cela 
necessrte tout de mSme un red6marrage du PC. 
Bien, £ present, nous avons I'une des machines 
les plus piissantes du monde, commenpons les 
tests I Sans pailer de chiffres pour I'instant, c'est 
incontestable : des jeux comme Doom 3 ou 
meme Hal Life 2 sort acc6l£r6s. Les benchmarks 
comme 3DMaik05 n'ont jamais ete aussi fluides ! 
Le SU, c'est certain, apporte des performances. 
\*>us trouverez tous les resultats de nos tests sur 
la page qui suit, avec les 6 800 Ultra, les 6 800 
Ultra cadenc6es aux frequences de la 6 800 GT 
et les 6 600 GT (nous avons ralenti les deux Asus 
EN6600GT). Nous avons lu qu'il n'&tait pas pos- 
sble d'utiliser des cartes de modeles differents ni 
meme de marques differentes. Bomes, nous 
essayons d’installer une GeForce 6 800 Ultra et 
une GeFoice 6 800 GT en m6me temps. 
Stupefaction, le PC demarre I H6las. nous 



D'ici peu, nVidia proposera un nouveau 

"COOLBITS 11 OUI PERMETTRA DE CHOISIR 
MANUEL LEMENT LE MODE AFR OU SFR. 



dechantons bien vite lorsque, arrives sous 
Windows, nous constatons qu'il n'est plus possi- 
ble d'actlver le SU. II en va de meme lorsque 
nous essayons de mettre nos deux GeForce 6 
600 GT, de maiques differentes. 

Nous decidons de remettre deux cartes iden- 
tiques mais nous souhaitons tenter une experien- 
ce de multiecran. Puisqu'il y a quatre prises, pour- 
quoi ne pas brancher quatre ecrans ? Et bien pa 
marehe, Ires bien meme. Nous avons affiche le 
bureau de Windows en 4x 1280x1024, soit une 
resolution totale de 5120x1024 ! Bon, pour etre 
honnSte, pa n'est vrament pas utle. Avec trois ou 
quatre ecrans, il n'est plus possible d'activer le 
SLI, les cartes son! en fait g6rees de fapon auto- 
nome. Pire, lorsque nous souhaitons remettre le 
SLI en route, il n'est plus possible de cocher la 
case I En fait, II ne faut pas qu'il y ait d'ecran bran- 
che a la seconds carte, celle du bas, au d£marra- 
ge de Windows pour que vous puissiez activer le 
SLI. A propos d'activation, tassurez-vous, en 


secteur et I'alimentation. Avec le FX53 fegrirement 
overclocke et les deux 6 800 Ultra rigatement 
overclock ees nous avons atteint un record de 
consommation, 429 W I Sachant que I'alimenta- 
tion Tagan utilsfee offre un rendement de 70 %, 
cela signifie que le PC avait un besoin reel d'envi- 
ron 300 W. Nous neconnaissons pas la repartition 
exacts de la puissance consommes sur Is 1 2 V. le 
5 V et le 3.3 V, mais nous pouvons raisonnable- 
merrt admettre qu'il fallait entre 1 50 et 200 W tri- 
quement su- le 12 V ce qui est dej£ au-dela des 
specifications d'une alimentation 350 W qii n'est 
pas specialement musclee. 

HeureusemenL les 6 800 GT et surtout les 6 600 
GT consomment beaucoup moins. Nous pen- 
sons en definitive qu'une alimentation de 350 W 
peut almenter une configuration SU £ base de 6 
600 GT et nous recommandonsunblocde420W 
d'une grande maique si vous desirez passer £ re- 
tape superieure. avec des 6 800. 
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I [,1S PiBFORMAMCES 


a e but du SLI, rappelons-le, 
est d'augmenler les perfor- 
mances graph Iques dans nos 
jeux video. Qu'en est-il en 
realite ? Pour mesurer I'accrois- 
sement de Vitesse apporte par les 
solutions SLI, nous avons utilise 
Doom 3, un test "pro nVidia", Half 
Life 2, un test "pro ATi", Far Cry et 
3DMatk03/05. Nous avons 6gale- 
ment fait des essais avec et sans 
antialiasing, avec et sans filtrage 
anisotropique et dans differentes 
resolutions. Vous pouvez d'ores 
et deja vous rejouir, car le SLI 
n'est pas du vent, les resultats le 
prouvenL 

Dans Doom 3, r6gl6 en Ultra 
Quality, avec le mode AFR s&lec- 
tionneautomatiquement, les deux 
6 600 GT s’offrent le luxe de 
depasser une tres chere 6 800 
Ultra tant que Ton n'active pas 
I'antialiasing et que Ton ne 
depasse pas les 1024x768. 
M6me avec I’ant'ialiasing, elles 
restent a peu pres au niveau 
d'une 6 800 GT, ce qul est tr6s 
correct. Les 6 800 GT quant 4 
elles s'envolent, permettant de 
jouer en 1 600x1200 AA4x AF8x a 
75 images par seconds, la ou une 
seule stagnait 4 40. Le graph ique 
ci-contre montre bien revolution 
des performances. 

Avec Half Life 2, les choses se 
deroulent 4 peu pres de la m6me 
manure, si ce n'est que deux 6 
600 GT ne depassent jamais les 
performances d’une 6 800 GT. 
Elles sont, au mieux, de meme 
niveau. Dans ce jeu, une seule 6 
600 GT permet de jouer en 
1024x768 AA4x AF8x, tandis que 


deux 6 600 GT ou une 6 800 GT 
sont 4 I'aise en 1280x1024 AA4x 
AF8x. II faut combiner deux 6 800 
GT pour pouvoir jouer en 
1600x1200 AA4XAF8X. 

Far Cry est le plusancien des jeux 
que nous ayons testes, mais il 
reste tr4s populaira et c'est une 
reference en matlere de gourman- 
dise. Le sc6nario des performan- 
ces est, une fois de plus, similai- 
re. Nous constatons seulement 
que le SLI n'est plus actif lorsque 
nous activons le mode HDR (High 
Dynamic Range Lighting). Far Cry 
ne voit pas son framerate s'envo- 
ler malgr4 1’utilisation de solutions 
graphiques tr6s performantes. 
Deux 6 800 GT permettent cedes 
de jouer en 1600x1200 AA4X 
AF8X, mais deux 6 600 GT ou une 
6 800 Gt devront se contenter de 
1280x1024 AA2X AF8X et tandis 
qu'une seule 6 600 GT ne devra 
pas depasser 1024x768 AA2X 
AF8X. 

Concernant les c6l4bres bench- 
marks 3DMark03 et 05, tant 
d6cri4s mais toutefois utilises, its 
profitent bien du SLI puisque les 
scores progressent environ de 55 
4 80 %. Sous 3DMark05, nous 
avons montS la barre assez haut 
puisque I'Athlon FX53 overdocke 
4 seulement 2.55 GHzet les 6 800 
Ultra I4g4rement overclock4es 
nous ont permis d'atteindre le for- 
midable score de 10 247 I Deux 6 
600 GT sont dej4 tres 4 I’aise, 
atteignant 5 639 contre 3 387 
pour une seule d'entre elles. Mais 
quelques graphes de performan- 
ces valent mieux que tous ces 
discours. 









FAQ SLI 


Les cartes GeForce 6 600 GT, 6800, 6 800 GT 
et 6 800 Ultra sur port PCI Express peuvent 
Etre compatibles SLI. En pratique, vous devez 
verifier la presence d’un logo "SLI Ready" sur 
la boite du produit pour en Etre certain. 

Puis-je utiliser deux modeles de carles 
differents, une 6 600 GT et une 6 800 
par exemple ? 

Non, les deux cartes doivent dire identiques. 



ne serait pas impossible que nVidia change de 
position & I'avenir. Vbus pouvez egalement 
oonsulter notre astuce sur la page suivante. 

Vais-je doubler les performances dans 
tous les jeux ? 

Non. D'une part le SLI n'est pas exploitable 
dans tous les jeux, cfautre part les gains s’e- 
chelonnent plutfit entre 30 et 90 %, ils n’attei- 
gnent pour ainsi dire jamais les 1 00 %. 


SLI avec des cartes de differentes marques 


Pour le moment, nous avons vu qu'il fallait 
imperativement utiliser des cartes de meme 
models mais egalement de meme marque 
pour que le SU puisse fonctionner. C'est eton- 
nant car toutes les cartes de la generation 
GeForce6 que nous avons vues jusqu'ici par- 
tagent pourtant toutes le design de reference 
de nVidia II se pourrait que les choses evoluent 
dans le bon sens d'ici quelque temps, mais 
pour ne pas attendre, nous avons souhaite 
fare du SU avec des cartes de marques diffe- 
rentes, tout de suite. Pour y parvenir, nous 
nous sommes dit qu’il fallait flasher les cartes 
avec un BIOS identique. Nous avions deux 6 

600 GT amelior&es de Asus, une 6 .«*- - - 

600 GT nVidia et une 6 600 GT 
Leadtek. Asus nous ayant Egalement ' ' f-jp 
foumi un BIOS de 6 600 GT "normale”, nous 
avons entrepris de I'installer un peu partout A 
la finale, nos quatre 6 600 GT fonctionnent 
avec le BIOS Asus et toutes les combinaisons 
de SU fonctionnent Cette operation ne peut 
pas etre conseillee, bien entendu, car il se 


pourrait que votre carte graphique perde des 
functions (comme la sortie TV) ou soit meme 
endommagee apres la mise a jour, mais il est 
trEs interessant de se rendre compte que cette 
technique fonctionne. Ainsi, si vous dEsirez 
upgrader votre PC au bout d'un an par exem- 
ple, et que votre ancienne carte n'existe plus, 
vous pourriez acheter une autre 6 600/6 800 et 
flasher I’une des deux avec le BIOS de I’autre. 



Avec des BIOS modifies, 

IS POUVEZ TRES BIEN FAIRE DU SLI 
ES CARTES DE MARQUES DIFFERENTES. 


Non. Quel que soit le mode de rendu, les don- 
nEes doivent Etre envoyEes il la mEmoire des 
deux cartes, ce qui signifie que seule la puis- 
sance des GPU peut Etre cumulEe. 


Oui, ilest possible d'afficher Windows sur qua- 
tre Ecrans en installant deux cartes PCX dans 
votre PC. Dans ce cas, vous ne pourrez pas 
exploiter le mode SLI et les jeux n'utiliseront 
qu'une seule caite graphique. 

Quelle alimentation electrique dois-je 
avoir pour utiliser une configuration SU ? 

Une bonne alimentation 350 W est satisfaisante 
pour du SU A base de 6 600 GT ou de 6 800. 
Mieux vaut une alimentation de 420 W et plus 
pour utiiser deux 6 800 GT ou deux 6 800 Ultra. 


| Si vous dEsirez savoir en quel mode fonction- 
votre installation SLI, il suffit d'activer I'op- 
i "Afficher la balance de charge des pro- 

I cesseurs graphiques (Show GPU load balan- 
cing) - de I'onglet "Plusieurs processeurs gra- 
phiques (Multiple GPU rendering)” du driver. 
Dans tous vos jeux et benchmarks, vous ver- 
alors des lignes vertes en surimpresslon. 

I S'il n'y a pas de ligne horizontals, alors votre 
PC fonctionne en mode mono GPU. Si la ligne 
e horizontals rests sans cesse au milieu, 
c une repartition de charge identique des 
| deux GPU, vous Etes en mode AFR. Enfin, si la 
ligne horizontals se deplace de haut en bas, 
I vous Etes en mode SFR. 
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FAUT-IL ACHETER ? 


a e SLI existe et marche fort, 
il n'y a plus de doute a ce 
sujeL Grace a cette technologie, 
vo us pouvez jouer des a present 
avec les performances des cartes 
de demain. Cependant, s'il est 
amusant pour nous, journalistes, 
de battre des records en overcloc- 
kart des GeForce 6 800 Ultra, 
cela ne correspond clairement 
pas k I'usage de grand monde. 
Aujourd'hui, vous etes nombreux 
a vous demander si cela vaut le 
coup de franchir le pas vers le SU 
et surtout s'il vaut mleux acheter 
deux 6 600 GT ou une 6 800 GT. 

La r£ponse n'est pas evidente. 
M§me si la technologie est tres 
allechante, i I n'y a pas grand inte- 
rs a passer en SLI. Les deux 
avantages du SLI sont en definiti- 
ve de faire 6voluer son PC en dou- 
ceur, c'est-a-dire en achetant une 
carte m6re et une carte graphique 
immediatement et en achetant la 
seconde carte dans quelques 
semaines, ou bien de profiter des 
meilleures performances gra- 
phiques jamais atteintes si votre 
portefeuille le permet. Si vous 
envisagez d'avoir deux 6 600 GT. 
seul le fait de payer en deux fois 
permet d'aller vers le SLI. 
Autrement, une seule 6 800 GT 
est legerement plus performante 
que deux 6 600 GT en SLI. elle 
coute sensiblement le meme prix 
a I'achat et consomme environ 


30 W de moins en charge. Dans 
un etat d'esprit d'upgrade a long 
terme, vous pouvez partir sur une 
6 800 GT avec une carte mere 
SU, pour e sparer acheter une 
autre 6 800 GT dans un an envi- 
ron. Les performances graphiques 
de vos deux 6 800 GT vaudront a 
peu pres cel les de la future carte 
haut de gamme. Toutefois, il n’est 
pas specialement interessant de 
proceder ainsi d'un point de vue 
financier, car si vous achetez 
aujourd'hui une carte mere a 
200 € ainsi qu’une 6 800 GT k 
450 e. une autre 6 800 GT dans 
un an vous coCltera environ 250 €. 
Cout total de l'op6ration, 900 €. Si 
vous achetez une carte mere non 
SU aujourd'hui, 150 €, et une 
seule carte k 450 6, vous pourrez 
la revendre environ 190 € dans un 
an et achetez la future carte gra- 
phique hautes performances pour 
450 e. Cout total de cette option, 
710 € ! Pour les budgets les plus 
modestes helas, point de salut, 
car il n'est pas possible de relier 
en SU deux GF 6 200 ou meme 
des 6 600 "tout court". 

Si vous ne parvenez toujours pas 
d vous decider, pensez done au 
reste de votre configuration. 
Sachez qu'un processeur inferieur 
k 3.4 GHz ne permet pas vraiment 
d'exploiter la puissance delivree 
par une 6 800 GT et done par 
deux 6 600 GT. Imaginez done le 




Le SU EST UN NOUVEAU MOYEN D'EXPLOSER LES RECORDS. 

processeur qu'il faut pour tirer 
profit de deux 6 800 GT ou Ultra ! 

Meme notre FX53 a montre ses 
limites en dessous de 1600x1200 
dans de nombreux tests. Sachant 
de plus que nous sommes nomb- 
reux a passer k des 6crans LCD 
de 17 ou 19" ces temps-d, et 
qu'ils sont congus pour du 
1280x1024, II serait dommage 
d'avoir "trap de puissance" gra- 
phique par rapport au reste de la 
machine. Bref, si vous avez un PC 
aux alentours de 3 GHz avec 512 
Mo de m6moire, ga ne sen a rien 
d'acheter plus que deux 6 600 GT 
ou une 6 800 GT. Si vous n'avez 
pas plus de 2.5 GHz. contentez- 
vous d'une 6 600 GT ou restez 
aux anciennes generations de 
cartes graphiques. 

Actuellement, SLI est reserve aux 
Athlon 64. Toutefois, nous 
devrions voir rapidement apparai- 
tre des solutions pour Pentium 4 
car des constructeurs sont en 
train de "bidouiller* des cartes a 
base de 915 ou 925 pour installer 
deux ports PCX 16x, I'un cable 
effectivement en 16x, r autre 
devant se contenter des quatre 
canaux vacants. La rbcente allian- 
ce entre nVidia et Intel risque de 



Pour etre certain 

DE LA COMPARES LTTE 

DE VOS CARTES GRAPHIOUES 
AVEC LA TECHNOLOGIE SLI, 
IL FAUT SE FIER AU 

logo SU Ready et non 
AU LOGO SU "TOUT COURT”. 


faire avancer les choses puis- 
qu'un chipset nVidia pour P4 est 
attendu durant ce premier semes- 
tre. Pour ce qui est de la disponi- 
bilite des prodults, sachez que les 
cartes mdres arrlvent k grand pas 
au moment oil nous 6crivons ces 
lignes, vous ne devriez done pas 
avoir de mal a en trouver. En ce 
qui concerne les cartes gra- 
phiques, s'il n'est pas difficile de 
trouver des 6 600 GT. les 6 800 GT 
et Ultra sont toujours aux a bonnes 
absents, en PCX du moins. 
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Taille de clusters 


GOURMANDS, Y COMPR1S EN MEMOIRE 
VIVE. 1 GO SONT VIVEMENT 
RECOMMANDES. 


• ~ 'objectif de 
consists a opt 
formances du ou del 


nant la memoirs virtuelle sous 
Windows XP. Le resultat de tels 
reglages se traduira par une 
meilleure feactivife de votre PC et 
pas mal de temps de gagne, que 
ce soit a I'application d'un filtre 
graphique sous Photoshop, de la 
modelisation 3D avec Maya ou 
durant le temps de chaigement 
d'un lourd niveau de FarCry ou 
d'Half Life 2. Optimiser, gagner des 
performances, exploiter k son 
materiel k fond, voife bien le type 
de sujet qui correspond a r esprit 






|L Y A PEU, DES CONTROLEURS 
ADDITIONNELS FAISAIENT OFFICE 
o'equipement haut oe gamme 
SUH LES CARTES MERES. PEU A PEU, 
LES CHIPSETS COMMENCENT A 
INTEGRER CES FONCTIONNAUTES 


Ne VOUS ETES-VOUS JAMAIS DEMANDS CE DUE POUVAIT ETRE UN DISQUE 
DYNAMIQUE SOUS WINDOWS 2000/XP ? 


a i votre ordinateur embarque 
plusieurs disques durs, 
vous pouvez gagner facilement 
des performances en creant un 
volume RAID 0. RAID 0 est en fait 
I'un des nombreux niveaux, mode 
d'utilisation, de la technologic 
RAID. Selon les sources, RAID 
signifie, soit “ensemble redondant 
de disques independants 
(Redundant Array of Independent 
Disks)", soit "ensemble redondant 
de disques peu onereux 
(Redundant Array of Inexpensive 
Disks)". Nous n'allons pas prend- 
re le temps d'expliquer toutes les 
subtilifas du RAID dans ce dos- 
sier, car seul le RAID niveau 0 
nous interesse aujourd'hui. 

Historiquement, RAID a toujours 
ete destine a un usage profes- 
sionnel, fa oil les performances et 
surtout la securisation des don- 
ates priment ; il existe des 
niveaux de RAID oil il devient 
pour ainsi dire impossible de per- 
dre des donnees, m&ne en cas 
de panne d’un disque dur (RAID 
1, RAID 5...). RAID 0 est en fait 
une exception puisque c'est le 
seul mode de fonctionnement qui 
n'accroie pas la s&curite des don- 
nees, pire meme, le risque de 


perte augments, nous allons voir 
pourquoi. Si nous parlons de 
RAID dans un magasirte destine 
au grand public comme PC 
Update, c'est tout simplement 
parce que les cartes controleuis 
RAID se sont fortement democra- 
tisees et repandus ces demieres 
annees, Aujourd'hui, il existe une 
grande quantite de cartes metes 
qui embarquent un controleur 
RAID. De plus, les versions 
modemes de Windows, a parlir 
de Windows 2000 precisement, 
permettent egalement de fairs du 
RAID, que vous possediez oir non 
une carte RAID. C'est ce que Ton 
appel du RAID logiciel (RAID soft- 
ware) par opposition au RAID 
materiel (RAID hardware). 

Do you speak 
english ? 

Le principe de fonctionnement 
general du RAID consiste a 
regrouper plusieurs disques durs 
normaux, les disques durs physi- 
quement presents dans I'unite 
centrale ou dans une baie exter- 
ne, en un disque dur virtue! plus 
performant et/ou plus sur. RAD 0, 
egalement appele "striping” car il 


fonctionne par ecriture de ban- 
des, les "stripes", alteme I'ecriture 
des donnees sur les differents 
disques durs physiques qui fer- 
ment I'agregat RAID 0. Le gain de 
performance nart du fait que le 
second disque dur commence a 
lire ou 6crire son bloc de donnee 
alors que le premier n'a pas enco- 
re termine. 

Pour creer un ensemble RAID 0, 
un “array" , il faut bien sur un mini- 
mum de deux disques durs. Vous 
pouvez Egalement creer un 
ensemble de plus de deux 
disques, 1a limite etant alors fixes 
par votre controleur RAID ou 1a 
capacite de votre border si vous 
optez pour du RAID logiciel via 
Windows XP. En oubliant les 
controleurs RAID SCSI en prove- 
nance du monde des serveurs - 
les plus performants pourtant, car 
ils integrant de veritables micio- 
processeurs et de la memoire - 
sachez que les controleurs RAID 
ATA ou SATA sont generaiement 
limites a quatre disques. 
Toutefois, I'apparition de contro- 
leurs ATA+SATA ces derniers 
temps ont permis d'augmenter le 
nombre de disque a six ou huit 
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dans certains cas. Selon las cas, 
vous pouvez envisagez de crber 
un volume avec des disques ATA 
et SATA simultanement, cela 
depend alors de la souplesse de 
fonctionnement de votre contrd- 
leur RAID. Une fois sous 
Windows, vous ne verrez plus vos 
disques physiques, mais un 
disque virtual qui correspond a 
Tarray" que vous a vez congue. 
Par exemple, vous pouvez crber 
un RAD 0 avec trois disques iden- 
tiques de 80 Go. Sous Windows, 
dans la fenetre de “Gestion des 
disques", vous verrez un seul 
disque durde 240 Go. 

Lorsque Ton cr66 un volume 
RAID, il est possible d'ajuster 
manuellement la taille des stripes, 
c'est-a-dire des petits blocs de 
donnees qui seront ecris altemati- 
vement sur un disque, puis le sui- 


vant et ainsi de suite. 
Generalement, vous pouvez choi- 
sir pour des stripes de differentes 
failles, d un kilo jusqu'a un mega, 
les tallies generalement utilisees 
etant 16 ko, 32 ko, 64 ko, 128 ko 
et 256 ko. II est assez difficile de 
choisir la bonne taille, c'est I'usa- 
ge que Ton souhaite faire du PC 
qui doit le dieter. Grosso modo, 
plus la taille des stipes est petite, 
meilleures seront les performan- 
ces en lecture et moins bonnes 
elles seront en ecriture. L'inverse 
est egalement vrai, bien sur. Du 
coup, que faire ? Pour tacher d'y 
repondre, nous avons realise 
toute une sbrie de mesures que 
nous aliens devoiler sous peu. 
Sachez toutefois que selon I'usa- 
ge que vous faites de votre ordi- 
nateur, la solution ideale peut ne 
pas etre la meme. Le RAID n'est 
pas vraiment une science exacte I 


La creation 

Si vous desirez installer votre sys- 
tems sur un disque dur RAID 0, D 
faut prealablement creer le volume 
dans I'utilitaire de votre carte RAD. 
La methods d'acces varie selon les 
marques, il faut alors consulter la 
notice ou guetter un bventuel mes- 
sage au demarrage de I'ordinateur 
de type "Press Ctrl+I to enter RAID 
utility". Creez ici une nouvelle 
"array" et assignez au mohs deux 
deques durs a cette derniere. S 
vous le desirez, vous pouvez spe- 
cifier une taille de stipes ou laisser 
ce parametre par dbfaut Validez 
vos modifications, mais attention, 
les donnees de ces deux disques 
durs, s’il y a en, seront irremeda- 
blement effacees I Vous pouvez 
alors lancer I'installation de 
Windows depuis le lecteurde CD, 
mais il faudra des le debut appuyer 
sur la touche F6 et insurer la dis- 
quette du pilots de votre carte 
RAID pour que le programme 


d'installation de Windows soit 
capable de voir votre cSsque virtue!. 
Dans le cas oil votre systems est 
deja installe et que vous souhaitez 
installez un volume RAD 0 en 
disque secondaire, pour y mettie 
les jeux par example, vous pour- 
rez certainement le faire directe- 
ment depuis Windows en instal- 
lant un utilitaine foumi par le cons- 
tructeur de votre controleur. Si 
votre Windows integre le pilote de 
la carte RAID, vous pouvez tres 
bien fairs une copie, un "ghost", 
de votre systems sur un volume 
RAD et preciser dans le BIOS que 
vous souhaitez demarrer sur le 
volume RAID. 

Nous avons effectue des tests de 
performances avec deux types de 
disques durs. Pour obtenir un 
maximum de performances, nous 
avons selectionne deux disques 
de derniere generation, a savoir 
des Maxtor Diamond Max 1 0 80 
Go SATA. Pour mesurer I'apport 
du RAID 0 sur des disques un peu 



Test Disque RAID 0 RAID 0 RAID 0 RAID 0 RAID 0 

seul (16k) (32k) (64k) (128k) (256k) 


HD Tach - temps d 
HD Tach - lecture 

(max/ 

moyerme) 


(sans NCQ) 


59.1 

35.8 

522 


85.1 
32.4 

52.1 


HD Tach - ecriture 

moyerme) 

Far Cry 

Unreal Tournament 2004 


38.6 

10.8 

28.2 


39.4 

8.7 

29.6 


34.6 

1‘16" 
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Boostez vos perfs 



La creation o'un volume RAID via Windows est simplissime. 

Sous Windows XP, seul le RAID 0 est disponible. Sous Windows 2003 
Serveur, vous pouvez Egalement cheer du RAID 1 et du RAID 5 ! 


plus anciens, nous avons egale- 
ment teste deux IBM 60 GXP 40 
Go (un 40 et 60 bride k 40 en 
realite). Dans un cas comma dans 
I'autre, les tests de vitesse littera- 
le sont tout bonnement bleuffants, 
avec des points k 100% de gah 
en lecture et presque autant en 
ecriture ! En pratique, si I 'on instal- 
le un systeme dessus et que I on 
souhaite lancer des programmes, 
le gain est beaucoup moins inte- 
ressant Le tableau ci-dessous 
vous en dra plus, pour les deux 
Diamond Max 10. 

Les chiffres de ce tableau sont 
pour le moins surprenant, puisque 
les transferts augmentent beau- 
coup, mais les temps de charge- 
ment des jeux ne baissent pas du 
tout dans les marries proportions. 
Ceci est du notamment au fait que 
la memore virtuelle etant sur le 
meme disque dur que les jeux 
durant ce test comme chez beau- 
coup de monde, les fates doivent 
constamment se balader pour lie 
des nformations concernant le jeu 
et Ire/ecrire en memoire virtuelle. 
Si Ton deplace le fichier d'echange 
sur un autre disque comme nous 
albns le voir, les performances font 
alors un grand bon en avant 

Par la suite, nous avons essaye de 
faire du RAID 0 directement grace 
a Windows XP, sans passer par un 
control eur RAID materiel. 
Contrairement a ce que nous pen- 
sions, nous obtenons d'excellents 


resultats, le seul point fable etant 
un taux d'occupation ptocesseur 
beaucoup plus eleve, ce qui peut 
de/enir penalisant dans les jeux. 
Toutefois, les machines puissantes 
(plus de 3.0 GHz) peuvent consi- 
der er ce type de RAID, tres facile k 
mettre en place. A ce propos, pour 
creer du RAID sous Windows, il 
faut d'abord concertir les disques 
durs de base en disques dyna- 
miques. Pour ce fare, lancez le 
"Gesttonnarede disques" et faites 
un die droit sur I'un des disques 
durs concernes. Cliquez sur 
"Convertir en disque dyna- 
mique. . . ” et suivez les instructions. 
Attention, vous pouvez transfor- 
mer un disque de base en disque 
dynarrique de fagon transparente. 
mais si vous souhaitez revenr plus 
tard a un disque de base vous 
devrez formater le disque dur. A 
partir du moment oil vous avez au 
moins deux disques dynamiques. 
Supprimez les partitions qui exis- 
taient eventuellement et faites un 
clb droit sur le premier disque 
dynamique. Choisissez "Nouveau 
nom..." pour order un volume et 
choisissez "Volume agrege par 
bandes", ce qui correspond au 
RAID 0. Vous pouvez choisir par 
la suite les disques dynamiques 
que vous souhaitez inclure ainsi 
que la faille du nouveau volume, 
un peu comme la premiere parti- 
tion de ce volume RAID 0. A la fin, 
vous pouvez decidez de vos 
options de formatage. 


Memoire 

virtuelle 


I'dpoque oil les disquettes 
5.25“ de 1.2 Mo faisaient 
office de disque dur, les 
logicielles n'avaient quasi- 
ment pas besoin de memoi- 
re vive pour fonctionner. Un 
PC avec 1 ou 2 Mo suffisait 
done. Cependant, I'arrivee 
de Windows a change la 
donne et les besoins en 
RAM (Random Access 
Memory, la memoire vive) 
ont accrue rapidement. 
Malheureusement, les prix 
de la memoire vive n’ayant 
pas baissd en proportion du 



Il faut faire trEs attention lorsoue l'on cr£E une array RAID. 
L'erreur est vite arrivEe et l'on peut perdre des gigas oe 
donnEes si l'on ne sElectionne pas les bons disques ! 


□ ous entamons a pre- 
sent la seconde partie 
importante de ce dossier, 
qui concerns la memoire 
virtuelle. En comprenant la 
gestion de cette demiere 
par Windows XP et en effec- 
tuant certains rEglages. il 
est possible d'ameliorer 
sensiblement les perfor- 
mances du PC. Mais au fait, 
qu'est-ce que la memoire 
virtuelle ? 

Ceux qui se souviennent de 
la belle 4poque du DOS. a 
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besoin, les PCistes devaient 
depenser uns veritable fortune 
pour beneficier d'un PC veloce 
sous Windows. Microsoft a 
toutefois trouvd une solution 
alternative, capable de satisfai- 
re un maximum d'utilisateur. 
Cette demiere consiste a utili- 
ser une partie vide du disque 
dur comme memoirs vive vir- 
tuelle. Par exemple, si vous 
aviez seulement quatre m6gas 
de RAM, que Windows en pre- 
nait presque deux k lui seul et 
que vous aviez besoin de trois 
megas pour executer votre 
logiciel de graphisme, deux 
d'entre eux etaient charges en 
memoire vive, le troisieme en 
memoirs virtuelle. Ainsi, au lieu 
de se retrouver avec des mes- 
sages d'erreur du type “m6mo- 
ire insuffisante pour exgcuter 
ce programme", nous pou- 
vions de nouveau tout lancer, 
meme sans avoir la quantite de 
RAM requise. L’avantage de 
cette solution residait bien sur 
dans le prix des disques durs 
qui, meme s'ils dtaient encore 
tres chers, ils offraient un cout 
au mdga bien moins 6lev6 que 
celui de la memoire vive. Le 
principe de la memoire virtuelle 
est toujours la, 15 ans plus 
tard, ayant seulement evolue 
de version en version du syste- 
ms d 'exploitation. 

La vitesse de transfert d'un 
disque dur 6tant beaucoup 
moins elevee que cells d'une 
barrette de memoire vive, un 
ordinateur ne peut fonctionner 
rapidement s'il n' k pas assez 
de RAM. La memoire virtuelle 
ne doit etre considers qu'en 


extension de la RAM et non 
comme remplacement. Meme 
si I'on peut espdrer des gains 
interessant en prenant le temps 
d'optimiser sa memoirs virtuel- 
le, un PC ne pourra jamais se 
comporter aussi rapidement 
sous Windows XP avec 128 Mo 
qu'avec 512 I Nos recomman- 
dations en matiere de memoire 
vive ne changent done pas 
avec ce dossier, k savoir qu'il 
faut un minimum de 256 Mo 
pour faire tourner Windows XP 
a peu pret correctement, 512 
Mo etant une valeur de referen- 
ce pour un usage moderne 
(bureautique, jeux, multime- 
dia...) et plus de memoire un 
contort appreciable. Au-dela du 
giga de RAM, seul les graphis- 
tes et autres createurs d'ima- 
ges de synthese pourront 
apprecier une difference de 
vitesse. Puisque nous parlions 
de vitesse, la veiocite du disque 
dur est bien sur tres importante 
des lors que Ton utilise de la 
memoire virtuelle. En effet, 
seion que votre disque peut 
ecrire des donnees k 20 Mo par 
seconde ou & 40 Mo par secon- 
de, vous sentirez une immedia- 
tement une importante differen- 
ce de performances. Un disque 
dur moderne est capable de lire 
les donnees k plus de 50 Mo 
par seconde de moyenne et 
des les ecrire aux aientours de 
40 Mo/s. Sachant que la RAM 
peut depasser les 3 Go/s sur 
les meilleurs configuration, soit 
75x plus, inutile de dire qu'il n'y 
a "pas photo” entre posseder 
plus de memoire vive plutot 
que de s'appuyer au maximum 
sur la memoire virtuelle. 


II exists deux fagons de 
cr6er de la memoire vir- 
tuelle. Les anciens sys- 
temes comme Windows 
3.x utilisaient un fichier 
d 'echange baptise 
swapfile. Avec un fichier de 
swap, lorsqu'il n'y a plus assez 
d'espace en memoirs vive, tout 
un processus est decharge de 
la RAM vers le fichier swap. 
Depuis Windows 95, le princi- 
pe de la memoire virtuelle a ete 
ameliore avec I'apparition du 
pagefile. En effet au lieu de 
prendre le temps de copier tout 
un programme en memoire vir- 
tuelle, seuls des blocs de quat- 
re kilos (4 ko), des "pages". 


sont deplaces pour obtenir 
I'espace requis en memoire 
vive. D'autre part le principe du 
“swapping" n'intervenait que 
lors d'un besoin en RAM tandis 
que le "paging" peut travailler 
en preventif, en liberant une 
partie de la memoire vive 
lorsque vous reduisez vos 
applications par exemple. ou 
lorsque certains programmes 
ne sont pas utilises depuis un 
long moment. Ainsi, au moment 
de charger un nouveau logiciel, 
il y a deja de la memoire vive de 
libre, il n'y a pas besoin d’atten- 
dre que cette derniere se vide 
dans un swapfile. Puisque le 
fonctionnement n'est pas du 
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differents 
programmes de monitoring 
de temperature ou d'alimenta- 
tion electrique, auxquels s'ajou- 
tent les programmes lances 
ponctuellement comme les logi- 
ciels de bureautique, de gra- 
phisme ou meme les jeux, ce 
sont tout de suite 10, 15 voire 
20 applications qui fonctionnent 
de concert. Avec 512 Mo de 
memoire, nous pouvons sans 
problems rentrer tous ces pro- 
grammes lances en permanen- 
ce sans avoir recours a la 
memoire virtuelle, mais il n'y 
aurait alors plus assez de RAM 
pour lancer un jeu un tant soit 
peu gourmand. A titre d 'infor- 
mation, pour les septiques ne 
voyant pas I'interet d'avoir un 
giga octet de memoire aujourd- 
hui, sachez qu'un PC sur lequel 
toument quelques utilitaires et 
ou I ‘on souhaite jouer a des tit- 
res tel que Far Cry, vous faites 
des pointes a 800 Mo de 
memoire utilisees ! D' autre part, 
pour peut que vous fassiez un 
peu de retouche d 'image en tra- 
vaillant a 200 ou 300 points par 
pouce en vue d'une impression 
de qualite, vous aurez reguliere- 
ment besoin de plus de 51 2 Mo 
de memoire et parfois meme de 
plus d'un giga, d'oCi la necessi- 
te du pagefile. 


Puisque Windows se serf conti- 
nuellement du fichier de memoire 
virtuelle, il est tres important que 
celui-ci soit rapide. 
Bien sur, I'element le 
plus dedsif en ce 
qui conceme ses 
performances est 
bien sur la velocite 
du disque dur lui- 
meme. La memoire 
virtuelle etant de 
toute fagon un pallatif 
au manque de memoi- 
re vive, il y aura toujours 
une degradation des 
performances liee a I 'usage 
d'un pagefile. Neanmoins, au lieu 
de se laisser abattre, prenons le 
temps d'optimber le pagefile afin 
de minimiser au maximum Urn- 
pact de la memoire virtuelle. Pour 
ameliorer les performances de la 
memoire virtuelle, il y a pfusieurs 
methodes. Nous allons nous inte- 
resser aux plus interessantes 
d'entres-elles, qui consistent & 
creer un fichier contigu, de grande 
taille. situd sur I'exterieur des pla- 
teaux du disque dur (la ou la vites- 
se de lecture/ecriture est la plus 
ele/ee), a deplacer ce pagefile sur 
un autre disque dur et pourquoi 
pas, sur un volume RAID 0 qui. 
comme nous I'avons vu, offre de 
meilleurs taux de transferts. Bref, il 
existe tout un tas d'astuces pour 
gagner de la vitesse et c'est tant 
mieux I Notez que tous les 
conseils que nous donnons a pro- 
pos de memoire vrtuele concer- 
nent Windows XP et, pour la majo- 
rite d'entre eux, Windows 2000. 


Depuis I 'apparition de Windows 
95, Microsoft recommande I'u- 
sage d'un fichier de memoire 
virtuelle dynamique, car I appa- 
rition du principe du pagefile 
aidant, les performances etaient 
meilleures qu'avec un swapfile 
contigu. L'interet d'utiliser un 
pagefile dynamique reside dans 
le fait qu'il n'est plus necessaire 


tout le 
meme, il est important de ne 
pas melanger les deux termes 
comme c'est souvent le cas. 
Jusqu'a Windows 2000, meme 
Microsoft se mdlangeait les pin- 
ceaux, appelant de temps en 
temps swapfile le pagefile de 
Windows 95 ou Windows 98. 


Moi, j'ai 1 Go 
de RAM 


Avec la generalisation des PC 
embarquant 512 Mo de RAM et 
plus, nous sommes en droit de 
nous demander s'il est encore 
necessaire d'avoir recours a la 
memoire virtuelle. La reponse 
est simple, nous en avons 
besoin plus que Jamais ! Non 
seulement les besoins en 
memoire vive des logiciels sont 
sans cesse en augmentation, 
mais nous n'avons jamais 
autant utilise le multitaches que 
ces dernidres ann6es. II est 
aujourd'hui commun d'avoir 
plus de 1 0 applications qui tour- 
nent simultanement. Fartes un 
rapide calcul, vous verrez qu'en 
incluant I'antivirus, le client de 
mail, le ou les clients de messa- 
gerie instantanee, le ou les 
clients de "peer to peer" et les 
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d'attribuer une partie fixe de 
son disque dur a la m6moire vir- 
tuelle pour obtenir les meilleurs 
performances, offrant ainsi plus 
de souplesse. Neanmoins, tou- 
tes les personnes qui reinstal- 
lent regulierement Windows me 
croiront volontiers, les perfor- 
mances du systems avec un 
fichier d'echange fragments 
baissent rapidement, En favori- 
sant un pagefile contigu, mSme 
sous Windows XP, vous gagne- 
rez du temps. De touts fagon, 
1'apport du fichier contigu est 
tres facile 4 comprendre. Si 
votre fichier d'echange est frag- 
ments en de nombreux endroits 
du disque dur, Id ou il reste de la 
place de libre en definitive, les 
tetes devront continuellement 
se deplacer pour allez lire ou 
ecrire a id et la, avec un temps 
de latence entre chaque chan- 
gement de zone, conespond au 
temps d'acces de votre disque 
dur. Dans le cas d'un fichier 
contigu, toutes les donnees de 
nfomoire virtuelle 6tant ecrites 
les unes a cote des autres, la 
lecture ou I'ecriture est forte- 
ment optimisee car les tetes 
n’ont plus autant besoin de 
changer d'une portion du 

La creation d'un pagefile conti- 
gu sous Windows XP n'est pas 
si facile que ga. A I'epoque de 
Windows 3.1, c'est-a-dire k I'e- 
poque du swapfile, il suffisait de 
creer un fichier permanant (a 
I' oppose de dynamique) pour 
qu'il soit contigu. Sous 
Windows XP. le fait de creer un 
fichier permanant ne signifie 
pas automatiquement que ce 
dernier sera contigu, car WXP 
utilise automatiquement les 
secteurs de libres situes vers 
I'exterieur des plateaux. 
Seulement, s'il y a deja des 
donnees a cet endroit du 
disque. vous vous retrouverez 



avec un pagefile fragmente. La 
solution a la fois simple et effi- 
cace pour creer un fichier conti- 
gu consiste tout simplement a 
defragmenter le disque au pre- 
amble. permettant ainsi de creer 
un espace libre contigu pour 
accueillir le pagefile. Vous pour- 
riez egalement cr6er un fichier 
d'echange contigu de taille 
variable, dynamique done, en 
creant une partition speciale- 
ment dediee au pagefile, mais il 
n'y a plus vraiment d'interet 
puisque vous condamneriez 
tout de meme un espace de 
stockage pour la m6moire vir- 
tuelle. Moins courant, vous 
pouniez egalement opter pour 
la creation d'un pagefile semi 
permanant ! En effet, en creant 
a la fois un fichier permanant et 
un fichier dynamique, vous 
obtenez un pagefile qui associe 
les avantages des deux solu- 


tions. En effet. la partie fixe du 
pagefile offre les avantages de 
la contigui'te et du positionne- 
ment vers I 'exterieur du disque 
dur pour un maximum de per- 
formances, I'ajout d'un fichier 
dynamique qui ne se cree qu'au 
besoin de plus de memoire per- 
met de ne pas souffrir d’un 
message d 'erreur indiquant qu'il 
n'y a pas assez de memoire. En 
pratique, si vous creez un fichier 
d'echange permanant sous 
Windows XP, vous optez dej& 
pour un page file semi perma- 
nant car Windows pourra auto- 
matiquement dtendre sa taille si 
jamais vous veniez a avoir 
besoin de plus de mdmoire que 
ne contiennent votre RAM et 
votre page file de taille fixe. Si 
vous ne savez pas quelle solu- 
tion choisir, nous recomman- 
dons le cholx d'un page file 
semi permanant cr66 k la main, 
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vous creez un pagefile semi 
permanent en sous estimant la 
taille de votre fichier permanant, 
vous risquez a la finale d'obtenir 
de moins bonnes performances 
qu'avec la gestion par defaut de 
Windows, c'est-d-dire un sim- 
ple fichier dynamique. 


Il est oe coutume de dire 
ou'un unuTAiRE Windows est 
plus facile a prendre en main 
ou'un URUTAIRE DOS OU UN 
BIOS... PARFOE, C* EST DU PARED. 


c'est-a-dire avec un fichier de 
taille fixe et permanant suffi- 
samment gros pour n'avoir a 
utiliser le second fichier, dyna- 
mique, qu'en cas d'urgence afin 
de ne pas reduire les perfor- 
mances. Notez que vous si 


re virtuelle, vous pouvez choisir 
le dlsque dur ou plutot la parti- 
tion sur laquelle vous souhaitez 
installer votre pagefile, puis son 
type et sa taille. Pour creer un 
fichier permanant, il suffit de cli- 
quer sur la partition de votre 
choix, d'entrer les memes 
valeurs dans 'Taille initiate (Mo)" 
et "Taille maximale" et de cli- 
quez sur le bouton "Definir". 
Nous reviendrons un peu plus 
tard sur la taille recommandee 
alnsi que sur le choix de la parti- 
tion de destination. Lorsque 
vous validez vos changements 
en cliquant sur "Ok", Windows 
vous demands de redemarrer 
pour prendre en compte le nou- 
veau fonctionnement de la 
memoirs virtuelle. Pour creer un 
fichier semi permanant rien de 
plus simple, vous devez proce- 
der de la rrteme maniere, en 
entrant simplement des valeurs 
differentes entre "Taille initials 
(Mo)“ et "Taille maximale". Optez 
pour un espace consequent tout 
de meme en taille initials pour 
eviter d 'avoir d utiliser la fonction 
de pagefile dynamique. 


DEPLACER ET 
SUPPRIMER DES 

D'ECHANGE SOUS 

Windows XP. 



Let's go 

Pour order un fichier d'e- 
change permanant sous 
Windows XR commencez 
par ouvrir les “Proprietes 
systems" en faisant un clic 
droit sur le "Poste de tra- 
vail" et en selectkmnant 
"Proprietes". Rendez-vous 
dans I'onglet “Avance" et 
cliquez sur le bouton 
"Parametres” de la partie 
"Performances". Une fene- 
tre baptisde "Options de 
performances s’ouvre", 
vous devez afficher le 
second onglet, "Avance". A 
present, cliquez sur le bou- 
ton "Modifier" de la partie 
concemant la memoirs vir- 
tuelle. Dans le panneau de 
configuration de la mdmoi- 


Votre pagefile cree, vous sou- 
haitez sans doute le defragmen- 
ter pour obtenir le beau pagefile 
contigu dont nous parlons 
depuis le debut. 
Malheureusement, I'utilitaire de 
defragmentation Integra a 
Windows XP ne permet pas de 
defragmenter le pagefile, vous 
aurez done recours a un utifitai- 
re externe. Citons I'excellent 
Oskeeper, done vous pourrez 
tetecharger une version d'6va- 
luation valable 30 jours sur le 
site www.execsoft.com, ainsi 
que le freeware PageDefrag d 
rdcupdrer sur www.sysinter- 
nals.com qui vous permettront 
I'un comme I'autre d'obtenir un 
pagefile contigu. 

Comme nous I'avons prece- 
demment dvoqud, les taux de 
transferts dont est capable un 
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DlSKEEPER EST UN OUTILS 

thes puissant disque dur sont toujours les 

dSwT 14 nCHKR meilleurs sur les pistes ext ensu- 

res, c'est-a-dire celles qui se 
situent en Peripherie des pla- 
teaux. Et pour cause, durant un 
laps de temps dome, la tete 
aura parcouru bien plus de che- 
min a I'exterieur d'un disque 
qu’en son centre, un graphique 
comrne celui ci-contre, extrait 
du logiciel de mesure HDTach 
montre bien ce ph6nom6ne. Les 
performances sont environ 
deux fois plus elevdes a I'exte- 
rieur qu'au centre ! Notez que 
seul un fichier d'echange per- 
manant peut etre deplace. En 
fait, il n'y a pas d'astuce 
magique pour placer un fichier a 
tel ou tel endroit du disque dur. 
Simplement, le logiciel Diskeeper 
permet justement en sus de 
defragmenter le pagefile de le 


deplacer vers I'exterieur du 
disque. Vous n'avez qu'a plani- 
fier un lancement de Diskeeper 
au demarrage de Windows en 
cliquant sur “Set a boot-time 
defragmentation" dans le menu 



... mais PageDefrag offre la gratuite ! 


“Change your settings” situe 
sur la gauche de votre ecran. 
Dans la fenStre qui s'ouvre, il 
faut selectionner la partition sur 
laquelle se trouve votre pagefile 
et cocher la case "Defragment 
the paging file" . Vous n'avez pas 
besoin de realiser cette opera- 
tion a chaque demarrage de 
Windows ! Laissez done I' option 
“On Next Manual Reboot". 
Grace k la defragmentation du 
pagefile. vous pourrez deja sen- 
tir un gain de performance 
appreciable si votre systeme est 
en place depuis plusieurs 


semaines ou plusieurs mois. Par 
example, dans les jeux les plus 
gourmands en memoire vive, 
vous aviez peut etre des petits 
blocages assez desagreable lie 
au fait qu'une partie du jeu resi- 
de en memoire virtuelle et que 
votre pagefile etait fragments. 
Vous ne devriez plus souffrir de 
ces “freezes" desagreables. 

Toujours plus 

Contrairement a ce que de nom- 
breuses personnes pensent, 
creer un enorme pagefile n'ap- 



POUR LES JEUX COMME HALF LIFE 2 OUI ONT REGULIEREMENT BESOIN 
DE CHARGER DE NOUVELLES DONNEES AU FUR ET A MESURE DE L'AVENTUHE, 
UNE MEMOIRE VIRTUELLE OPTIMISES PEUT TOUT CHANGER. 
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Le "Gestionnaire des taches" 
intEgre A Windows est un outil 

TRES PRECIEUX POUR PARAMETRER 
SA MEMOIRE VIRTUELLE. 


portera pas de performances. 
Tout au mieux, cela permettra 
de lancer plus de logiciels en 
meme temps. II faut garder en 
tete que le pagefile sert de 
memoire virtuelle, ce qui signifie 
qu'en principe vous n'aurez pas 
besoin de vous en servir plus 
que pa, oil alors votre PC 
manque cruellement de RAM et 
les performances doivent s en 



ressentir. Par exem- 

pagefile de 2 Go alors 
que 768 Mo ou 1 Go 
suffit largement a lan- 
cer de nombreuses 
applications ainsi 
qu'un jeu 30 sans etre 
sature, loin s'en faut, 
vous ne feriez que 
perdre de la place. II 
est vrai qu'avec la 
capacite des disques 
dura actuels nous ne 
sommes plus a un giga 
pret, mais il ne faut pas 
rtegllger que ce giga 
maintenant situ6 sur 
I'exterieur du disque 


de" occupe inutile- 
ment alors que des 
fichiers regulierement lus pour- 
raient y prendre place avanta- 
geusement. Mais alors, com- 
ment savoir quelle taille de 
pagefile adopter ? Ca et la sur le 
net ou dans les livres d'informa- 
tiques, nous pouvons lire des 
conseils comme “1,5x ou 2,5x 
la taille de la RAM". Ceci etait 
valable a I'epoque oil nos PC 
faisaient tourner Windows 95 
avec seulement 16 Mo de RAM. 
Aujourd'hui, lorsque Ton a 
512 Mo ou 1 Go de RAM, quel 
besoin de cteer un pagefile de 
1.25 ou meme 2 Go ! Non seu- 
lement I 'usage d'un PC moder- 
ns n'en a pas besoin, mais nous 
avons egalement la chance d'a- 
voir de nos jours de la memoire 
vive relativement abordable, il 
vaut mieux en ajouter pour des 
performances bien meilleures. 
Nous pouvons egalement lire 
que le pagefile doit etre au 
moins aussi volumineux que la 
quantite de RAM pour que 
Windows puisse fairs un 
"dump" (une copie) de la RAM 


en cas de plantage, afin d'analy- 
ser la cause de ce plantage. Si 
I'on se renseigne chez 
Microsoft, I'on se rend compte 
qu'il exists trois types de 
“dump" et que celui qu'ils 
conseils s'appel "Kernel dump”. 
II n'exige qu 'environ un tiers de 
la quantite de RAM. De touts 
fagon, rares sont les personnes 
qui analysent les fichiers d'his- 
torique de Windows en cas de 
plantage pour en decouvrir le 
pourquoi du comment. Pour en 
revenir au pagefile, nous devons 
done determiner I 'usage que 
nous faisons de la memoirs vir- 
tuelle pour apptecier au mieux la 
capacite k adopter. Et oui, il n'y 
a done pas de regie qui s' ap- 
plique a tous les PC. puisque 
selon la quantite de RAM et I'u- 
sage que vous faites de votre 
ordinateur, la taille requise pour 
le pagefile varie. 


Faites un clic droit dans un 
endroit vide de la barre des 
taches et cliquez sur 
"Gestionnaire des taches". 

En vous rendant sur le troisieme 
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onglet, "Performances", vous 
obtenez de precieuses infor- 
mations sur I'usage de votre 
PC, en ce qui concerns le pro- 
cesses et la memoirs du 
moins. En dessous des jauges 
du CPU, il y a deux jauges qui 
traitent justement du fichier 
d'echange. Vous a vez son utili- 
sation actuelle en Mo et une 
courbe d'historique d'usage. Si 
vous approchez regulierement 
de la valeur entree dans votre 
pagefile permanant, il est 
recommande d'augmenter le 
pagefile pour faviter d'utiliser le 
pagefile dynamique trap sou- 
vent. Admettons par example 
que votre pagefile statique soit 
de 768 Mo et que vous soyez 
regulierement 700 Mo de char- 
ge, il est recommande d'aug- 
menter le pagefile fa 850 ou 
900 Mo. 



Vive la 
separation 



II existe une methods appreciee 
depuis des annees pour amelio- 
rer les performances de la 
memoirs virtuelle, cette demiere 
consists a deplacer le pagefile 
sur une partition differente de 
celle du systems ou elle se trou- 
ve par defaut, si possible sur 
une partition dediee au pagefile. 
Pour commencer, c'est un 
moyen d 'avoir la certitude d'uti- 
liser un pagefile contigu. 
Toutefois, nous ne sommes pas 
vraiment d'accord sur le fait de 
gagner des performances car 
les partitions supplfamentaires 
sont situees vers le centre du 
disque dur, fa ou les performan- 
ces sont moins interessantes. Si 
vous desirez deplacer le pagefi- 
le sur une autre partition et 
ameliorer les taux de transfert, il 
faut alors le fairs sur la premiers 


partition, celle sltufae fa I'exte- 
rieur des plateaux, d'un autre 
disque dur. Dans ce cas et dans 
ce cas uniquement vous aurez 
de meilleurs resultats que sur la 
partition systems ; encore faut- 
il que votre second disque dur 
soit au moins aussi rapide que 
le premier. Dans ce cas de figu- 
re, vous pouvez beneficier 
d'une excel lente mfamoire vir- 
tuelle, car le disque dur systeme 
sur lequel sont installees vos 
applications pourra travailler en 
meme temps que le disque dur 
qui embarque le pagefile. La 
meilleure solution d'un point de 
vue performances consists fa 
installer le pagefile sur la pre- 
miere partition d'un disque dur 
de donnees, lequel ne contient 
aucun programme susceptible 
d'etre lance en meme temps 
que la memoirs virtuel travail 
pour eviter des mouvements 
inutiles de 1a part des tetes de 


lecture. Si, par exempts, vous 
possedez un disque dur 7200 
tours 8 Mo de 60 Go et un 
disque dur 7200 tours 8 Mo de 
160 Go, Creez une partition de 
60 Go (C:) sur le premier, instal- 
lez y Windows XP et tous vos 
programmes, jeux compris. Sur 
le second disque, creez une 
premifare partition de la taille 
maximum souhaitee pour votre 
pagefile, 1 Go par exemple (D:) 
puis une seconde occupant 
I'espace disque restant (E:) sur 
laquelle vous pourrez stockez 
vos photos, vos musiques, vos 
films et vos images de CD. 

II y a tout de mfame un facteur 
important fa prendre en compte 
pour les utilisateurs, encore tres 
nombreux, de disques durs ATA 
(IDE). La norme ATA ne permet 
pas d'utiliser en meme temps 
les deux peripheriques d'un 
canal. Ainsi, si vous branchez le 
disque dur contenant le pagefi- 
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le en esclave du disque dur sys- 
tems, vous ne gagnerez pas la 
moindre performance. Pensez 
done, si vous souhaitez separer 
le pagefile de la partition syste- 
me, a brancher le disque dur 
concerns sur un canal IDE 
separe. A ce moment la, il fau- 
dra simplement prendre en 
compte le fait que ce vos peri- 
pheriques optiques qui seront 
penalises. Si par example votre 
graveur de CD/DVD se trouve 
en esclave du premier disque 
dur sur le controleur primaire. 
vous aurez plutot interet a lire 
les donnees depuis un disque 
dur sur le contrdleur secondai- 
re, bien que les mdmoire tam- 


pons des differents disques et 
lecteurs/graveurs doivent suffire 
en principe. Si vous en avez la 
possibility, selon I'equipement 
de votre carte mere, installez 
tous vos disques durs et lec- 
teurs/graveurs seuls sur leur 
nappe. En matiere de Serial 
ATA, aucun problems puisque 
chaque nappe ne comports 
qu'un disque ou lecteur et qu’ils 
sont tous accessible en simul- 
tane, seulement limites par la 
bande passante du controleur. 
Pour deplacer un fichier d'e- 
change sous Windows XP, rien 
de plus facile. II suffit de se ren- 
dre sur la fenetre de gestion de 
la m6moire virtuelle comma 


pour la creation (Propriefes sys- 
teme-Avancd\Options de per- 
formances-Avanc6\M6moire 
virtuelle). II vous suffit de cliquer 
sur C: et de selectionner la case 
Aucun fichier d'echange. 
Ensuite, sur la partition cor- 
respondent a la premiere parti- 
tion d'un second disque dur, 
creez un nouveau pagefiie. Pour 
validez vos options, cliquez sur 
"Dyfinir" puis validez avec “Ok" 
et redemarrez I'ordinateur. 

Pour ameliorer encore les per- 
formances de fa memoire vir- 
tuelle, vous pouvez multiplier 
les fichiers d'echange si vous 
possedez plusieurs disques 
durs. Idealement, si votre carte 
mere embarque quatre canaux 
IDE, deux integres au chipset et 
deux via un contrdleur addition- 
nel comme e'est de plus en plus 
souvent le cas, ou tout simple- 
ment grace au Serial ATA, vous 
pouvez sans probleme installer 
trois ou quatre disques durs 
accessibles simultanement en 
les mettant chacun sur un canal 
different. Si vous optez pour 
quatre disques durs, chacun sur 
son canal, ne mettez pas de 
pagefile sur le disque systems 
et creez un pagefile sur chacun 
des trois autres disques, a 
chaque fois sur la premiere par- 
tition pour restez sur la bordure 
exterieur des plateaux, fa ou les 
donnees transient le plus rapi- 
dement possible. Bien sur, si 
vous avez besoin d'un page file 
d'une capacity “Z”, si vous 
creez trois pagefiles, il n'est pas 
necessaire et creer 3xZ mais 
plutot 3x(Z/3). Par example, 
pour un pagefile ideal de 
768 Mo, creez 3x256 Mo, dven- 
tuellement un peu plus pouryvi- 
ter d'en saturer un trop vite. Si 
vous suivez ce schema, les per- 
formances de votre memoirs 
virtuelle seront grandement 
ameliorees et vous le sentirez 
immydiatement Par exemple, si 
vous appliquez un filtre gra- 
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phique dans Photoshop, ce 
demier cree une copie de votre 
image dans la memoire virtuelle 
qui doit vous permettre d 'annu- 
lar rapidement la derni&re action 
(Ctrl+Z). Avec des pagefiles 
multiples re partis sur plusieurs 
disques durs, cette operation 
est tres fortement acceleree. Si 
vous desirez encore plus de 
velocite, vous pouvez tres bien 
deplacer votre pagefile sur un 
volume RAID 0 comme nous en 
avons cree grace aux conseils 
situes au debut de ce dossier. 
La procedure de deplacement 
est la meme que sur un disque 
dur classique (physique) 
puisque I'agregat RAID apparait 
tel un disque dur (logique) sous 
Windows. En revanche, evitez 
de le deplacer sur un volume 


RAID 1 (Mirroring), vous per- 
driez de la vitesse, ce qui n’est 
pas le but recherche. 

Je RAM 

Windows XP est congu, depuis 
le depart, pour fbnctionner avec 
la memoire virtuelle afin d'etre 
performant sur un maximum de 
plateformes. Lorsque vous 
ajoutez de la mdmoire sur votre 
PC, Windows continu de se ser- 
vir du pagefile, meme s'il vous 
reste une bonne quantity de 
RAM de libre. 

Heureusement, en editant la 
base de registre a la main, il est 
possible de forcer la conserva- 
tion de certains fichiers syste- 
mes et des pilotes en RAM, ce 


qui signifie qu'ils resteront en 
memoire vive et n'iront pas en 
memoire virtuelle. C'est interes- 
sant pour les ordinateurs qui ont 
aujourd'hui 512 Mo et plus. 
Pour activer cette fonctionnali- 
t6, ouvrez le menu “Demarrer" 
et cliquez sur “Executer”. Tapez 
"regedit" dans la petite fenetre 
de saisie et validez. Dans I'utili- 
taire d'edition du registre, vous 
devez vous rendre dans 
■HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM\CurrentControlSet\Co 
ntrol\Session Manager\Memory 
Management". Reperez et dou- 
ble cliquez sur I'option 
"DisablePagingExecutive”. 

Remplacez le “O” par un *1", 
fermez I'editeur de registre puis 
redemarrez votre ordinateur. 
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□ omme vous I'avez vu, il y 
a beaucoup a faire pour 
exploiter la puissance combi- 
nee de deux ou plusieurs 
disques durs et surtout pour 
booster la memoirs virtuelle. II 
est difficile de publier des chiff- 
res tant ils peuvent varier d'un 
PC & I'autre selon un nombre 
important de criteres, mais 
sachez que si vous adoptez a la 
fois le RAID 0 et le deplacement 
du fichier d'echange sur un troi- 
sieme disque sur ou mieux, sur 
un second volume RAID, vous 
pouvez r&duire vos temps de 
chargement de 30 a 50 % ! Et 
oui, ga devient fortement int6- 
ressant. Si vous n'avez pas les 
moyens ni meme I'envi de jouer 

partitions, le simple fait d 'avoir 
un pagefile contigu et position- 
al en exterieur de disque per- 
met d'airfaliorer ces memes 
temps de chargement de 5 a 
15 %, c'est d6ja infaressant 
D'autre part, si vous n'avez pas 

d'optimiser votre memoire vir- 
tuelle vous apportera un contort 
quotidien non negligeable, un 
PC bien plus r6actif. Le RAID 0 
quand a lui est une bonne solu- 
tion pour 6viter de jeter des 
disques durs 7200 tours ages 


d'une ou deux generation en 
leur offrant la possibilite de 
tourner plus rapidement qu'un 
disques durs neuf seul ! Nos 
tests ont montres que deux 
60GXP ayant tous les deux 2.5 
ans sont a peu pret aussi per- 
formants en RAID 0 qu'un 
Diamond Max 10 flambant neuf. 
Interessant n'est-ce pas ? 

Selon votre configuration, les 
choix a faire entre RAID 0 et 
deplacement du pagefile sont 
differents, voici quelques exem- 
ples de configurations optima- 
les selon nous. Nous partons du 
principe que vous possedez un 
PC de puissance relativement 
modeme, c'est-a-dire de plus 
de 2 GHz et de 512 Mo a 1 Go 
de RAM. Vous en faites un 
usage generalists, ce qui comp- 
rend de la bureautique, de 
I' Internet, du multimedia et des 
jeux. Nous parlons uniquement 
du maximum de performances 
et non pas de la securite des 
donnees ! Enfin, il faut adapter a 
chaque fois ces conseils en 
fonction de la velocite de vos 
disques mais aussi de leur 
capacity (un gros disque ne sert 
pas a grand-chose pour le sys- 
tems alors qu'il est pratique 
pour stocker des donnees volu- 
mineuses). 

- PCO (2 HDD differents) : 
disques separes sur deux 
canaux differents (2x master par 
example), le premier pour 
accueillir le systems et les logi- 
ciels, le second, partitionne en 
deux avec une partition de 512 
Mo e 1 Go en debut de disque 
pour le pagefile et une seconde 
partition pour le reste des don- 
nees. Si le second disque est 
ancien et lent, ne pas I'utiliser 
pour le fichier d'dchange. 


- PCI (2 HDD identiques) : idem 
ci-dessus, possibilite de RAID 0. 

- PC2 (3 HDD dont deux iden- 
tiques et un different) : deux 
disques identiques en RAID 0 
avec le systems et les logiciels 
(et une partition de donnees s'ils 
sont trSs volumineux), le troisie- 
me, separe sur un canal IDE seul 
(ou en SATA), partitionne en deux 
avec une partition de 512 Mo a 
1 Go en debut de disque pour le 
pagefile et une seconde partition 
pour le reste des donnees. Si le 
troisfame disque est ancien et 
lent, ne pas I'utiliser pour le 
fichier d '6c hange. 

- PC3 (4 HDD dont deux iden- 
tiques et deux autres, differents) 
: deux disques identiques en 
RAID 0 avec le systems et les 
logiciels (et une partition de don- 
nbes s'ils sont tres volumineux), 
le troisfame (le plus rapide des 
deux restants), separe sur un 
canal IDE seul (ou en SATA), par- 
titionne en deux avec une parti- 
tion de 51 2 Mo a 1 Go en debut 
de disque pour le pagefile et une 
seconde partition pour le reste 
des donnees. Si le troisieme ET 
le quatridme disque sont 
anciens et lents, ne pas les utili- 
ser pour le fichier d'echange. 

- PC4 (4 HDD dont trois iden- 
tiques et un different) : idem ci- 
dessus 

- PC5 (4 HDD identiques) : deux 
disques identiques en RAID 0 
(premiers array) pour le systems 
et les logiciels et deux disques 
identiques en RAID 0 (seconde 
array) partitionne en deux avec 
une partition de 512 Mo a 1 Go 
en debut de disque pour le 
pagefile et une seconde parti- 
tion pour le reste des donnees. 
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OVERCLOCKING 


GAGNEZ LES DERNIERS 


MEGAHERTZS 





Toujours plus loin, 


toujours plus haut ! 
Tel pourrait etre 
la devise de ce dossier. 
Fini I'overclocking facile, 
nous passons a I'etape 
superieure ; les methodes 
et les astuces qui 
permettent de tirer un 
maximum de MHz. 


basesjje-foverclocking pour suivre cq ^-CtiaCUri fait 
^WSsier. car nous ne reviendrpna pas C0 q U ij| peu t 
vraiment dessus. Si voys- (Jebutez-, le r 

dossier overclocjsflSggubtle dgnj^^lorsque I’on bloque sur i>hrterclocking, 
Hardware Magazinq..*r14,jpfiielie- i! n'y a rien de plus p4nible quede ne pas 
ment.en kiosques, vous petmettra de savoir quelle en est la cause. Eneffet, 
tout savoir. Les cbrfseils que nous selon le comportement de I'ortfnateur et 
aliens vou> donner tout au long des le type d'anomalies rencorrtrees, le pro- 
pages qui suivent s'appliquent & n’im- cesseur peut etre bien sur le fautif. mais 
gM n matiere d'overclocjsingTnous . porte quelle plate-forme PC, que le pro- pa pourrait etre egalement la memoiraja'' 
distinguons trois categories prin- cesseur so# de marque Intel ou AMD. carte mere et pourquoi pas d'autrescom- 

cipales. L'overclocking facile, pratique Seul I'Atblon 64 s'overclocke de fapon posants. La plus grande etape pour qui 

par beaucoup de PCistes, I'overdoc- un peu difttrentedu fait qu'il embarque souhaite overclocker a fond consiste 

king avance qui consiste k optimiser au le controleur de memoire. II y a juste- done a identifier, une a une. les Umites de 

mieux les rPglages et le refroidisse- ment quatre pages dediees aux subtili- tous ses composants. C'est une opera- 

ment, pour obtenir un maximum de tes de ce processeur dans le dossier tion assez fastidieuse, qui dure long-; 

•Wftiz, I'overclocking extreme enfin, qui overclocking de Hardware Magazine n° temps, mais qui s'avere necessaire pour 

requiert des solutions de refroidlirt^. 14. Nous prendrons regulierement aller vraiment loin. Avec de la chance, 
ment ondeuses et de solides conn^q^jL example <J't*l#.configuration Pentium vous pourriez tomber du premier coup 

sances en elect ronique. Nous avortn^^O.OC sur I865PE pour illustrer nos sur les paramdtres optimaux pour votre 
parl6 plusieurs fois d'overclocking (uLp. mais en dehors de quelques machine, e'est-a-dire que vous auriez 

depuis la naissance de PC Update, JJfurs qui changent les mbthodes done immbdiatement overclocke au 

mais nos conseils depassaient rare- sont identiques a toutes les plates-for- mieux. Ceci dit, sans avoir essaye d'aut- 

ment I 'initiation ou ne faisaient que mes, a l’exception de I ' Athlon 64 pour res configurations, d'autres reglages. 

suggerer des techniques avancees. lequel tout ne sera pas applicable, vous ne pourriez pas non plus etre sur et 

Cette fois-ci. nous nous adressons aux eo turtle nous venons de le dire. Notez certain d'avoir attaint le maximum. Avant 

persormes qui ont dej& overclocke leur enfin que, si I'overclocking facile n est d'aller plus loin, assurez-vous d'avoir une 

PC avec succes. II s agit d'aller geitpre general ement pas du tout dangereux boon ememo ire, un bout de papier et un 





crayon a portee de main etant plus surs. 
En effet, nous allons jouer sur de nomb- 


Pour commencer, vous devez connaSre 
toutes les specifications, en usage non 
overclocke, de vos materiels. Une 
bonne partie d'entre elles est facile a 
trouver, connue d'une majorite d'utilisa- 
teuis. Par example, le fait que les 3 000 
MHz d'un P4 3.0C soient le fruit d'un 
bus a 200 MHz (800 MHz “quad pum- 
ped") multiple par un coefficient interne 
au processeur de 15 est une chose 
essentielle a savoir. Cela fait partie des 
bases de I'overclocking. N'oublions pas 


processeurs Intel sur socket LGA775, 
Pentium 4 520 signifie 2.8 GHz, 530 
pour 3.0 GHz et ainsi de suite. Les utili- 
sateurs de processeur AMD doivent 
egalement prendre en compte le fait 
que leur CPU ne fonctionne pas a la 
frequence indiquee dans le “nom de 
modele”, puisqu'il s'agit d'un syste- 
me d'equivalences de performances 


Rating) ; a titre d'exemple toujours, un 
Athlon XP 2 600+ de generation Barton 
fonctionne & 1917 MHz. 





Vous devez egalement avoir 
an tete les specifications de 
vos barrettes de memoire. S'il 
n'est pas difficile de savoir 
qu'une barrette de PC3200 est 
certifiee pour fonctionner a 200 
MHz, il est moins evident d'en 
connaitre les timings. Si jamais 
vous ne trouvez pas de docu- 
mentation a ce sujet, ni chez 
vous, ni sur le site du construc- 
teur, nous vous conseillons de 
lancer une version recente du 
logiciel CPU-Z. Ce petit program- 
me, gratuit, sera tres utile pour 
overclocker. II permet de connait- 
re les timings certifies de votre 
memoire pour commencer; grace 
a I'onglet "SPD“. Puisque nous 
allons overclocker toute la machi- 
ne, il est important de savoir quel- 
les sont les vitesses de fonction- 
nement des composants autres 
que le processeur ou 

Le bus PCI est congu pour 
fonctionner a 33 MHz. L'AGP 
lui, toume a 66 MHz. Le PCI 
Express, le demier-ne, est etu- 
die pour 100 MHz. A chaque 
fois, il s'agit de la vitesse de com- 
munication entre une carte instal- 



POUR OVERCLOCKER VERS DES FREQUENCES TRES E LEVEES, 

l'alimentation Electrioue JOUE UN ROLE tr£s important. 
Sa PUISSANCE, AU MOINS 350W, EST IMPORTANTES 
mais Egalement la oualitE du courant dEuvrE. 


lee dans un port d'extension et le 
controleur, qui n'est autre que le 
chipset de la carte mere, genera- 
lement. Au passage, notez qu'il 
fa ut toujours fixer les frequences 
AGP/PCI a 66/33 si vous le pou- 
a vez. car vous ne gagnerez non 
i- seulement pas de performances. 


;es valeurs aug- 
mentent de trap, a commencer 
par un mauvais comportement 
des disques durs. 

Avant d'overclocker, il est souhai- 
table de noter dans un coin les 
parametres processeur et m6moi- 


re d'origine, y compris les ten- 
sions d'alimentation. Pensez 
egalement a noter les temperatu- 
res, A ce sujet, sachez que vous 
pourrez generalement en lire 
deux dans les PC modemes, 
celle du processeur (CPU) et 
celle de I'int6rieur du boitier 
grace 4 une sonde disposee sur 
la carte mere (CASE). Sur certai- 
nes cartes, chez Abit notam- 
ment, une troisieme temperatu- 
re est mesuree, celle des com- 
posants en charge de I'alimen- 
tation electrique du processeur. 
& proximity de ce dernier 


C'est grave docteur ? 



(PWM). Selon les avl 
des temperatures que vous 
pouvez trouver sur votre PC 
n'est pas toujours excellente. 
Au moins, cela permet de se 
donner une idee et de plus, au 
fur et e mesure que nous allons 
overclocker, les temperatures 
resteront comparables les unes 
aux autres, c'est essentiel. 
Pensez egalement a verifier que 
vous possedez bien le dernier 
BIOS pour votre carte mere. 
Des bugs sont sans cesse corri- 
ges, comme par example le fait 
de mal interpreter la temperatu- 
re donnee par la sonde interne 
du processeur ; nous avons 
deja vu des ecarts de 10 ° d'un 
BIOS e l‘ autre, sur la meme 
carte mere. Prenez enfin le 
temps de teiecharger les diff6- 
rents outils logiciels dont vous 
aurez besoin. Vous trouverez 
une liste complete en encadre 
ci-contre. 

Dans le feu de 
I'action 

Malntenant que tout a ete prepa- 
re, nous allons pouvoir entrer 
dans le vif du sujet. Avant d' es- 
say er de trouver la limite de 
chaque composant, il faut debu- 
ter par un overclocking facile, le 
plus eieve possible, afin de se 
faire une idee de ce dont est 
capable I'oidinateur. Sur le PC 
qui nous sort d'exemple, nous 
avons pu mettre le processeur a 
3.6 GHz (2 40 MHz de bus) et 
booter Windows sans toucher a 
l'alimentation electrique d'aucun 
des composants. Nous avons 
simplement du baisser la vitesse 
de la memoire de 1:1 (240 MHz) e 
5:4 (192 MHz), Apres quelques 
tests, nous avons pu nous assu- 
rer de la stabllite de cet overcloc- 
king, en effectuant par exemple 
un SuperPI qui ne tolere pas les 
erreurs de calcul et en jouant 
quelque peu. Nous avons ensuite 
fait tourner Prime95 durant une 
douzaine d'heures afin de mettre 
le processeur a Tepreuve, mais il 
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n'a pas echoue. Le PC etant sta- 
ble 4 3.6 GHz, nous savons 
d’emblee que le processeur tient 
cette frequence bien sur, mais 
nous apprenons aussl que le 
chipset de la carte m4re ne pose 
pas de problems en toumant 4 
240 MHz de bus, le tout fonc- 
tlonnant aux voltages d'origine. 
A ce propos, sur notre carte 
mere Abit, les voltages par 
defaut sont, en dehors de celui 
du processeur, de 2.60 V pour la 
memoire et de 1 .55 V pour I'AGR 
alors que les normes sont pour- 
tant de 2.50 V pour la memoire 
DDR et de 1.50 Vpour le bus 
AGP. Predsons au passage que 
le fait d'augmenter la tension 
AGP n'ameliore en rien les per- 
formances de votre carte gra- 
phique, au contraire, vous aug- 
mentez le risque de I'endomma- 
ger. En revanche, une augmenta- 
tion de cette tension permet de 
stabiliser le PC lorsque Ton utili- 
se des hautes frequences de bus 
car elle joue aussi sur I'alimenta- 
tion du chipset 

A I'aide de MemTest86+, une 
version amelioree du c4l4bre 
MemTest86. presents sur 
Ultimate Boot CD 3, nous allons 
a present passer du temps 4 
identifier les aptitudes de la 
memoire vive. Pour savoir jus- 
qu'4 combien la memoire peut 
monter, en MHz, il faut entrer 
dans le BIOS, param4trer les 
timings les plus lents (par exam- 
ple 3-4 -4 -8), desactiver toutes 
les eventual les options d'optimi- 
sation de memoire (PAT, 
GameAccelerator...) et mettre le 
ratio de la memoire sur 1 :1 pour 
raster 4 la meme vitesse que 
celle du bus processeur, dans le 
cas d'un processeur d'origine 4 
200 MHz et si vous possddez 
de la PC 3200 certifies 200 MHz 
bien sur. 

Ensuite, avecleCD, ladisquette 
ou lade USB bootable contenant 
MemTest86+, demarrez I'ordina- 
teur avec une frequence de bus 
un peu plus elevee que 200 MHz, 


Les "indispensables" 



210 par exemple. Assurez- 
vous qu'aucune erreur n'est 
detectee durant les premiers 
tests, \fous pouvez deja reboo- 
ter votre PC et monter le bus 4 
220 MHz et ainsi de suite jusqu'4 
ce que MemTest86+ signale des 
erreurs. A ce moment, il faudra 
redescendre le bus jusqu'4 ce 
que vous soyez 100 % certain 
de la stability de votre systems 
de memoire, c'est-4-dire 
lorsque plusieurs “passes" 
seront effectives sans la moin- 
dre erreur. Admettons que votre 
PC3200 ait accepts de fonc- 
tionner 4 225 MHz sans bron- 
cher, au voltage par defaut. A ce 
moment-14, deux solutions s' off- 
rent 4 vous. Vous pouvez conti- 
nuer de tester la frequence 
admissible par la memoire en 
continuant de monter la vitesse 
du bus mais en ajoutant un peu 
de voltage. Pour une barrette 
normale, non refroidie, nous 
conseillons de ne pas depasser 
2.8 V pour un usage quotidian. 
Les barrettes avec des radia- 
teurs integres pourront encais- 
ser 2.9 voire 2.95 V sur le long 
terme. Partons sur le principe 
qu'avec 2.80 V, votre mdmoire 
tienne le coup 4 232 MHz. La 
seconde solution, plus subtile, 
consiste 4 raster 4 225 MHz en 
essayant d'abaisser les timings, 
un 4 un, pour ameliorer les per- 
formances significativement. 
Commencez par passer le "CAS" 



La mEmoire est primordiale pour overclocker un PC 

PAR MODIFICATION DE LA FREQUENCE DU BUS. 

Pour aller loin, il vaut mieux privilEgier 

LA VITESSE PURE (PC4000 ET PLUS) QUE LES TIMINGS. 



PC UPDATE - 1ANVBVFEVHBI 200S 





de 3 a 2.5 et verifiaz la stability. Si 
tout va bien. passez le "RAS to 
CAS" et le "RAS Precharge 1 ' de 4 
a 3. Enfin, vous pouvez abaisser 
le "Cycle Time" un petit peu, mais 
ce n’est pas specialement 
conseille. Si vos barrettes gene- 
rent des erreurs avec ces nou- 
veaux timings, vous pouvez leur 
ajouter un peu de voltage, 2.7 
puis 2.8 V si necessaire. Si vous 
n'avez plus aucune erreur, vous 
pouvez tenter de meilleurs 
timings, comma 2-3-3-x ou 
meme 2-2-2-x, mais il ne faut 
pas trap rever. De toute fagon, si 
vos barrettes sont certifiees pour 
2.5-3-3-B a 200 MHz, c'est deja 
une vraie performance de les uti- 
liser a 2.5-3-3-8 a 225 MHz. 
MemTest86+ teste I'ensemble 
du sous-systeme memoirs. 


Nous pouvons done en deduire 
qu'il n'y a pas que les barrettes 
qui sont impliquees dans ce 
test. Ainsi, lorsque vous rencon- 
trez des erreurs, il est probable 
que ces dernferes soient en 
cause, mais ga peut etre egale- 
ment le chipset ou meme le pro- 
cesses. Bon, tant que vous etes 
laigement en dessous de I 'over- 
clocking “normal" que vous avez 
valide avant de commencer, il y 
a peu de chance que ce soit le 
cas pour I'instant. Neanmoins, 
lorsque nous monterons le bus 
beaucoup plus haut, il faudra 
peut-etre envisager d'augmen- 
ter legerement le voltage CPU 
et/ou AGP (celui du chipset). 

Si vous poss&dez des barrettes 
de types difforents, vous pouvez 



Avec l’arrivee des nouveaux chipsets, 

L'ATHLON 64 EST EN TRAIN DE DEVENIR TRES INTERESSANT 
D’UN POINT DE VUE OVERCLOCKING ; 

IL EST TOUTEFOtS PLUS DIFFICILE A OVERCLOCKER. 

Les MEILLEURS MOOELES OEP ASSENT LES 3 GHz. 



Le Pentium 4 est, depuis la sortie du Northwood, une reference en 
matiEre d'overclockino. Il semble montrer ses limites en 
APPROCHANT LES 4 GHz, FAiSANT DES MODELES DE MOINS DE 3.2 GHz 


venons de parler, separement 
afin de connaitre les vraies possi- 
bilites de chacun de vos modu- 
les, mate il faut bien sur garder a 
I'esprit que vous les utiliserez 
ensemble et qu'elles doivent 
done fonctionner a des paramet- 
res capabl es de les satisf aire to u- 
tes en m§me temps. De toute 
fagon, pour vraiment optimiser, il 
n'est pas conseille d'installer des 
barrettes n'ayant pas les memes 
aptitudes. Admettons par exam- 
ple que vous utilisiez deux barret- 
tes de PC4000, capables de 
fonctionner facilement & 250 
MHz mais au sacrifice des 
timings, et deux autres de 
PC3200 compatibles avec des 
timings agressifs, vous n'aurez 
finalement aucun des avantages I 
En effet les barrettes de PC3200 
seront tout bonnement incapa- 


bles de tenir 250 MHz meme en 
montant demesurement le vol- 
tage et en abaissant les timings 
au maximum, tandis qu'il y a peu 
de chance que les PC4000 fonc- 
tionnent a 200 MHz (la vitesse de 
la PC3200) avec de tres bo ns 
timings. Dommage non ? La pro- 
cedure de test de la memoirs que 
nous venons de decrire est utile 
pour toutes les memoires, parti- 
culierement pour les barrettes 
“no name" et meme les barrettes 
“normales". En effet, si de nomb- 
reux sites Internet vantent regu- 
lierement les merites de la 
memoirs hautes perfonnances, 
nous entendons rarement parler 
des aptitudes des barrettes les 
plus communes. Parfois, il y a de 
bonnes surprises ! Pour les pro- 
prietaires de super barrettes de 
memoirs, ou plus generalement 
de barrettes de memoire certt- 
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Ventilateur interne 
* 2318B-2318C 
SATA-2316 
231 6B 


KC21U2G+KC31 U2G 


Boltier 2 1/2" et 3 1/2"® 
entierementen aluminium USB2, 
pour disque dur IDE 


Bo1tier3 1/2" aluminium USB2 
pour disque dur IDE. 


Boitier3 1/2" aluminium SATA 150 
• pour disque dur SATA, 






A fond 


une vague idee du 
potentiel de voire pro- 
cesses grace a I'o- 
verclocking "facile" 
realise pour commencer 
et vous connaissez sur le 
bout de doigts !es limites de 
votre memoirs vive. Nous allons 
done pouvoir nous atteler a 
monter la frequence du proces- 
ses, apres tout, e'est ce qui 
nous interesse le plus. La difficul- 


fiees pos un fonctionnement a 
une vitesse bien plus 6lev6e que 
le bus du processes, y compris 
en prenant en compte ('augmen- 
tation liee a I 'overclocking, le test 
avec MemTest86+ n'est pas 
indispensable. En effet, si vous 
possedez par example de la sim- 
ple PC3200, capable de tenir 200 
MHz sans le moindre souci done, 


et que vous ddcidez d'overcloc- 
ker un processeur a 133 MHz de 
bus d'origine, vous ne risquez 
pas d'etre limits par la memoire 
tant que vous laissez les timings 
par defaut Imaginez par example 
si Pentium 4 2.4B qui serait a 
200 MHz de bus, cela ferait 
3.6 GHz ! II n'y a tout simplement 
aucune chance qu'il tienne une 


telle frequence sans utiliser un 
refroidissement 'de competi- 
tion". De meme, si vous souhai- 
tez overclocker un processes 
modeme a 200 MHz de bus d'o- 
rigine et que vous avez achete de 
la PC4400 ou meme de la 
PC4800, tournant respective- 
ment a 275 et 300 MHz, vous 
etes tranquille. Toutefois, I'utilisa- 
tion de MemTest86+ ne devient 
pas superflue pour autant, car 
lorsque vous aurez overclocke 
votre processeur au maxi- 
mum, vous pourrez 
alors abaisser les 
timings, en verifiant 
la stability du syste- 
me a chaque essai. 


ta consists a savoir quelle attitu- 
de adopter a propos des para- 
metres mamoire. Si vous savez 
deja que votre processeur peut 
depasser, par exemple, les 250 
MHz de bus mais que vous n'a- 
vez que de la PC3200, testae 
pr6cedemment a un maximum 
de 225 MHz, vous ne pourrez 
done pas laisser le FSB synchro- 
nise a la frequence de la memoi- 
re. C'est ia que les diviseurs de 
memoire interviennent. 

Admettons que votre carte mere 
permette de choisir 1:1, 5:4 et 
3:2 pour les processeurs a 200 
MHz de bus. Si vous montez 
votre bus a 250 MHz, avec le 
diviseur 1:1, le mode synchrone, 
la memoire toumera egalement a 
250 MHz. Si vous selectionnez 
5:4, elle tombera a 200 MHz, 
puis chutera carrement a 166 
MHz pour le ratio 3:2. En gardant 
I'exemple de la PC3200 qui tient 
a 225 MHz avec des timings cor- 
rects, nous sommes sure que le 
mode synchrone n'est pas pour 
nous, il faut done choisir le 
"moins plre" parmi ceux qui res- 
tent, a savoir 5:4. Souverrt, les 
BIOS n'indiquent pas de ratio 
pour la memoire, mais des vites- 
ses, par exemple DDR400 ou 
DDR333. II faut savoir que ces 
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dernferes correspondent malgre 
tout a des ratios, deguises pour 
aider les novices en matiere de 
hardware. Ainsi, si votre proces- 
seur est a 200 MHz de bus d'ori- 
gine, le fait de mettre la memoire 
sur DDR400 implique un ratio de 
1 :1 contre 5:4 pour DDR333. Si 
vous augmentez le bus, la 
memoire augmentera en propor- 


Grace a I'overclocking initial, vous 
devez savoir par oil commencer. 
Notre Pentium 4 3.0C 6tait capa- 
ble de fonctionner a 240 MHz de 
bus, la RAM etait deja avec un 
diviseur de 5:4 par security, soit 
192 MHz, ce qui donne une fre- 
quence CPU de 3.6 GHz. La pre- 
miere chose a fairs consists bien 
sur a monter cette frequence de 
bus. Tentons par example 5 ou 1 0 
MHz de plus. A 250 MHz de bus, 
le processeur qui nous serf 
d'exemple passe a 3.75 GHz et la 
memoire a 200 MHz. Sachant que 
la RAM tient d'origine les 200 
MHz, nos tests ayant demontre 
par ailleurs qu'elle pouvait aller 
bien au-dela, nous ne la suspec- 
terons pas en cas d'instabilitt. 
Demarrez ensuite votre systems 


d'exploitation ; celui-ci doit se 
charger sans problems, sans 
quoi cela signifie que vous etes 
deja assez proche de la limits. 
Vous pouvez fairs quelques tests 
rapides afin de verifier la 
pseudo-stabilite de votre PC 
overclock6 et, s'il ne plante pas 
rapidement, vous pouvez 
essayer de monter encore un 
pea En fait, nous allons cher- 
cher volontairement a fairs plan- 
ter la machine pour trouver la 
frequence qui s’approche du 
maximum. Dans le cas de notre 
P4 3.0C, au-dela de 3.75 GHz, il 
n'est plus possible de monter 
sans ajouter un peu de voltage 
au processeur. Soit, nous ajou- 
tons +0.05 V, soit 1.575V au lieu 
de 1.525 d'origine, et nous pou- 
vons demarrer Windows a 3.82 


GHz, soit 155 MHz de bus, la 
memoire etant alors cadencee a 
204 MHz. Le PC ne semble pas 
parfaitement stable, mais nous 
pouvons deja passer quelques 
tests. En passant k 1.625 V au 


SuperPI permet de vertfier 

EN OUELOUES SECONDES 
LA STABILITY D'UN PC OVERCLOCKE 
TOUT EN EFFECTUANT UN BENCHMARK. 
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Pour quelques degres de moins 




niveau du processeur, tous les 
tests se ddroulent a merveille, 
I'ordinateur se r£vele parfaite- 
ment stable. Mais au fait com- 

Pourtester la stabilited'un PC, il y 
a plusieurs tests a fairs. Nous 
avons commence par 
MemTest86+, en environnement 
DOS. pour verifier que le so us- 
sy stems memoire etait liable. 
Vous pouvez le refaire par acquit 
de conscience, mais en principe, 
ce n'est pas necessaire. Une fois 
sous Windows, nous vous 
conseillons de commencer par 
lancer le calcul de Pi grace a 
SuperPI. Ce programme de 
mathematiques ne tolere pas la 
moindre erreur ets'interrompt des 
lors que le processeur ou qu'un 
composant quelconque genere 
un mauvais resultat. Si vous pas- 
sez entierement le test c'est bon 
signe. Par ailleurs, les overcloc- 
kers utilisent souvent SuperPI 
comme benchmark afin de mesu- 
rer le gain de performances d'un 


PC overclocke. Pour obtenir des 
valeurs comparables a celles que 
Ton trouve sur Internet, il faut cal- 
culer sur 1 Mo. La vitesse de cal- 
cul depend essentiellement de la 
velocite de votre processeur, mais 
egalement de celle de la memoire. 
A titre d'information, notre proces- 
seur, qui mettait a I'origine 47s, a 
r6ussi en seulement 39s a 3.82 
GHz, c'est un progres important. 
Ensuite, nous vous recomman- 
dons de lancer un test un peu plus 
long, comme le 3DMark03 ou 05. 
Certains tests sont tres exigeants 
au niveau du processeur, mais 
egalement du rests de la machine, 
ils font done rapidement planter 
une machine instable. Au passa- 
ge, tant que vous cherchez a veri- 
fier la stability de votre processeur 
overclocke, laissez la carte gra- 
phique a ses parametres d'origine 
pour eviter d'avoir des doutes en 
cas de plantage dans un environ- 
nement ludique. Enfin, si tout 
semble bien se passer, vous pou- 
vez vraiment vous assurer du par- 
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stabiliser les 260 MHzde bus, soit 
3.9 GHz pour notre P4 3.0C, mais 
ce ne fut pas si facile. Nous avions 
beau lui donner plus d'electricite, 
jusqufa 1 .80 V, la machine plantait 
toujours tot ou tard. Pourtant, 
nous avons reussi a demarrer le 
PC et Windows a 170 MHz de 
bus, soit 4.15 GHz ! Nous n'espe- 
rions pas stabiliser I'oidinateur a 
une telle frequence, mais le fait 
qu'a 3.9 GHz il ne soit pas 100 % 
stable nous interpellate C'est alors 
que nous avons eu I' idee de relan- 
cer MemTest86+. Quelle ne fut 
pas notre surprise lorsque nous 
avons decouvert quelques erreurs 



fait fonctionnement de votre 
machine en laissant tourner pen- 
dant une douzaine d'heures le 
programme de calcul Prime95, 
qui est repute pour faire travailler 
les processeuis au maximum. Du 
cote de notre P4 3.0C, tout va 
bien, puisqu'une nuit de Prime95 
n'aura pas eu raison de lui k 3.82 
GHz. Alors que beaucoup d'over- 


arretes a 3.6 GHz, nous avons 
reussi a gagner 225 MHz de 
mieux, soit un gain total de 27.5 
%. C’est plutdt bien. . . mate ga ne 
suifitpas :) 

Logique or not 
logique ? 

Lorsqu'un processeur est deja 


grandement overclocke, I'obten- 
tfon de quelques MHz de plus 
n'est pas sans difficulty. 9 vous 
ne vous en etes pas encore servi, 
vous pouvez continuerd'augmen- 
ter quelque peu le voltage. 
Cependant, comme I'encadre qui 
suit le decrit, vous prenez des 
risques a depasser les +0.15 V. 


Pourtant la frequence de bus 
etant de 260 MHz, la memoire ne 
fonctionnait qufa 208 MHz, bien 
en dessous de ce que nous 
avons teste pr6alablement Nous 
avions mis ensemble quatre bar- 
rettes de memoire Corsair, deux 
de PC3700 et deux de PC3200, 
avec les timings les moire bore, 
elles auraient du fortctionner a 
merveille a 208 MHz. Par curiosi- 
ty, nous essayons le ratio 3:2, 
qui fait chuter notre memoire a 
173 MHz. Stupefaction, 
MemTest86+ n'annonce plus 
aucune erreur, meme en tedui- 
sant les timings. Ceci prouve 
bien que la desynchronisation 
de la memoire avec la frequen- 
ce de bus gynbre des proble- 
mes d'instabilrte k hautes fre- 
quences, comme nous I'a- 
vons deja dit et repete, sur- 
tout en ce qui conceme les 
plates-formes nForce2. En 
reduisant le bus a 255 MHz 
et en essayant de nouveau le 
ratio 5:4, nous retombons 
sur des problemes de stabi- 
lity. alors que la mymoire 
n'est plus qu'S 204 MHz, 
quasiment ses specifica- 
tions d'origine. Nous avons 
tout essaye, notamment le 
fait d'augmenter la tension 
de la mymoire jusqu'a 3 V 
et celle de I'AGP/north- 
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Sauvegarde des donnees 


bridge a 1.65 V, mais ga n'a pas 
suffi. I fallait se rendre E I 'Eviden- 
ce, si nous souhaitions rester a 
3.9 GHz, il fallait nous contenter 
d'une memoire E 173 MHz ou 
bien acheter de la PC4400 certi- 
fiee pour 275 MHz et rester en 
mode synchronise (1:1). Pres a 
jeter I'eponge, nous remplagons 
les quatre barrettes de Corsair 
haute performance par deux 
barrettes de 512 Mo de memoi- 
re standard, des TwinMOS 
PC3200. Aussi inexplicable que 
ga puisse paraitre, il est tout a 
fait possible d'utiliser le ratio 
5:4, soit 208 MHz, avec ces 
demieres, sans rencontrer le 
moindre probleme sous 
MemTest86+ sur une duree de 
10 passes. Pas tres logique 
tout ga I En attendant nous 
avons reussi, le P4 3.0C tour- 
ne aujourd'hui a 3.9 GHz. 


Suite a ces quelques tests, 
nous restons persuades que I'u- 
tilisation de memoire haute 
vitesse synchronisEe avec le 
bus processeur permettrait de 
monter encore quelque peu, 
mais le fait qu'il faille dEja 1.775 
V E notre processeur pour rester 
stable en toutes circonstances 
indique qu'il est dEja tres pro- 
che de sa limite. Le systems de 
refroidissement par eau est tres 
performant, asavoirque le P4 a 
3.9 GHz et 1 .775 V reste environ 
E 37° au repos et ne depasse 
pas les 45° en pleine charge, 
pour une tempErature ambiante 


de 25°. II n'aurait pas EtE possi- 
ble d'obtenir ce genre de rEsul- 
tats avec un ensemble radiateur 
+ ventilateur mEme trEs perfor- 
mant. Comme vous le dEcouvri- 
rez sous peu, nous avions Ega- 
lement refroidi les composants 
E proximite du socket 478, en 
charge de I 'alimentation du pro- 
cesseur, le VRM. La carte A bit 
intEgrant une sonde de tempE- 
rature pour ces derniers, il n'E- 
tait pas rare, E 3.9 GHz en plei- 
ne charge, de dEpasser les 90°. 
Certes, Abit annonce que tout 
peu fonctionner jusqu'E 120°, 
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Tour R6-S03 
Sempron 2400+ 


• Processeur AMD Sempron 2400+ 

• Memoire 256Mo DDR 400 MHz 

• Disque dur Maxtor 40 Go 2 Mo 

• Lecteur CD-ROM LG 52X 
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Lecteur de disquettes Samsung 1 .44Mo 

Boitier + alimentation 350W + prises USB en fagade 


Tour R6-S02 
Sempron 2600+ 
Graveur DVD 


■JB* 


€ 


Processeur AMD Sempron 2600+ ventilateur AMD 

Memoire 512 Mo DDR PC3200 400 MHz 
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LA "STORY" 


former quelques composants de 
qualite et realiser nous-memes 
un overdocking avance. Du cote 
CPU, nous avons utilise bien sur 
le Pentium 4 3 GHz de genera- 
tion Northwood que vous avez 
retrouve tout au long de I'article. 


La conception et I'assemblage d'un PC oriente overclocking ne se 
font pas aussi rapidement qu'un montage traditionnel. 
L'overclocker prend le temps d'analyser tout un tas de parametres, 
ayant toujours en tete d'optimiser le refroidissement des differents 
composants. C'est toute une histoire ! 


Northwood depuis toujours, 
alors que le Prescott est sujet a 
controverse, notamment en ce 
qui conceme sa consommation 
d'energie excessive et du dega- 
gement calorifique qui en 
decoule. A I' aide du meme rai- 
sonnement, nous avons retenu 
la carte mere Abit AI7. C'est une 
carte rrtere qui embarque un 
chipset tres populaire, le celeb- 
re ®65PE, qui dispose de tres 
nombreux reglages permettant 
d'overclocker, comme toute 
carte Abit qui se respecte, qui 
ne coiite plus tres cher dans le 
commerce, environ une centai- 
ne d 'euros. Pour la me moire, 
nous avons retenu trois modu- 
les de barrettes. Pour commen- 
cer, 1 024 Mo (2x 512) de 
TwinMOS PC3200 standard, 
dont le SPD indique 2.5-3-3-8 a 
200 MHz. Nous avions egale- 
ment un kit Corsair Twinx512 
(2x 256) de PC3200 a faible 
latence, les celebres 3200LL 
spdcifiees 2-3-2-6 pour 200 
MHz. Enfin, nous avions egale- 
ment un kit Corsaire Twinx512 
(2x 256) de PC3700 qui peut 
tourner a 233 MHz en utilisant 
les timings 3-4-4-8. Ce mon- 
tage n'ayant pas ete realise au 
sein de la redaction, nous n'a- 


Toutefois, la passion aidant, au 
lieu de nous contenter d'un sim- 
ple montage sur table comme 
I'aurait fait la majorite des over- 
clockers, nous avons tout de 
meme monte le tout dans un 
boitier et plus encore. Ayant la 
chance d'avoir de nombreux 
materials plus ou moins haut de 
gamme et plus ou moins orien- 
tes overclocking sous la main, 
cette plate-forme de test s' est 
peu a peu transformee en un 
tres beau PC, dont nous avons 
souhaite vous faire partager la 
creation. 

A commencer par le proces- 
ses, nous avons done choisi un 
Pentium 4 3.0C et ce pour deux 
raisons. Pour commencer, nous 
avions pour souhait d'illustrer 
notre dossier overclocking avec 


iresentatif du 
marche actuel, mais egalement 
representatif de notre lectorat. 
Nous imaginons aisement que 
vous etes plus nombreux a utili- 
ser un P4 3.0C ou un Athlon XP 
2 800+ qu'un P4 570 6 3.8 GHz 
ou qu'un Athlon 64 4 000+. 
D'autre part nous souhaitions 
egalement un processes repu- 
te pour son potentiel d'over- 
clocking, ce qui est le cas du P4 
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des barrettes de PC4000 et 
PC4400 que nous possedons 
pourtant. Concernant le refroi- 
dissement, nous avons choisi 
d'adopter I'eau. Le watercooling 
est plus performant que le 
refroidissement par air conven- 
tionnel, mais egalement plus 
silencieux. Nous avons utilise 
des composants de marque 
Aqua Computer, reputes pour 
leur look s6duisant et leur effi- 
cacite. Enfin, il a fallu adopter un 
boitier pour accueillir le tout. 
Nous avons opte pour un 
models Cooler Master assez 
peu connu ; c'est un melange 
tres reussi avec la marque 
An tec, ou comment beneficier 
d'une belle facade Cooler 
Master en aluminium noir avec 
la quality de fabrication et de 
modularity d'une tour Antec de 
type 1 030/1 040. 

pa fait mal 
au coeur 

Pour commencer notre installa- 
tion, il a fallu longuement r6fl6- 
chir a I 'installation des elements 
du refroidissement liquids. Le 
radiateur etant particulierement 
gros, c'est un modele Aqua 
Computer aiplex evo 240 prevu 
pour accueillir deux ventilateurs 
de 120 mm, les choses n'al- 
laient pas etre simples, mais 
nous ne souhaitions pas d 'ele- 
ments d6port6s comme nous le 
voyons rdgulierement. 
Finalement, ce dernier prendra 
place tout en haut du boitier, 
vers I'avant, condamnant deux 
des quatre baies 5.25". En posi- 
tionnant la grille sur le dessus 
de la tour, nous sommes en 
mesure de rep£rer les trous a 
percer pour la fixation et le 
contour du trou k evider pour 
laisser sortir I 'air chaud. Entre 
nous, c'est plus facile a dire 
qu'a fairs ! Non pas que ('utilisa- 
tion d'une perceuse et d'une 
scie sauteuse nous pose pro- 


blems, quoi que, mais il est sur- 
tout psychologiquement tres 
difficile d'entamer une de coupe 
sur un boitier Cooler Master 
comme neuf ! Le rgsultat est 
tres satisfaisant, nous fixons 
done le radiateur en haut du 
boitier, surmonte de deux venti- 
lateurs Papst 120 mm, alliant 
efficacite et silence, ainsi que 
d'une belle grille gravee Aqua 
Computer. S'est posy ensuite le 
problems de ('installation du 
reservoir. Le constructeur, 
conseille de I'installer tout en 
haut du boitier, a la verticale, 
pourfaciliter le remplissage. Ok, 
mais avec notre radiateur et I'a- 
limentation electrique qui doi- 
vent encore prendre place, 
autant dire qu'il n'y a plus du 
tout de place. Nous avons opte 
pour I'installer en lieu et place 
d'un des deux emplacements 
de ventilateurs 80 mm, a I'arrie- 
re du boitier, sous I 'alimentation. 
Un coup de scie sauteuse, qua- 
tre trous k la perceuse, et voila 
notre reservoir Aqua Computer 
aquatube bien fixe, embelli par 
une plaque m&allique reprenant 
une fois de plus le nom du fabri- 
quant germanique. Toujours au 
sujet du watercooling, nous 
avons du egalement nous occu- 
per de la pompe. Redoutant le 
bruit, nous avons choisi de ne 
pas la visser au boitier, mais 
plutdt de I'encapsuler entre des 
plaques de mousse isolantes 
d'un centimytre depaisseur, 
entre le fond du boitier et les 
tiroirs pour disques durs. II a 
fallu un peu forcer pour remettre 
les baies 3.5“ en place, mais au 
moins, la pompe ne se wit plus. 

Une fois la pryinstallation du 
watercooling effectuye, nous 
pouvons passer au montage du 
PC k proprement parler, et a la 
mise en place des composants 
electroniques. II faut bien sur 
mettre la carte mere au fond du 
boitier, mais il faut d'abord s'oe- 
cuper de quelques details. 
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fixation du waterbloc cuplex 
evo, il faut retirer le support 
plastique du radiateur d'ori- 
gine Intel et mettre en place 
quatre vis par le dessous 
de la carte. Nous en profi- 
tons pour installer le pro- 
cesseur, etaler de la bonne 
pate thermique et posi- 
tionner le waterbloc. Pour 
ameliorer le refroidisse- 
ment du chipset, chose 
important si Ton souhalte 
monter tres haut en FSB, 
nous remplacons le venti- 
rad d'origine, en prenant 
le temps de mettre de la 
bonne pfite thermique 
plutot que I'espece de 
chewing-gum rose d'ori- 
gine, par un petit water- 
bloc twinplex. Helas, 
nous n'avions pas le 
bon modele de twin- 
plex, c'est-a-dire que la 
fixation etait prevue 

avec des trous et nous 
avions au contraire 
deux petits crochets. 
Finalement, nous avons utilise 
deux ser re- cables pour plaquer 
le waterbloc sur le northbridge, 
il faudra simplement faire atten- 
tion a ce que les tuyaux ne for- 
cent pas trap dessus pour eviter 
qu'il ne soit bancal. Enfin, la 
carte mere peut prendre place 
dans le boitier. A ce moment-id, 
nous profitons que le boitier soit 
encore relativement vide pour 
installer toute la tuyauterie, 
aides par le systeme Plug 
n'Cool qui simplifie fortement 
les branchements. Pour en finir 
avec le watercooling, nous 
installons dans une des deux 
cages 3.5* un ventilateur Papst 
80 mm et le disque dur, un 
Seagate 7200.7 200 Go, et nous 
calons la pompe en reinstallant 
ce bloc. Pour ameliorer le refroi- 
dissement de la carte mere, 
nous avons installs un radiateur 
passif, sans ventilateur done, 


sur le southbridge. Nous avons 
egalement decoupe des radia- 
teurs de memoirs video en tous 
petits radiateurs afin de refroidir 
ies composants servant a ali- 
menter le processeur en electri- 
cite, reputes pour leur fort dega- 
gement calorifique. Tous ces 
radiateurs tiennent uniquement 
grace a de la pfite thermique 
Artie Silver Ceramique, relative- 
merit "collante". Nous profitons 
de la place disponible pour 
bra nc her les fils des boutons et 
diodes de la fapade, que nous 
avons astucieusement dissimu- 
les sous la carte rrtere. 

II est temps de faire le plein 
d'eau. Nous ouvrons le reser- 
voir, remplissons d'eau jusqu'a 
ce que ce soit plein puis nous 
branchons la pompe. Nous utili- 
sons un modele Eheim 1 046 
220 V capable de debiter 300 


litres d'eau par heure. La pompe 
chasse I 'air restant dans le sys- 
teme par I'ouverture du reser- 
voir et nous rajoutons un peu 
d'eau afin que le circuit soit bien 
plein. Alors, nous refermons le 
reservoir, le fixons de nouveau 
puis nous laissons toumer le 
systeme environ 10 minutes 
pour nous assurer qu'il n"y a pas 
la moindre fuite. 

Comme sur des 
roulettes 

Le watercooling fonctionnant a 
merveille. il est temps pour nous 
de continuer I'assemblage de 
ce beau PC. Avant d 'installer la 
carte graphique, une GeForce 
FX5950 Ultra de marque MSI, 
nous prenons le temps d'opti- 
miser un peu son refroidisse- 
ment. Faute de pouvoir refroidir 


la memoire, nous n'a- 
vons pas souhaite I'integrer au 
systeme de refroidissement par 
eau pour le moment. Toutefbis, 
les radiateurs des deux cotes 
ont ete retires et de la pate ther- 
mique performante a trouve sa 
place sur les huit puces de 
memoire ainsi que sur le GPU. 
Les radiateurs ont ete ponces et 
remis en place, solidement fixes 
par des serre-cables plutot que 
le systeme d'origine qui ne ser- 
rait pas assez pour que toutes 
les puces de rrtemoire soient 
bien en contact avec le radia- 
teur. Enfin, nous avons ajoute 
un ventilateur Papst de 80 mm a 
la transversale de la carte, lii 
aussi fixe par des serre-cables, 
pour apporter de I'air frais (Is 
capot lateral ne sera pas ferme) 
sur la carte et ainsi aider les 
petits ventilateurs d'origine 
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silencieux. La RAM 
prend place, en configu- 
ration dual channel. II ne 
reste plus qu'a Installer 
I'allmentation ATX... et 
c'est fa que nous ren- 
controns notre premier 
problems, le seul fort 
heureusement. Nous 
avions mal calcule la 
profondeur du radiateur, 
si bien que I'alimenta- 
tion ne peut pas tenir a 
sa place normals. 
Toutefois, une plaque 
de fixation se retire sir 
le boitier Cooler Master, 
ainsi que sur tous les 
Antec de la meme 
serie. Du coup, nous 
avons pu entrer I'ali- 
mentation par I'arriere, 
en forgant, et elle de passe d'en- 
viron quatre centimetres. Helas, 
la belle Tagan 420 W toute neuve 
a ete rayee sur toute sa longueir 
durant I'operation, un coup de 
feutre noir reduisant tout de 
mSme les degats. Tous les bran- 
chements electriques effectues, 
nous cachons I'exc6dent des 
cables de I'alimentation a I'arrie- 
re de la carte mere, sous le capot 
lateral. Qa y est, le PC est pret ! 


Nous branchons la pompe en 
premier, en attendant de trouver 
un models 12 V qui pourrait etre 
command^ par I'allumage du PC, 
il faut y penser systematique- 
ment Malheureusement, malgre 
une isolation assez consequente, 
la pompe se fait encore entendre. 
Ce n'est pas enorme, mais le 
bruit est assez desagreable. II 
I ‘est d'autant plus que nous 
avons ensuite allume le PC et 
que, malgrS la presence de dix 
ventilateurs, ils sont tous inaudi- 
bles I Et oui, I'alimentation Tagan 
embarque deux ventilateurs, 
silencieux, nous avons installe 
pas moins de quatre Papst 80 
mm tous inaudibles, il y a les 
deux ventilateurs d'origine de la 
carte graphique, tres silencieux 
eux aussi et enfin deux Papst 120 
mm sur le radiateur. Ces deux 
derniers etaient, etrangement, les 
seuls a fairs un peu de bruit. 
L’utilisafion d'un potentiometre 
pour abaisser quelque peu la ten- 
sion a corrige le problems. Nous 
allons rapidement dans le BIOS 
pour commencer les reglages et 
I'overclocking. Le reste, vous le 
connaissez, 3.9 GHz stables et 
un demarrage sous Windows a 
pres de 4.2 GHz. 


dans leur tache de dissi- 
pation d'air chaud. La carte gra- 
phique prend done place dans 
son port AGP, accompagnee 
d une Sound Blaster Audigy 2 
dans un port PCI, plus bas. Un 
graveur de DVD prend place 
dans une des baies 5.25“ et 
nous branchons les nappes IDE, 
une pour le disque dur et une 
pour le graveur. Puisqu'il reste 
un emplacement 5.25" de 
disponible, nous ajoutons un 
afficheur LCD qui pourra nous 
permettre de visualiser 
quelques informations comme 
les temperatures ou les tensions 
electriques assez facilement. 
Nous ajoutons deux ventilateurs 
Papst de 80 mm, un k I'arrfare 


du boitier ser- 
vant h extraire I 'air 
chaud (au cas ou nous 
fermerions le capot) 
au-dessus du radiateur 
et en dessous de I'ali- 
mentation electrique, 
I’autre a la perpendicu- 
laire pour arrfaliorer 
notre systeme de refroi- 
dissement des compo- 
sants de I'alimentation 
du processeur. Grosso 

reproduit le systeme 
OTES present sur les 
cartes meres Abit haut 
de gamme, a moindres 
frais et il est surtout plus 
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Sigmatek OC 
XM-300 pro ° ^ 

XM-400 pro : 129 € 
XM-600 pro : 229 € 



CleUSB 

256Mo ^ 

USB 2.0 

5 l2Mo USB 2.0:45 € 
I Go USB 2.0 : 79 € 


Gamer MiddleSenee : 26 € 
Gamer LowSence : 32 € 
Glidz (patins de souris) : 6 € 



graveur de DVD 
Nec 3500 blanc 


5 ?, 90 € 


Mx 5 1 0 : 46 € 
Media play cordless 
mouse : 49 € 


II 


Pioneer 1 08 : 73 € 


Hersys vous accuellle dans son show-room pour vos achats sur place^ 


UPC : wunu.hersys.com 
Paiement CB securlse 
liuraison 2-4 jours par UPS ou colissimo suiui 


Hersys 

23 auenue des morillons 

95140 garges les gonesse 

Tet : 01-34-45-64-11 - Fax : 01-34-45-67-24 

E-mail : contacl@hersys.com 


horaires : du lundi au uendredi de 9h a 12h30 et 13h30 a 18h30 ; samedi lOh a 18h 



Le marche de I'occasion 



Bien vendre 
et bien acheter 
du materiel micro 




Acheter d’occasion, pourquoi pas ? 

Le materiel inPormatique de seconde main a 
longtemps ete ininteressant car les prix du neuP 
Pluctuent trop rapidement. ToutePois, les temps 
ont change et on peut Paire de bonnes aPPaires. 
Des conseils valables pour vendre egalement... 


■ urant des annees, nous avons 
toujours considers qu'acheter 
du materiel informatique d'occasion 
n'etait pas interessant, financiere- 
ment pariant. Et pour cause, lorsque 
quelqu'un paye un materiel 500 €. 
par exemple, II ne souhaite pas le 
revendre moins de 300 € au bout de 
six mois, alors que le prix du neuf a 
pourtant chute h 300/350 €. 

Pourtant, a force de parcourir les 
petites annonces de hardware, nous 
avons constate que certains compo- 
sants etaient flnalement attirants en 
seconde main. 

II est assez difficile d'expliquer pour- 
quoi de plus en plus de monde 
s'oriente vers I’occasion. Aujourd'hui, 
les prix d'un produit neuf au moment 
de sa sortie sont toujours exorbitants 
par rapport a ceux qui seront prati- 
ques six mois d un an plus tard ; les 
choses n’ont done pas vraiment 
change de ce cbte- IS. 

Toutefois, la dutee de vie du materiel 
informatique est en constants aug- 


ml. 


mentation ces demieres annees, ce 
qui pourrait expliquer I'engouement 
pour le marche de I'occasion car des 
materiels relativement anciens res- 
tent interessants. En effet, des pro- 
duits ne cessent de sortir, sans pour 
autant rendre leurs predecesseurs 
compldtement obsoletes. Oe plus, la 
multiplication des references fait 
peur, certains preferent attendre un 
peu et ne choisir que des valeurs 
sures. De plus, le nombre de pas- 
sionrtes qui, comme nous, montent 
eux-memes leur PC et achetent des 
pieces ddtachees augments sans 
cesse. Plus il y a de ferus de hardwa- 
re, plus ii y a de vendeurs. Du coup, 
la concurrence fait rage et les prix 
baissent. Logique non ? 

II y en aura pour 
tout le monde 

Le marclte de I'occasion ne s'adres- 
se pas aux personnes en quete des 
demieres technologies, e'est normal. 
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revanche un veritable int6rSt & 
acheter des composants de 
seconde main. De plus, si vous 
souhaitez monter des PC dedies 
a certaines taches precises (rou- 
teur, firewall, PC MP3...), qui 
viendront done en complement 
de votre ordinateur principal, des 
materials d’occasion, moins puis- 


les exigences de tout un 
chacun, a part celles 
des heureux proprie- 
talres de cartes gra- 
phiques ATi Radeon 
X8CX) XT et autres nVidia GeForce 
6 800 Ultra, qui n'auront aucun 
mal a s'offrir un P4 plus veloce de 
toutes les f aeons. Ce processeur, 
vendu pres de 800 € a sa sortie il 
y a un peu plus de deux a ns (d6ja 
!), coute de nos jours environ 
200 € neuf, si vous parvenez a 


pnetaires de cartes meres a 533 
MHz de bus qui possedent un P4 
2.0A ou 2.4B. 

35 € fdpin 

Les annonces n'existant pour 
ainsi dire plus dans les magazines 
d'informatique, e'est naturelle- 
ment via Internet que vous pour- 
rez trouver les composants dont 
vous avez besoin. II existe 
quelques sites specialises dans 


les petites annonces mas ce sont 
les forums des grands sites de 
hardware frangais qui sont de loin, 
les plus intdressants. 

Outre nos forums (www.techage.fr), 
nous vous invitons a consulter 
ceux de Hardware.fr (forum.hard- 
ware.fr), ceux de Nokytech 
(www.nokytech.net/forum) et 
ceux de Presence PC (forum, pre- 
sence-pc.com), pour ne citer que 
les plus connus. Vous y rencon- 
trerez des centaines de vendeurs. 


ter d occasion, prenons I example un modern qui est tres pnse 
du Pentium 4 3.06 GHz. Sur le d'autant qu'il fut le premier i 
plan du neuf, e'est aujourd’hui un depasser le cap des 3 GHz et i 
models parmi les plus petKs, en fin integrer I'HyperThreading. C’es 


m m 




proposant tous les types de 
materiels. de la barrette de RAM 
au PC complet en passant par 
les ecrans et meme des acces- 
soires tuning. Avant de poster 
une an nonce ou de r6pondre a 
I'une d'entre elles, II taut bien sur 
s'inscrlre (c’est gratult et rapide) 
et lire les chartes des diffe rents 
forums afin de ne pas poster en 
dehors des clous. Par exemple, 
sur les forums Hardware.fr oil il y 
a enormement d'annonces, II est 
imperatif de commencer ses 
titres de sujets par [VDS], [ACH] 
ou [ECH] selon que vous souhai- 
tez vendre, acheter ou echanger 
un materiel. II faut egalement 
prendre le temps de comprendre 
le vocabulaire des acheteurs/ 
vendeurs. 

Frequemment utilises, les 
termes "fdpin" et "fdpout 11 signi- 
fient resp>ectivement que les 
frais de port sont Indus ou 
exclus du prix affic he/propose. 
Pour les amateurs, il y a egale- 
ment de bonnes affaires k faire 
sur eBay (www.ebay.fr), le site 
de vente aux encheres, que Ton 
soit acheteur ou vendeur. 

Dans toutes les categories de 
materiels, il y a quelques pro 
duits particulierement sedui- 
sants, meme en occasion. Ainsi, 
il est possible de trouver des 
cartes meres nForce2 toutes 
options pour seulement 60 €, 
des ATi Radeon 9 600 Pro pour & 
peine 75 €, des barrettes de 
m6mo ire haute performance au 
prix de la memoirs normals. Les 
encadres ci-contre montrent 
deux exemples de configura- 
tions entierement constituees de 
composants d'occasion, a un 
prix plutot attractif. Notez que 
certains produits ne sont pas 
encore tres interessants en 
occasion, c'est notamment le 
cas des ecrans LCD. 

Sur la double page suivante, nous 
avons realise une cotation de la 
majorite des produits informa- 
tiques de ces dernieres ann6es. 
Pour y parvenir, nous avons du 





bon prix pour une carte d' occa- 
sion. De meme, des produits 
plus "simples", comme la ttes 
appreciee MSI K7N2 Delta-L qui 
ne vaut plus que 60 € dans 
toutes les bonnes boutiques, et 
ne pourra pas etre vendue plus 
de 45 € usagee. Cet example de 
carte mere s' applique & tous les 
produits que nous avons cotes. 
Si vous ne parvenez pas & trou- 
ver un prix dans notre cote de 
I'occasion, il est tout & fait pos- 
sible de s'en sortir tout seul, 
avec quelques conseils en tete. 

Les produits les plus difficiles a 
evaluer sont ceux qui coutaient 
tres cher a leur sortie mais qui 
depuis ont ete depasses techno- 
logiquement par des materiels 
moins onereux. Les composants 
anciens sont egalement difficiles 
a estimer car il n'y a plus aucun 
point de repere et ils ne sont plus 
assez prises pour que I'on puisse 
facilement trouver un prix sur des 
forums de petites annonces. 
Pourtant, certains sont encore 
tr&s intyressants, dans le cas 
d'une upgrade notamment Nous 
reviendrons sur I'ancien un peu 
plus tard. En ce qui concerne les 
composants modemes, c'est-S- 
dire qui ont au maximum trois ans 
g rosso modo, la regie de base 
co ns isle a chercher un prix neuf 
d'actualite, celui d'un produit 
equivalent si cela n'est pas pos- 
sible. Admettons que vous ayez 
achete une carte graphique 
nVidia FX5800 peu aprds sa sor- 
tie, pour une somme superieure a 
300 €. Vous ne pouvez bien sur 
pas garder ce prix de reference et 
la vendre dans les 250 €. Avec 
des GeForce FX6600 GT et des 
ATi X700 XT pour le mSme prix, 
vous risquez de la conserver des 
mois voire des annees. En termes 
de perfomiances, une GeForce 
FX5800 vaut a peu pr&s une 
GeForce FX5900XT, vendue dans 
les 170 € aujourd’hui. Par conse- 
quent, si vous retirez 30 % a cette 
somme, vous obtenez un prix de 
vente qui doit se situer dans les 
120 €. C’est le prix d’une ATi 


Radeon 9 600 XT, mais votre 
carte etarrt I6g6rement plus per- 
forms nte, vous etes correct. De 
meme, un bortler Antec pay6 1 50 
€ avec une alimentation 400 W il 
y a deux ans ou un Cooler Master 
qui en valait autant sans alimenta- 
tion, ne peuvent se vendre que 70 
a 80 € d'occasion au maximum, 
puisqu'ils ne valent plus que 
100 € neufs, quand II ne s'agit 
pas de modeles un peu plus 6vo- 
lues. En bref. la r&gle principale 
pour etablir un prix d'occasion 
consiste a regarder combien cou- 
tent le materiel ou son remplagarrt 
neufs et de retirer une somme 
d'environ 30 €, plus ou moins 
selon la popularity du composant. 

En ce qui concerne les vieux 
materiels informatiques, les 
choses se corsent un peu car il 
n’est plus possible de trouver un 
equivalent de prix en neuf. 
Comment estimer la cote d'un 
Pentium III 800 S370 ou d’une 
GeForce de premiere generation ? 
Bien que cette reponse puisse 
surprendre, c’est uniquement “6 
la tete du client", un arrange- 
ment entre acheteur et vendeur. 
Bien sur, un vieux clou ne se 
vendra pas cher, mais il conser- 
ve une certaine valeur car il n'est 


pas toujours Evident d'en trou- 
ver. Des Pill assez veloces (entre 
800 et 1 .4 GHz) se vendent jus- 
qufa 75 €, c'est-y-dire le prix 
d'un Celeron 2.4 GHz d'aujour- 
d'hui ! Ils peuvent servir pour 
mettre a niveau des PC au bout 
du rouleau. De toute fagon, lors- 
qu'il s’agit de materiels anciens, 
le plus pratique consiste & ce 
que ce soit I'acheteur qui passe 
une annonce en specifiant ce 
dont il a besoin. 

Pas tous 
des anges 

Lorsque acheteur et vendeur se 
sont mis d’accoid sur un prix de 
vente, il reste encore une etape 
importante qui consiste a effec- 
tuer la transaction. 


Generalement, toi 
le mieux, mais il n’y a malheureu- 
sement pas 100 % de persormes 
honnetes sur cette Terre, il faut 
done faire attention & ne pas se 
fare avoir. Pour commencer, ayez 
le reflexe de demander/donner la 
facture d'achat. C’est non seule- 
ment obligatoirB pour beneficier 


i egalement un gage que Is 


produit n’a pas ete acquis mal- 
honnetement dans le passe. Pour 
l’6change produit contre agent le 
plus sur est de pouvoir se rencon- 
trer, mais ce n'est pas toujours 
evident, lorsque des centaines de 
kilometres separent I’acheteur du 
vendeur par exemple. Sauf si vous 
optez pour le contre rembourse- 
ment qui est une option payante, 
il est de coutume que ce soit 
I’acheteur qui envoie son paie- 
ment en premier et que le vendeur 
expydie le materiel y reception. Si 
vous etes frileux, essayez de 
regader I'historique du vendeur 
sur le forum. Si ce dernier a deja 
fait plusieurs transactions sans 
que le moindre probleme n'ait ete 
slgnate, vous pouvez alors foncer. 
Pour le paiement a proprement 
parler, outre les especes encore 
trys apprectees, vous pouvez faire 
un clteque, effectuer un virement 
bancaire ou passer pa des tiers 
de confiance comme le service 
Paypal (www.paypal.com). 

Lorsque vous avez achete un 
produit n'hysitez pas a recom- 
mander I’acheteur/vendeur, que 
ce soit via une yvaluation positive 
sur eBay ou par un commentaire 
elogieux sur un forum. C'est tou- 
jours af 


Configuration d’occasion, exemple n° 2 


Bare bone Soltek EQ-3000M (i845G) : If 
Memoire vive 1 Go DDR Samsung (2x 512 Mo PC2700) : 105 € 



Cout total d'occasion : 870 C 

Co lit total neuf (prix 12/2004) : 1 500 € 

Cette machine, plutot seduisante, ne coute meme pas 60 % du prix neuf en occasion. Les seuls 
composants que nous vous conseillons d’acheter neufs sont le disque dur, qui est le seul materiel y 
vraiment “s’ user", et le graveur car vous pourriez avoir un 16x double couche pour a peine plus cher. II 
faut egalement controler I'etat du moniteur 22", qui pourrait etre flou s’il est assez age. Les frais de port 
de Itecran, elevys, doivent ytre pris en compte si vous n’achetez pas pres de chez vous. 
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RADEON 

97DD PRD 


Cartes graphiques : 


Cartes meres : 

ATi Radeon 9200SE/9 200/9250 : 30 € 


AMD, K8T800 (S754) : 70 € 

ATi Radeon 9 500 Pro/9 600 Pro : 70 € 


AMD, K8T800 Pro (S939) : 85 € 
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Cartes son et enceintes : 



Creative SoundBlaster Live !/Live ! Player 5.1 /Live 24 bits : 25 € 



Creative SoundBlaster Audigy/Audigy ES/Audigy LS : 36 € 


Creative SoundBlaster Audigy Platinum/Audigy 2 Platinum/Audigy 2 ZS Platinum : 120 € 
Creative SoundBlaster Extigy : 1 10 € 


Hercules Gamesurround Fortissimo lll/Gamesurround Fortissimo 4 : 45 € 





Cartes diverses : 


Disques durs : 


PC 
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I pratique 


OPTIMISATION 
DE WINDOWS 

NOTRE SELECTION 
DE TRUCS ET ASTUCES 


Que Paine dunanc les longues soirees d’hiver ? Degusden une disarte 
au chaud ? Allen Paine une balade en skis ? Nous vous pnoposons 
pludod de pensonnalisen Windows XP, en PanPouilland dans la base 
de negisdne ed les opdions les moins connues de vodne sysdeme 
d’exploidadion. Le pnognamme vous dende ? Insdallez-vous 
conPondablemend devand vodne PC. Vous pouvez garden la disane 
a pordee de main, mais quand meme, nedinez les skis I 


a out le monde a ses “ trues 
et astuces » pour 

Windows XP, ses utilitaires feti- 
ches et plus ou moins indispen- 
sables... Nous avons decide de 
vous fairs profiter des notres. 
Notez que certaines des astu- 
ces presentees ici ndeessitent 
de modifier des valeurs dans la 
base de registre. On utilise pour 
cela I’outil regedit (faire 
« Demarrer -> Executer », taper 
• regedit ■> puis cliquer sur 
- Ok »). Avant touts modifica- 
tion d'une clef, faire >• Fichier -> 
Exporter » pour creer une sau- 
vegarde de ce que vous allez 
changer au format .reg ». En 
cas de problems, vous pourrez 
restaurer les clefs modiftees en 
langant ce fichier •• .reg ». 
Attention, ceci n'est valable que 
pour les clefs et valeurs modi- 
fiees ou supprimees, et non 
ajoutees ! Ce que vous ajoutez 



Peut-etre avez-vous deja vu les videos realises par le fabricant 
de puces VIA, oil un process eur AMD Athlon XP partait en fumee 
quelques secondes apres que Ton ait retire le radiateur qui assu- 
rait son refroidissement. Une telle scene ne risquerait pas de se 
produire avec un Pentium 4, ces processeurs 6tant dotes d'une 
protection nomrrfee « CPU throttling » ou » thermal throttling 
Lorsque la temp6rature devient trop importante - par example 
dans le cas d'un systems de refroidissement insuffisant ou 
d6faillant - le process eur insere des cycles de repos dans I' exe- 
cution des instructions pour limiter la dissipation thermique. 

Malheureusement, cette operation se fait automatiquement et 
n'est gerferalement pas detectable. Imaginez : vous venez de 
realiser un superbe overclocking, toutfonctionne a merveille, mais 
sans que vous le sachiez une partie de vos cycles CPU est per- 
due par le passage en mode - thermal throttling », dO a un refroi- 
dissement Insuffisant... Comment diagnostiquer un tel probleme 
? Cast simple, avec I'outil Throttle Watch de Panopsys 
(http://www.panopsys.com/throttlewatch.htm). Se presentant 
comme le moniteur de performances de Windows XP, il affiche 
dans un premier diagramme I'occupation processeur. et dans un 
deuxieme les cycles perdus en raison du thermal throttling. A avoir 
sous la main pour verifier son overclocking, en I'utilisant con jo in- 
tern ent avec un programme faisant augmenter la charge CPU. 
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Modifier les options des dossiers 



Lorsque vous recherchez un fichier sur votre disque dur, grace a la fbnction de recherche de 
Windows, tous les fichiers ne sort pas systematiquement parcourus. En effet, Windows XP inte- 
gre une fonction d’indexation censee accelerer les recherches. Celle-ci se materialise sous la 
forme <Jun processus qui toume en tache de fond et traite tous les nouveaux fichiers des disques 
durs NTFS afin de permettre & la fonction de recherche de les retrouver plus vite. En pratique, si 
la recherche est plus rapide que sous Windows 98, ce n'est tout de meme pas la panacee... 
Heureusement, Google a decide de faire profiter les utilisateurs de sa technologie d'lndexation, 
pour faire des recherches sur leur disque dur I C'est le principe de Google Desktop Search 
(httpV/desktop.google.com/), un programme actuellement en version beta, qui va revolutionner 
votre fagon de chercher des fichiers sur votre PC. Concretement, un programme va indexer en 
tache de fond les fichiers presents sur vos disques durs (meme principe id qu'avec le systeme 
par defaut de Windows XP). Lorsque vous lancez la page d'accueil de Google, un nouvel onglet 
apparait, - Desktop », qui vous permet de lancer une recherche sur votre PC. On retrouve Ifi la 
magie de Google, car les recherches donnent des resultats quasiment instantanes I Les options 
de recherche sort toutefols plus limltees que celles de Windows, puisqu'on ne peut que faire des 
recherches par mots-clefs ; par exemple, II n'est done pas possible de rechercher un fichier en 
fonction de sa taille. Si apr&s avoir essaye ce programme vous etes convaincu et converti, II ne 
vous reste plus qu'a desactiver I'indexation de Windows afin d’economiser vos precieuses res- 
sources systeme. Pour cela, ouvrez le poste de travail et cliquez successivemert avec le bouton 
de droite sur vos lecteurs et faites « Proprietes », Decochez la case « Autoriser I’indexation de ce 
disque pour la recherche rapide de fichiers ». Les recherches seront toujours possibles, el les 
seront juste legerement ralenties. 

Profions-en pour vous proposer deux autres asluces, a utiliser avec la fonetbn de recherche de 
Windows cette fo'is-ci. Tout d'abotd, vous aurez const at6 qu'un charmant petit chien agite la queue 
durant vos recherches. Cet attachant toutou n’apporte en pratique rien du tout a I'interface, vous 
pouvez done le desactiver si vous le 
desirez. D voussuffitpourcelade lancer 
la fenetre de recherche en appuyant sur 
F3, de cliquer sur « Modifier les prefe- 
rences >■ puis sur ■■ Sans personnage 
anime a I'ecran » pour le voir disparat- 
ra Enfin, lorsque vous avez effectue 
une recherche, vous pouvez enregistrer 
ses resultats sous la forme d'un fichier 
" fnd » en faisant <• Fichier -> Enregistrer 
la recherche ». II suffira de double-cli- 
quer sur ce fichier pour voir apparaitre 
de nouveau les resultats de cette 
recherche. Pratique I 





Un traitement qu’on ne devrait pas 
resetver qu’a sa voiture. .. 
EasyCleaner propose douze outis 
permettant de nettoyer votre PC de 
tout ce qui pourrait la ralentir ou 
entrainer des probfomes de fonctfon- 
nement Recherche des doublons et 
des fichiers inutiles sur le disque dur. 
des entries caduques dans la base 
de registre, nettoyage de I'historique 
d'lE des cookies... II permet aussi de 
gerer les programmes qui sont 
inserts dans la base de registre pour 
se lancer au ddmarrage, ainsi que 
quelques autres possibilifos. Le tout 
est totalement gratuit en plusieurs 
langues dont le frangais (y compris 
I'aide), et vous pouvez le telecharger 
sir http://personal.inet.fi/business/ 
toniarts/ecleane.htm. A faire toumer 
regulierement 
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I pratique 


La barre de lancement ideale 



La barre de lancement duplications rapide, situee a droite du bouton 
« Demarrer dans la barre de taches, est vite encombree et ingerable si 
I'on y place trap d'applications. True Launch Bar (http://www.truelaunch- 
bar.com/) est un de ces sharewares dont on ne peut plus se passer une fois 
qu'on les a un peu utilises : il remplace la barre de lancement rapide. et 
gere plusieurs niveaux d'arborescence. On peut ainsi organiser ses rac- 
courcis par themes, et avoir des dizaines d'applications accessibles en 
deux dies depuis la barre de laches. Mais ce n'est pas tout ! De nombteux 
modules permettent de personnaliser TLB, afin d’aj outer par exemple un 
indicateur de I'espace disponible sur le disque dur, une calculatrice, un 
gestionnaire de taches. . . le tout dans la barre de lancement rapide, et tou- 
jours avec le systems d'arborescence. La configuration est assez simple a 
realiser, un assistant permettant de telecharger automatiquement les plu- 
gins, que vous pourrez par la suite trouver sur le site du concepteur. Seule 
fnistration : la mention •• demo version •• qui gache de I'espace cfafficha- 
ge. II faudra compter $14,95 pour acquerir une licence. 



Si vous manlpulez souvent des fichiers AVI sur votre PC, vous y avez siire- 
ment etd corrfronte au molns une fois, et ce bug est particulierement aga- 
gant : lorsque vous essayez d'effacer ou de renommer une vkteo, une boite 
de dialogue apparait indiquant que celle-ci est defa ouverte par un autre 
programme et que l'op6ration ne peut etre effectuee. Ce bug se produit 
parce que I'explorateur Windows tente d'extraire des informations de la 
video pour ses fonctions d’apergu rapide, et qu'elle reste ouverte, empe- 
chant un autre programme de la modifier. Pour venir definitivement a bout 
du probleme, nous allons devoir editer la base de registre. Fairs - Demarrer 
-> Executer » et taper regedit " puis cliquer sur « Ok ». Localiser alors la 
clef » HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWAR E/Cl ass es/CLSID/{87D62D94- 
7lB3-4b9a-9489-5FE6850DC73E) >, et effectuer une sauvegarde de cette 
partie de la base de registre dans un fichier - .reg » en faisant » Rchier -> 
Exporter ••, puis supprimer la clef ■ lnProcServer32 ” qui s’y trouve. I ne 
reste plus qu’a redemarrer I’ordinateur pour que le probleme soit definitive- 
ment resdu. Cela devrait aussi reduire I'occupation des ressources syste- 
ms, ce qui est toujours bon a prendre. 


Avoir un systeme propre 
apres (’installation 
de Windows XP 



I'instant I), mais il y a encore quelques operations a effectuer 
pour avoir un systeme parfait. Tout d'abord, nous allons 
supprimer le mouchard integre a Windows : un controls 
ActiveX qui permet a Microsoft de reperer votre HWID 
(I'identifiant materiel de votre machine) et votre MSID 
(I'identifiant logiciel de votre installation) lorsque vous 
naviguez sur son site. Pour cela, il suffit de faire - Demarrer 
-> Executer », puis de taper « regsvr32 -u c :\winrt\system32\ 
regwizc.dll » sous XP edition familiale ou bien >■ regsvr32 
-u c :\windows\system32\regwizc.dll » sous XP Pro. 
Cliquez ensuite sur « Ok » pour valider. On peut le 
reactiver en utilisant la commands •• -c » au lieu de la 
commands - -u ». En deuxieme lieu, certains voudront 
d^sinstaller Windows Messenger, qui est installs par 
d6faut avec Windows XP. Or ce programme n'a pas 
d' entree dans I'outil d'installation/ddslnstallation de 
programmes, ce qui ne nous facilite pas latache. 

II va done felloir faire « Demarrer -> Executer - puis taper 
« RunDII32 advpack.dll, LaunchINFSection %windir%\ 
INFVnsmsgs.inf, BLC.Remove », ce qui viendraa bout 
du logidel de messagerie instantanee. Enfin, nous allons 
desactiver le support des fichiers ZIP par le systeme 
d 'exploitation, ce qui va nous permettre d'installer un 
programme plus puissant, comme WlnZIR WinACE ou 
WinRAR. Encore une fois, faire •< Demarrer -> Executer » 
et cette fois-ci taper » regsvr32 /u zipfldr.dll ». Si vous 
ne vous sentez pas le cceur de realiser ces manipulations 
vous-meme, telechargez I’utilitaire XP-Antispy 
(http://www.xp-antfepy.org/), qui effectuera tout cela - 
et meme plus - en seulement quelques dies. 
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Comment savoir si votre 
ordinateur est bien securisd ou 
non ? Bien sur aucun systems 
n'est invulnerable, les hackers 
rivalisent d'ingeniosite pour 
nous le demontrer chaque 
jour. . . mais mieux vaut tout de 
mane prendre un minimum de 
precautions. L'outil Microsoft 
Baseline Security Analyzer 
(http://www.microsoft.com/ 
france'secunte/outis'mbsaaspx) 
permet dtetablir un diagnostic 
de votre ordinateur, et il est 

II verifie la presence des 
demiers correctifs de securite 
de Windows, de plusieurs 
appltaions Microsoft, recherche 
les failles de security et ddtecte 
les erreurs de configuration 
pouvant mettre en danger la 
securite de votre systema Une 
fois 1‘analyse effective, MBSA 
indique comment resoudre les 
problemes detectes. 

Un programme a installer et 
a lancer regulidrement, en 
plus d'un antivirus et d'un 
antispyware ! 

V / 


Ne laissez pas Windows grouper vos tenet res ! 



Un r£ve pour certains, un cauchemar pour d'autres ! 


Cette petite bidouil le de la base de registre va rendre de grands services a ceux qui - comme votre ser- 
viteur - ont souvent des dizaines d'instances du meme programme lancees. A partir d'un certain n om- 
bre d'instances, Windows regroupe tous les boutons de la barre de taches correspondant & ce pro- 
gramme en un seul. Si certains apprecient cette fonctionnalite, d'autres poussent alors un rale d'aga- 
cement qui en dit long sur ce qu'lls en pensent. Rendez-vous dans la clef de registre - HKEY.CUR- 
RENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer'Advanced », et crdez une valeurde 
type DWORD nommee TaskbarGroupSize ». La valeur que vous lui atlribuerez correspondra au nom- 
bre d'instances necessaire pour que Windows regroupe les boutons. N'hesitez pas & choisir une valeur 
elevee... et si votre barre de taches est trop encombree, pensez a ia faire passer sur deux lignes de 
haut (cliquer avec le bouton de droite, decocher Verrouiller la barre de taches » et faire glisser le bord 
superieui). Vous aurez ainsi plus de place pour afficher les icones de la zone de notification, et benefi- 
cierez d'une horloge complete affichant la date et le jour de la semaine. Vous pouvez aussi profiter de 
votre passage dans cette partie de la base de registre pour desactiver les bulles d' ■■ aide >> qui s'affi- 
chent continuellement sous Windows XP pour vous rappeler par exemple de mettre a jour votre syste- 
me avec Windows Update, d'ajouter votre passeport & Windows Messenger... pour cela, creez (tou- 
jours dans la mSme clef de registre) une valeur DWORD nomm6e - EnableBalloonTips » et attribuez-lui 
une valeur de « 0 » (zero). Voila, e'en est fini des infobulles ! 


Configurer le prefetcher de Windows XP 


Le prefetcher est un service de Windows XP qui analyse les programmes executes afin d'en optimiser 
le chargement. Fonctionnant en tache de fond, il est invisible de I'utilisateur et permet un gain de 
temps lors du lancement des applications, et/ou lors du demarrage de Windows. Nous allons voir 
deux astuces permettant de profiter de ses fonctionnalites pour ameliorer encore les performances. 
Tout d'abord, on peut configurer le prefetcher en se rendant dans la clef 
- HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Session ManagerNMemory 
Management\PrefetchParameters » de la base de registre. De la, nous allons editer la valeur 
■■ EnablePrefetcher », de type DWORD, qui doit par defaut avoir la valeur « 3 >•. Cette 



valeur signifie que le prefetcher est configure pour optimiser le lancement des 
applications et le demarrage du PC. Les autres valeurs ont les significations suivantes. 
0 : le prefetcher est desactive. 1 : prefetcher configure pour optimiser les applications. 
2 : prefetcher configure pour optimiser le demarrage. En fbnetion des configurations, 
ces valeurs n'auront pas le meme effet sur les performances, vous pouvez done les 
tester chez vous en effectuant des mesures. Choisir une valeur qui n’optimise qu'un 
seul des parametres (lancement des applications ou demarrage de Windows) permet 
de gagner en performances sur ce parametre, generalement sans perte de I'autre 
efite. Les valeurs 1 et 2 sont done & tester, chrono en main ! Ddsactlver le prefetcher 
n’est pas recommande, sauf si votre machine fonctionne avec tres peu de RAM 
(128 Mo ou moins), auquel cas gagner quelques Mo de mdmoire vive est toujours 
bon. Pour gagner encore un peu de performances, lancez de temps en temps un 
•• defrag c : -b » depuis Demarrer -> Executer ». Cela defragmentera le repertoire 
» C :\Windows\Prefetch », qui contient les informations utilisees par le systeme pour 
optimiser les chargements, et cela ne vous prendra que quelques secondes. 




I pratique 




De petites astuces permettent de gagner 
quelques precieuses secondes tors du surf 
sur Internet. La premiere d'entre elles... 
passer e Firefox ;). Mais ne soyons pas 
sectaires, void quelques astuces destinees 
a Internet Explorer. Dans la base de registre, 
supprimer la clef - {D6277990-4C6A-11CF- 
8D87-00M0060F5BF) » qui se trouve sous 
■ HKEY_LOCAI^MACHINE\Software'Wcrosoft\ 
Windows\CurrentVersion\Explorer\RemoteCo 
mputertNameSpace ". 

A ne faire que si vous n'utilisez pas le 
planificateur de taches de Windows. Cela 
devrait accelerer legerement la connexion a 
certains sites avec Internet Explorer. Ensuite, 
nous allons augmenter le nombre maximum 
de connexions qu'lE utilise pourun site, ce 
qui devrait acc6l6rer son chargement. Dans 

- HKEY_CURRENT_USER\Soltware\Microsoft\ 
Windows\CurrentVersion\lnternet Settings 
creer une valeur MaxConnectionsPerServer >■ 
de type DWORD. Cette valeur correspond 
au nombre maximum de connexions 
simultanees a un serveur HTTP 1.1, et sa 
valeur par defaut est 2, il faut done choisir 
une valeur sup6rieure pour que cela presente 
un int6ret. Order ensuite une valeur 

- MaxConnectionsPer1_0Server de type 
DWORD elle aussi, qui va correspondre au 
nombre maximum de connexions 
simultanees a un serveur HTTP 1.0. La valeur 
par defaut est 4, II faudra done la aussi 
choisir une valeur superieure. On pourra par 
exemple choisir les valeurs 6 et 8, ce qui 
devrait booster un peu les performances. 



En plus d'une bonne 
configuration du Prefetcher, 
il est possible de gagner 
encore quelques secondes 
sur le demarrage de 
Windows XP. En effet, par 
defaut, Windows 

defragments les fichiers qu’il 
va utiliser pour le 
demarrage. C'est une 
bonne chose si vous 
n'effectuez pas une 
defragmentation reguliere. 


defragmentez votre disque toutes les semaines, c'est une perte de temps. Si vous 
faites done partie des « defragmenteurs compulsifs », n’hesitez pas a desactiver 
cette fonctionnalite en vous rendant dans la clef « HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\Microsoft\ DfrgNBootOptimizeFunction » et en faisant passer la valeur 
■< Enable » de •• Y » a N ». Vous raccourcirezainsi un peu le temps de demarrage 
de Windows. 

Toujours pour gagner du temps au demarrage, et de fagon tres simple cette fois- 
ci puisque nous allons - pour une fois - laisser la base de registre tranquille, vous 
pouvez utiliser I'utilitaire Bootvis de Microsoft (http://www. microsoft.com/france/ 
windows/xp/pro/utilisez/info/20020709- bootvis.html). Celui-ci effectue une analyse 
tres poussee de la sequence de demarrage et I'optimise pour gagner sur le temps 
de chargement. Nous avons ainsi facllement pu passer de 42 secondes a 37 
secondes sur une machine de test. Lancer Bootvis, faire « Trace -> NextBoot + 
Driver Delays ». et laisser I'utilitaire redemarrer I'ordinateur pour faire son analyse. 
Une fois I'ordinateur red6marr6, relancer Bootvis et faire « Trace -> Optimize 
System ». Bootvis va d6clencher un dernier redemarrage, et vous pourrez ensuite 
constater une amelioration du temps de chargement de Windows. 


Une interface graphique plus rapide 


L'interface de Windows XP foisonne de petites animations qui la rendent agreable a I’ceil. Mais 
passe I'attrait de la nouveaute, elles ne sont plus qu'une perte de temps et de ressources 
systems. En les desactivant, nous allons rendre l'interface plus rapide. Cliquer avec le bouton 
de droite sur le posts de travail et faire « Proprietes », puis aller dans » Avance » et cliquer sur 
le bouton « Parametres » de la section « Performances ». Vous pouvez ici choisir ■■ Ajuster afin 
d'obtenir les meilleures performances ••, ce qui d6sactivera toutes les ameliorations visuelles. 
II faut bien le reconnaitre, XP prend alors un air de Windows 95 qui n'est vraiment plusau gout 
du jour. Pour garder une interface moderns, on pourra choisir - Parametres personnalises “ et 
c ocher les premieres options (de « Afficher des ombres sous le pointeur de souris •> a Afficher 
une ombre sous les menus >>) ainsi que Poption •• Utiliser des styles visuels sur des fenetres et 
des boutons ». Qa va deja mieux ! Dorenavant, la reduction et la restauration des fenetres se 
font de maniere instantanee, sans animation, tout comme I'apparition des menus. 
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peut-etre 
affecte par ce 
probleme. qui 
se produit 
parfois avec 
des disques 
durs defec- 

Lorsqu'un 
disque com- 


des probl ernes 

de fonctionnement, il arrive que se produisent des erreurs de lecture, et que 
Windows soit oblige de retenter I'acces plusieurs fois. Au bout d'un 
moment, les donnees vont finalement etre lues, le dysfonctionnement pas- 
sera done inapergu de I'utilisateur pendant quelque temps. Mais pas de 
I'OS, qui lui va tenter de faire au mieux pour minimiser les degats. Dans un 
premier temps, il va reduire les performances du mode DMA en passant 
d'ultra DMA 5 a ultra DMA 4, puis 3, puis 2... Si les erreurs de lecture per- 
sistent, il finira par passer en mode PIO, avec les performances d6sastreu- 
ses qui en dbcoulent (et qui seront bien visibles de I'utilisateur, elles). En 
attendant de trouver la cause profonde du probleme -qui necessitera sure- 
ment un renvoi en SAV du disque dur - vous pouvez restaurer les perfor- 
mances d'origine en supprimant le controleur IDE de la liste des periphe- 
riques et en laissant Windows le reinstaller. Rendez-vous dans le gestion- 
naire de peripheriques, cherchez les controleurs ATA/ATAPI IDE, identifiez 
le fautif (primaire ou secondaire) en affichant ses proprietes et en vdrifiant 
que le mode de transfert est positionne sur PIO. Supprimez le controleur, 
et laissez Windows reddmarrer pour le reinstaller. 


Retirer des logiciels du dialogue 
« Ajout/suppression de programmes » 



Votre espace de travail fleurit de petites 
notes jaunes, votre rdfrigdrateur 
ressembfe a un arbre de Noel, seul votre 
PC avait echappe a I'invasion des Post- 
It .. jusqu’a aujourd’hui ! Grace a Post- 
It Notes (http://www.3m.com/ ps notes, 
en anglais uniquement), I’epidemie de 
papiers jaunes continue ! 

C'est I'un de ces utilitaires qu'on 
regarde d'un ceil dubitatif dans un 
premier temps, et dont on ne peut plus 
se passer au bout de quelques heures 


d'utilisation. 

D’un simple clic, vous creez une 
nouvelle note, a laquelle vous pourrez 
donner plusieurs proprietes : toujours 
au premier plan, ddclencher une alarme 
a une date et une heure donnees (avec 
possibility de repetition a intervalles 
definis), afficher une image dans le 
Post-It, choisir une URL ou un fichier 
aouvrirquand on clique sur I'image... 
les possibilites de cette version gratuite 
sont deja amplement suffisantes pour 
vous rendre rapidement accro. La 
version standard coute $14,95, et la 
version pro $24,95, un investissement 
que ne realiseront que les plus motives 
: bien qu'enthousiasmant, ce logiciel 
reste un gadget. 



Vous avez beau lancer le programme de desinstallation, rien n'y fait, ce programme ne veut plus quitter votre PC ! Exaspere, vous avez fini 
par supprimer son repertoire a la main. Reste cette trace dans le dialogue » Ajout/suppression de programmes », que vous aimeriez bien 
retirer Pour cela, ouvrez la clef « HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall » de la base de regis- 
tre et identifiez I'entree concemee. II ne vous reste plus qu'a la supprimer... en verifiant bien que vous supprimez la bonne clef ! 
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I pratique 


A eviter... 

Intemet regorge d'astuces destinees a am6liorer Windows XP, certaines 
excellentes et d'autres... moins. Ainsi les techniques permettant de - 
liberer de la mdmoire », qui tiennent de la poudre de perlimpinpin plutot 
que du remede miracle. Leur principe est simple : un petit script va 
demander a Windows de lui allouer une grande quantite de RAM, puis 
la liberer. Une fois que le script se termine, miracle, la memoire libre 
affichee par le gestionnaire de taches a effectivement sensiblement 
augments ! Que s'est-il passe ? Lorsqu'une application demands a 
Windows de lui tournir plus de memoire que ce qui est actuellement 
disponible, Windows en libSre en faisant passer les donnSes des autres 
applications dans le fichier d'Schange. La mSmoire libre augments 
done bien, mais a-t-on besoin d'un script pour cela ? Pas du tout, 
Windows se debrouille tres bien tout seul ! Si vous avez besoin de 
memoire libre pour lancer une application gourmands en mSmoire... 
contentez-vous de la lancer ! Windows fera alors passer les donnees 
des autres applications dans le fichier d’echange, de fagon parfaitement 
transparente pour I'utilisateur. Pensez aussi a vous renseigner sur I’effet 
exact des clefs de registre, par example en consultant le site de 
Microsoft : certaines des astuces que Ton trouve sur Internet n’ont en 
pratique aucune utility. Ainsi, I'une d'entre elles consists a modifier la 
valeur - SecondLevelDataCache “ dans la base de registre pour la faire 
coincider avec la faille de votre cache L2, ce qui est suppose apporter 
un gain de performances. Seduisant mais en pratique cette valeur n'a 
d'utilite qu'avec les processeurs anterieurs au Pentium II... 


— 

Tweaking Toolbox XP 

Le premier est un logiciel shareware en anglais, dont I’enregistrement 
coute $29,95. II donne acces a de nombreux pa ram 6t res, dans une 
interface assez austere. Lorsque vous cliquez sur un parametre, une 
explication s'affiche en dessous afin de vous aider a comprendre son 
fonctionnement. Le programme peut aussi etre protege par un mot de 
passe afin d'eviter qu'une personne mal intentionnde ou maladroite ne 
vienne modifier vos parametres syteme. Tweaking Toolbox XP est 
telechargeable k I'adresse suivante : 
httpWwww.tweakingtoolbox.com/tt-xp/download.html. 



Les programmes de tweaking 


Si 6diter la base de registre vous fait peur, 
ou que vous d6sirez avoir accis simple- 
ment a des parametres de configuration 
habituellement invisibles de Windows XP, 
les programmes de tweaking sont faits 
pour vous. Nous en avons teste quatre, 
Tweaking Toolbox XP, lWeak-XP, Tweak Ul 
et X-Setup. Des quatre, Ttaeak Ul est cer- 
tainement le plus connu, car il est simple 
d’utilisation, gratuit, et d£velopp6 par 
Microsoft. Un logiciel comme X-Setup 
offre plus d’options, dans une interface 
moins conviviale mais tout en restant gra- 
tuit. Ceux qui desirent investir quelques 
sous dans un tel outil se tourneront vers 
Tweak-XP, mais la plupart de ses fonc- 
tionnalites etant couvertes par des logi- 
ciels gratuits, il n’est pas necessaire de 
mettre la main au porte-monnaie. 


IWeak-XP 

Tweak-XP 

(http://www.totalidea.com/ 
frameset-tweakxp.htm) est un 
programme plus convivial que 
Tweaking Toolbox XP. Son 
interface coloree et plus lisible 
affiche de nombreuses mises 
en garde, ce qui devrait vous 
6 viter de faire des erreurs. 
L’enregistrement coute $44,95 
ou 34,95 €, et le logiciel est 
disponible en frangais (avec 
une aide en anglais). Les deux 
logiciels proposant de 
nombreuses fonctionnalites, il 
est difficile de dire lequel des 
deux en a le plus, mais 
I'interface plus rationnelle de 
Tweak-XP rend I'acces plus 
ais6 et les possibility 
semblent d'autant plus 
importantes. 
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Tweak-UI 


Congu par Microsoft ce petit logiciel 
(564 Ko) a I'avantage d'etre gratiit. 
Tweak-UI (http://www.microsoft.com/ 
franceAvindows/xp'home/teiecharge/ 
info/powertoys.html) n'est 
malheureusement disponible qu'en 
anglais, et ne donne pas acces a 
autant d'options que les logiciels 
congus par des societes tierces. 
L'interface est agreable. a defaut 
d'offrir des explications poussees sur 
le fonctionnement des differentes 
options. Etant developpe par le 
concepteur de Windows, Tweak-UI 
ne presente de toute fagon pas de 
risque important pour votre 
ordinateur. N'hesltez done pas a le 
telecharger, et profitez-en pour tester 
les Powertoys, ces outils permettant 
d'augmenter les fonctionnalitgs de 
Windows et de vous simplifier la vie 
au quotidien. 




X-Setup 

X-Setup (httpWwww.x-setup.net/) est un logiciel gratuit qui va permettre d'6diter 
la base de registre de fagon convh/iale. Son interface sous forme d'arborescence 
donne acces a un nombre plethorique d'options I Elle est plutbt sobre, et 
malheureusement uniquement en anglais. Les explications sont detaillees, avec 
une aide tres complete. Nous n'avons pas retrouve dans X-Setup toutes les 
possibilites qui etaierrt offertes par des logiciels comma Tweak-XP ou Tweaking 
Toolbox XP, son usage est done plus limite. Le logiciel offre toutefois une possibilite 
originale, celle d'enregistrer les actions effectuees et de les r6p6ter sur une autre 
machine : pratique si vous avez plusieurs PC a gerer. 


O Peaces lednes O Details O Usee 






pratique 


SKYPE, 

LA TELEPHONIE PAR INTERNET 

GRATUITE m FACILE 


Telephonen gracuicemenG depuis son PC, c'esG possible eb pa 
Ponccionne ! Si les premiers logiciels n’ecaienG pas vraimenG 
exploicables, on peuG dire que la maCuriGe a ebe aCCeinGe avec 
Skype. Developpe par les creaGeurs de Kazaa, Skype oPPre 
des communicaGions graGuiGes eG de qualiGe vers d’auGres PC, 
ou des appels a moindre couc vers les belephones Pixes ou 
mobiles. Mais peuC-il remplacer un vericable celephone Pixe ? 



Le telephone facile et gratuit! 


Skype vl.O 

© 2003-2004 Skype Technologies S.A. 
Protected by International Laws. All Rights Reserved, 


a 'interface de Skype, entie- 
rement en francais, est 
congue pour vous mettre a rai- 


se : quiconque a deja utilise un 
logiciel de messagerie instanta- 
nee comme MSN Messenger ou 
ICQ ne sera pas deroute. On y 
trouve plusieurs onglets, le pre- 
mier d'entre eux affichant la liste 
de vos contacts et permettant 
de savoir s'ils sont connectes 


ou non. A partir de cette liste, il 
suffit de double-cliquer sur un 
contact pour dtablir une com- 
munication audio, et de cliquer 
avec le bouton de droite pour 
obtenir un menu corttextuel : on 
pourra entre autres etablir une 
communication en mode texte, 
comme dans un logiciel de mes- 
sagerie instantanee classique. 
Ce qui distingue Skype d'un tel 
logiciel, c'est son fbnctionne- 
ment proche de celui d'un tele- 
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ment intEressant, du moins tant 
qua Ton ne cherche pas a appe- 
ler des telephones portables. Le 
tarif monte alors a 0,164 €/min. 
ce qui n'est pas beaucoup 
moins cher que le tarif de 
France Telecom (0,25 €/min 
vers Bouygues, 0,21 €/min vers 
SFR et Orange), d'autant que 
France Telecom divise les prix 
par deux en heures creuses, ce 
qui n’est pas le cas de Skype. 

Jusqu’a cinq 
personnes en 
conference 

Quelle joie d'organiser une 
reunion de travail par Internet, 
ou tout le monde va pouvoir 
s'exprimer dans un joyeux des- 
ordre. Imaginez deux redac- 
teurs de PC Update discutant 
des dernieres Evolutions du 
materiel informatique tandis 
qu'un redacteur en chef irasci- 
ble leur rappelle continuelle- 
ment qu'ils ont des articles en 
retard a rendre... une telle 
scene est possible grace au 


ble d'appeler un tele- 
phone fixe ou portable 
moyennant finance. C'est la 
grande force de Skype : tele- 
phoner partout dans le monde, 
avec un tarif global de 1 ,7 centi- 
me d'euro par minute (vous 
avez bien lu : 0,017 €, soit envi- 
ron un euro de I'heure I). Ce tarif 
concerns principalement 
I'Europe de I’Ouest, I’AmErique 
du Nord, I'Australie. Les autres 
destinations font I'objet de tarifs 
specifiques assez attractifs. 
Quelques examples : 

0,044 €/min pour la Russie, 
0,0192 €/min pour le Japon, 
0,022 €/min pour la Chine... 
Cette possibilite baptises 
• SkypeOut » fonctionne avec 
un systems de credits, que I'on 
achete par tranches de 1 0 € ou 
25 € et que I'on peut ensuite 
utiliser selon ses besoins. On 
paye en ligne, par carte bleue 
Visa ou Eurocard Mastercard. 
Skypeout est done financiere- 


phone. Lorsque vous appelez un 
correspondarrt, son ordinateur 
va " sormer » (la sonnerie par 
dEfaut peut Etre remplacEe par 
n’importe quel fichier WAV). II 
pourra alors cliquer sur I'icdne 
en forme de telEphone vert pour 
dEcrocher, ou rouge pour refuser 
I'appel. Les options de configu- 
ration offrent une souplesse d'u- 
tilisation qu'un tEIEphone ne 


saurait Ega- 
ler : il est possi- 
ble d'interdire aux 
personnes qui ne sont pas 
dans votre lists de contacts de 
vous appeler, de dEcrocher 
automatiquement lorsqu'un 
appel est regu, et meme de 
demander a Skype de mettre 
Winamp en pause lorsqu'on 
vous appelle I 


1,7 centime 
d’euro la minute 


vers I’Australie 


Si les communications d’ordina- 
teur a ordinateur avec Skype 
sont gratuites, il estaussi possi- 




I pratique 



mode - conference » de Skype. La discussion en mode texte est a cn cable a utiliseb, 

Lorsqu'une conversation est mEme si ce n'est pas le princiral interEt d’un tel looiciei.. 

lancee, on peut ajouter jusqu'a 
trois interlocuteurs supplemen- 
taires qui discuteront de fagon 
simultanee. L'initiateur de la 
conference a alors le controle 
de celle-ci, c’est lui qui invitera 
de nouveaux intervenants ou les 
de connecters. 

Malheureusement, ce mode s'a- 
vere peu exploitable a travers 
une connexion Internet, et tient 
done plutdt du gadget pour 
I'instant. A essayer tout de 
meme, au moins pour le plaisir. 

Outre cette fonction, Skype 
offre la possibilite de transferer 
des fichiers d'un utilisateur a 
I'autre, ainsi que de transferer 
des contacts. Le mode •• chat » 

(discussion sous forme de 
texte), quant k lui, est tres agre- 
able a utiliser. Les messages 
sont bien presentes, avec leur 
heure d'envoi, et quelques smi- 
leys sont disponibles. Enfin, un 
historique des communications 
permet de retrouver les appels 
passes, qu'ils aient abouti ou 
6chou6. On pourra y lire le 
contenu des communications 
en mode texte, mais les appels 
vocaux ne sont pas enregistres, 

I’historique se contentant d'indi- 
quer qui a ete appeie et a quel- 
le heure. 
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Cela s'avere plutot pratique, car 
on peut discuter en gardant les 
mains libres et meme se depla- 
cer dans la piece, d condition de 
crier pour se faire entendre ! 

Un casque avec micro integre 
reste la solution la plus agreable. 
Justement, Skype s'est associe 
avec le fabricant de casques 
Piantronics pour proposer des 
casques avec micro que I’ on 
peut acheter en ligne a partir du 
site http://www.plantronics- 
skype.com/fr/home.asp. Pour 
tout achat d'un de ces 
casques, 120 minutes de com- 
munication SkypeOut vers la 
zone globale (plus de 20 pays) 
sont offertes. 


Un 

fonctionnement 
sans faille, mais 
une qualite 
aleatoire 

jamais eu de problems de 
connexion, mSme en passant a 
travers un firewall, et meme 
lorsque les deux interlocuteurs 
etaient chacun respectivement 
derriere un firewall et derriere un 
routeur. On peut dire que c'est 
une belle prouesse, considerant 
les difficulty que pose MSN 
Messenger lorsqu’on essaye 


Premiers pas 1 
avec Skype 

Commencez par t6l6charger Skype sur http://www.skype.com. 
Cliquez sur I'ensemble des drapeaux situ 6s en haut de la page, et 
cholsissez le frarxjals comma langue. Vo us pouvez alors aller dans 
la zone de t6l6chargement et t6l6charger le logiciel qui convient a 
votre plate-forme (dans ce guide, nous I’installerons sous Windows 
XP). Nous n'entrerons pas dans les details du processus d'installa- 
tion, qui est simplissime, et passerons directement au premier 
6cran de Skype. II va vous permettre de vous enregistrer : pour 
cela, choisissez un pseudonyme et un mot de passe. Entrer une 
adresse e-mail n'est pas obligatoire, cela pemrettra juste de recu- 
p6rer votre mot de passe dans le cas oil vous le perdriez. 


d'exploiter ses fonctions de dis- 
cussion vocals a travels un fire- 
wall. Les developpeurs ont aussi 
apporte un soin particulier a la 
securite, en encryptant les don- 
nees afin que les communications 
ne puissent pas dtre interceptys. 
Enfin, I'interoperabilite est assu- 
ree, puisque Skype exists en ver- 
sions Windows (2000 ouXP), Mac 
OS X, Linux et Pocket PC. 

En ce qui concerns la qualite des 
communications, les choses 
sont plus aleatoire s. En r6seau 
local, elles sont presque parfai- 
tes, et le son est d'une qualite 
superieure a cells d'un telephone 
classique. Quelques microcou- 
pures surviennent parfois, mais 
les conversations restent parfai- 
tement irrtelligibles. C'est lors- 
qu'on utilise Skype sur Internet - 
qu'il s'agisse d'appeler un autre 
utilisateur de Skype, un telepho- 
ne fixe ou un mobile - que les 
limites apparaissent. 

Dans certains cas, le son s'avere 
comparable a celui que i'on 
obtient en reseau local, supe- 
rieur en qualite a celui d'un tele- 
phone. Mais parfois, de petites 
coupures se produisent qui peu- 
vent rendre la conversation diffi- 
cile 6 suivre, et la voix de I'inter- 


locuteur prend un ton metal lique 
comparable & ce qui se produit 
sur les telephones portables 
lorsque le reseau est mauvais. 
Ces problem es peuvent meme 
aller jusqu’a rendre tout dialogue 
impossible, et ce alors meme 
que I’on dispose d'une bande 
passante suffisante. Tant que 
I'on communique gratuitement « 
de Skype a Skype », cela n'est 
pas tres grave, mais c’est plus 
agapant lorsqu’on pays la com- 
munication I 

Plus pratique qu’un t6lephone 
fixe, Skype m6riterait waiment 
d'etre install sur tous les PC, 
afin de beneficier de ses possibi- 
Irtes de communication gratuite 
et de la souplesse d'utilisation 
qu'il offfe dans la gestion de ses 
contacts. Mais la qualite des 
communications, globalement 
bonne mais qui rests aleatoire. le 
rend moins intSressant des lors 
que I'on desire exploiter les pos- 
sibility payantes : communica- 
tions vers les telephones fixes et 
mobiles. Reste que les tarifs pra- 
tiques sont tres avantageux, 
meme par rapport a ceux des 
operateurs de telephone altema- 
tifs, et pourraient bien vous faire 
oublier ces ddsagrements. 
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Pour trouver un intertocu- 
teur dont vous ne connais- 
sez pas le pseudonyms, 
vous pouvez utiliser la fonc- 
tlon de recherche (« Outils - 
> Recherche un utiBsateur 
Skype "). En cliquant sur le 
bouton « avancee », vous 
acc6dez a I’ensemble des 
champs de recherche, qui 
correspondent aux champs 
de la description qu'a entres 
I'utllisateur lors de son 
inscription. II devient alors 


contact k partir de son 
numero de telephone ou de 
son adresse e-mail, a condi- 
tion qu'il ait rempli ces 
champs ! 
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DONNEES PERDUES 
OU INACCESSIBLES ? 

QUELS RECOUPS ? 


Par , Manual Da Casta 

Qui d'encne nous n’a eu envie de taper son PC lors d’une perte 
de donnees sur un disque dur, un CD ou une carte memoire. 
Plantage Windows, dePaillance materielle, virus, suppression 
accidentelle, partitionnement, erreur de Pormatage, les 
causes d’une perte de donnees sont malheureusement des 
choses courantes. Mais ce n'est pourtant pas irreversible a 
condition de disposer des bons outils et methodes... 



G ertains constructeurs met- 
tent I’ accent sur la fiabilite 
des disques durs comme 
Seagate entre autres qui vient 
de passer sa garantie de trois a 
cinq ans. Dans notre dernier 
numero de PC Update, nous 
avons evoque le procede 
SMART (Self Monitoring 

Analysis & Reporting 

Technology) permettant de dia- 
gnostiquer le disque dur afin de 
prevenir d'une eventuelle 

panne dans le but de reagir a 
temps. Malgre cela et toutes les 
precautions que Ton peut pren- 
dre, on ne peut pretendre etre a 
I’abri d'une eventuelle perte de 
donnees d’origine materielle et 
ce phenomena est m6me 
accentue par le facteur humain, 
qui represente une grande par- 
tie des pertes de donnees. 

Afin d'accroitre la fiabilite, il est 
egalement possible d'utiliser 


entre autres le RAID 0+1, le 
Matrix RAID (combinaison du 
RAID 0 et du RAID 1 avec seu- 
lement deux disques durs) cou- 
ramment propose avec certai- 
nes cartes meres. 

La perte de donnees n'affecte 
cependant pas seulement les 
disques durs puisque avec la 
generalisation des appareils 
photo numeriques, PDA, bala- 
deurs/juke-box mp3 sont appa- 
rus de nouveaux supports de 
stockage permettant de 
transporter et d'echanger des 
donnees tres simplement 

Contrairement aux disques 
durs, ces cartes memoirs ne 
sont pas soumises aux memes 
lois physiques puisqu’il n'y a 
aucune partie mecanique. Leur 
fiabilite est done bien meilleure 
et il ne faut pas oublier non plus 
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File Recovery 

INSPECTOR™ 

VERSION 3.0 


la cle USB, en passe de rempla- 
cer la disquette. 

Avec tous ces supports de stoc- 
kage, le risque de perdre des 
donnees quelle qu'en sort la 
cause est done plus grand et 
peut s'averertragique dans cer- 

Pour remedier a ce problems il 
existe plusieurs solutions, la 
premiere etant bien entendu de 
sauvegarder regulierement son 
travail sur un support amovible 
de type CD-R(W) ou DVD- 
(+)R(W) par example. Bien que 
cela soit contraignant, vous 
aurez toujours la possibility de 
restaurer vos donnees les plus 
vitales et ce meme si vous 
deviez remplacer votre disque 
dur ou autres supports. 

Des outils tels que Acronis True 
Image ou Norton Ghost s’ac- 
quitteront parfaitement de cette 
tache. Si vous n'etes cependant 
pas un adepte de la sauvegarde 
reguliere ou si vous n'avez tout 
simplement pas pense a sauve- 
garder cette fois, vous pouvez 
vous toumer vers une seconds 


solution : utiliser un logiciel de 
recuperation de donnees. 

Bien que le mot ‘recuperation’ 
puisse en rassurer plus d'un et 
demontrer que la situation n'est 
pas si dramatique, utiliser un tel 
logiciel n'est pas sans contrain- 
te et ne garantit pas une reussi- 
te totale. II faut en effet disposer 
d'un second disque disposant 
de suffisamment d’espace pour 
d'une part pouvoir installer votre 
systemed'exploltation ainsi que 
le logiciel de recuperation, et 
d'autre part pouvoir rapatrier les 
donnees que vous pourrez sau- 
ver. Pourquoi cet imperatif ? 
Tout simplement pour eviter de 
perdre irremediablement toutes 
les donnees en reecrivant des 
donnees sur le disque. Afm 
d'esperer pouvoir recuperer vos 
donnees, il faut egalement que 
le disque corrompu soit reconnu 
par le BIOS de votre carte mere, 
sans quoi vous seriez oblige de 
renoncer a tout espoir de recu- 
perer quelconques donnees a 
moins d’y mettre le prix. II exis- 
te de nombreuses societes spe- 
cial isees dans la recuperation 


de donnees sur un disque dur 
gravement endommage physi- 
quement ou tout autre support. 
Ces specialistes demontent 
alors le disque pour en recupe- 
rer les plateaux et les remonter 
sur un autre disque, a condition 
que ces plateaux recuperes ne 
soient pas eux-memes endom- 
mages. Ce petit exploit techno- 
logique ou miracle a cependant 
un prix. II n’est pas rare en effet 
de depasser les 500 euros pour 
une telle intervention et il vaut 
done mieux que ce sort des 
donnees vraiment vitales pour 
justifier un tel prix. Un simple 
diagnostic vous coutera de 150 
a 1 650 € suivant le specialiste. 

Les logiciels de recuperation 
ont cependant egalement un 
prix, et avant d'acquerir un tel 
logiciel. nous vous conseillons 
de tei6charger la version d'essai 
limitee. Cela vous permettra 
d’analyser votre disque dur ou 
tout autre support de stockage 
et d'etre informe sur les don- 
nees recuperables mais vous ne 
pourrez cependant pas les 
rapatrier. 
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Recuperation de donnees 
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a pres formatage 


Reprendre la recuperation 

Reprise do lo session 
sauvesArdeo do recuperation 


, Recuperation . 

de donnees brutes 


Disquette de secours 
W Creation d'uno dlsquene 
de soeeurs amorqable 


Suivant l’origine 


)E LA METHOOE DE RECUPERATION ADEQUATE 


a our les besoins de I'article, 
nous avons utilise des 
supports optiques (CD/DVD), 3 
disques durs S-ATA, un disque 
P-ATA, ainsi que diverses cartes 
memoire, des cles USB et ega- 
lement un baladeur mp3 dans le 
but de tester concretement les 
capacites de recuperation de 
chaque logiciel. Formatage, 
partitionnement, changement 
de systeme de fichiers, sup- 
pression volontaire, endomma- 
gement volontaire du Master 
Boot Record (premier secteur lu 
par le PC) de fichiers ont 6t6 
realises sur tous ces supports 
afin d'etre dans des conditions 
reelles d'utilisation. 

Easy Recovery : 
I’indetronable ? 

Logiciel tr6s complet de recupe- 
ration en provenance de I’edlteur 
Ontrack, Easy Recovery est 
decline en trois versions et sup- 
ports les systemes FAT et NTFS. 
La premiere Data recovery se 
limits a la recuperation de don- 
nees avec la possibilite de Spa- 
rer des archives endommagees 


au format .zip ainsi que des 
documents Microsoft Wbrd. 

La seconds version, Easy 
Recovery Lite propose les 


memes fonctionnalites que son 
homologue Data Recovery mais 
se limits a une recuperation de 
25 fichiers par session alors que 


le, a toujours pour base Data 
Recovery mais propose des 
fonctions supplementaires avan- 
c6es. Vous pourrez r6parer tout 
type de fichiers de Microsoft 
Outlook et Outlook express, les 
documents Office, et en prime il y 
a des outils de diagnostic avance 
pour prevenir une panne future 
eventuelle de votre disque dur 
(tests de surface, tests SMART & 
tests des partitions). Le systeme 
de recuperation d'Easy Recovery 
est des plus complet et offre la 
possibilite de stopper a tout 
Instant une analyse de disque 
(qui, quel que soit le logiciel, peut 
prendre plusieurs heures suivant 
la taille du disque et I'etat de 
celui-ci) pour etre reprise plus 
lard. La recuperation de donnees 
est totalement person nalisable a 
I'aide d'un systems de filtrage 
permettant de ne rechercher 
qu'un ou plusieurs types de 
fichiers bien precis. Suivant I’ori- 
gine de la perte de vos donnees, 
vous pourrez opter pour la 
meilleure solution allant de la 
recuperation apres formatage a 


Recuperation apres formatage 


3 (FA) NTFS (70.91 GB) 
3 (I:\1FAT 12 (15.27 MB| 
3 (K.M NTFS (249.97 MB] 


Recupei .llioti apres lot Iikmitje 
L'outil RfcupEration apr£s formalage peimet de 
malencontreusemert tormatee ou 
recuperation ignore les structures du systeme c 
recherche les structures associees au systeme 




Systime de fichiers piecident 




SElectionnez le disque sur lequel vous souhaitez RECUPERER VOS DC 





la recuperation de donnees bru- 
tes (analyse la plus poussee du 
disque mais egalement la plus 
longue) sans oublier plus simple- 
ment la recuperation de donnees 
supprimees. 

II est de plus possible de cr6er 
une disquette de demarrage d'a- 
nalyse et de secours. 

En cas d’ecbec lors de plusieurs 
tentatives de recuperation, Easy 
Recovery integre un centre de 
crise permettant de contacter le 
service technique d'Ontrack. 
Quelle que soit la version choi- 
sie, celle-ci fonctionne sur tous 
les systemes d 'exploitation 
Windows et supports les 
disques durs quelle que soit I'in- 
terface, les cartes memoire, les 
cles USB ainsi que les supports 
amovibles Zip, Jazz et la dis- 


Easy Recovery est un outil 
puissant pour lequel il vousfau- 
dra tout de meme debourser 
environ 110 euros pour la ver- 
sion allegee, 240 euros pour 
Data Recovery et enfin 600 
euros pour I'edition profession- 
nelle ce qui alourdit la facture. 

PC Inspector 
File Recovery 
et Drive Rescue : 
gratuits mais 
limitds 

Issu de la society allemande 
CONVAR, PC Inspector se limi- 
te au system e de fichiers FAT : 
pas de possibility de cr6er une 
disquette de secours, aucun fil- 
trage possible, pas de fonction 
de diagnostic... Bref, PC 
Inspector se limits a recuperer 
vos donnees mais il le faitassez 
bien, son efficacite etant assez 
similaire aux autres logiciels 
tout en restant gratuit. 
Neanmoins ce logiciel supports 
les cartes memoire, les cl6s 
USB, les disquettes et autres 
supports amovibles hormis les 
CD/DVD. Autres avantages : il 
est totalement en frangais, la 
rubrique d'aide comprise et il 
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Access Repair 

ondommagccs. 





PowerPointRepair 

R«pa re lea presentation! 
Microsoft PowerPoint 


WordRepair 
' Si. R6 P ar0 I® 1 documents 

Microsoft Word ondommegea. 




ZipRepair 

R*pjm Icafishiors 
Zips endommsgei. 


Easy Recovery vous permettra oe reparer vos fichiers endommages ou corrompus. 


est simple d'utilisation. Le logi- 
ciel supporte en outre toutes les 
versions de Windows et reste 
une alternative interessante 
pour tous ceux n'ayant pas 
franc hi le pas avec le NTFS. 


Malgre un nom different, Drive 
Rescue, presente quant a lui 
beaucoup de similitudes avec 
PC Inspector File puisque mis a 
part I'interface sur laquelle peu 
de soin a 616 apporte, le logiciel 


reste en tout point identique et 
ne propose aucunes fonctions 
supplementaires. L'element le 
plus frappant est la rubrique 
d'aide semblable a celle de PC 
Inspector. 







I pratique 



Recuperez 
vos fichiers : 
le clone parfait ? 

Le logiciel - Recuperez vos 
fichiers edite par Micro 
Application n'est ni plus ni moins 
que la version francisee de 
Recover My Files de la societe 
australienne GetData mais a un 
prix plus avantageux (la version 
de Micro application est propo- 
see a 49,95 euros contre 67 euros 
pour son homologue Recover My 
Files), Le logiciel propose trois 
methodes d'analyse similaires a 
Easy Recovery : rapide, compete 
et approfondie. La methods rapi- 
de permet en fait de recuperer 
des fichieis recemment suppri- 
mes alois que la methods com- 
plete analyse chaque cluster 
(espace minimal occupe par un 
fichier) du disque dur, ce qui ral- 
longe cfautant plus la duree d'a- 
nalyse mais permet d'augmenter 
considerablement les chances de 
recuperer plus de fichiers. 

La methods approfondie est 
quant a elle la plus complete 
mais egalement la plus longue 
vous permettant de recuperer 
des fichiers apres formatage 
notamment. 

Quelle que soit la methods choi- 
sie, un assistant vous accompa- 
gnera etape par etape pour recu- 
perer vos donnees correctemerrt 
et simplement, ce qui permet 
une utilisation simple sans avoir 
besoin de connaissances parti- 


culieres. La encore, hormis le 
CD/OVD, tous les supports de 
stockage amovibles utilisant un 
systeme de fichiers FAT ou NTFS 
sont support6s et tout comme 
dans Easy Recovery, une fonc- 
tion vous permettra de tenir a 
jour le logiciel. 

Handy Recovery : 
la surprise 

Alors que le logiciel "recuperez 
vos fichiers" presentait deja un 
prix assez attractlf pour un large 
panel de fonctions, Handy 
Recovery edite par la societe 
russe SoftLogica LLC reprend 
pour un prix tres inferieur, environ 
23 euros, la fonction essentielle : 
la recuperation brute de donnees. 
La methode de recuperation de 
fichiers est lei simplifies de 
meme que le filtrage. Pour un 
tel prix on pourrait croire le logi- 
ciel limite mais II n’en est rien. 
Le taux de recuperation n'a 
absolument rien k envier aux 
autres logiciels, et tous les sup- 
ports de stockage sont suppor- 
tes ou presque puisque le 
CD/DVD ne I’est pas. FAT et 
NTFS sont supportes et la fonc- 
tion de mise a jour est ici 
absente mais ne constitue pas 
un facteur limitant pour autant. 
Petite originalite et a la fois 
bonne surprise par rapport a la 
concurrence, Handy Recovery 
offre la possibillte d'enregistrer 
une image du support de stoc- 
kage endommage afin d’en 


recuperer les fichiers ulterieure- 
ment et en plusieurs fois selon 
les envies. Autre fonction inte- 
ressante, le logiciel estime les 
chances de reussite de recupe- 
ration pour chaque fichier, ce 
qui vous evitera de perdre inuti- 
lement du temps en recuperant 
des fichiers corrompus. 

On peut cependant regretter 
que le logiciel ne soit pas tra- 
duit en frangais. Disponible en 
anglais, il reste cependant tres 
simple d'usage. 

Stellar Phoenix 

Issue de Stellar Information Ltd, 
Stellar Phoenix Recovery Suite 
est capable de recuperer vos 
donnees (FAT, NTFS, Ext2FS, 
Ext3FS, Iso 9 660 et Joliet) sous 
n’importe quel systeme d'ex- 
ploitation Windows. Cette suite 
logicielle, disponible en frangais, 
est propos6e e un prix avoisi- 
nant les 265 euros en teiechar- 
gement (comptez presque 300 
euros pour la version boite), 
mais si toutefois vous ne trouvez 
pas I'utilite de supporter tous 


ces systemes de fichiers. Stellar 
propose d'acheter des modules 
separ6ment, ce qui represente 
un avantage economique dans 
la mesure ou vous utilisez les 
memes systemes de fichiers. 
Dans le cas contraire, vous 
serez contraint d'opter pour 
d'autres modules (pour le modu- 
le FAT, comptez 75 euros, 95 
euros pour le NTFS, 140 euros 
pour le FAT & NTFS. 85 euros 
pour le support CD mais mal- 
heureusement pas DVD et enfin 
85 euros pour Ext2FS et Ext3FS) 
ce qui vous reviendra bien plus 
cher au final. Pour les utilisa- 
teurs MAC, un module est ega- 
lement disponible. Le logiciel est 
d’une grande efficacite et bien 
que depourvu d'outils de dia- 
gnostic et de la fonction d'arret 
de recuperation (pour la repren- 
dre au meme point ulterieure- 
ment que seul Easy Recovery 
propose), celui-ci n'en demeure 
pas moins une excellente alter- 
native. Vous aurez en outre la 
possibilite d’analyser votre sup- 
port de stockage et d'enregistrer 
les informations de balayage, 



Selectionner le type de fichiers a rechercher vous Evitera 
l'Etape fastidieuse de tri parmi les donnEes rEcupErEes. 




pour afficher plus tard I'arbores- 
cence des lichiers recuperables. 
Pour finir. en cas de table de 
partition endommagee, il vous 
sera possible de rbcupbrer vos 
partitions. 

GetDataBack 

Tout comme Stellar Phoenix, le 
logiciel GetDataBack distribue 
par Runtime Software presente 
un avantage bconomique 
puisque trois versions existent. 
Pour un prix avoisinant les 80 
euros, la premiere version per- 
met de recuperer des donnees 
sur un systems de fichiers FAT 
alors qu'il vous faudra debour- 
ser 90 euros pour la seconds 
version supportant le NTFS. La 
troisieme version supports 
quant b elle aussi bien le FAT 
que le NTFS pour 1 30 euros. Les 
fbnctions de GetDataBack sont 
cependant limitees a la recupe- 
ration de donnees et au clonage. 

R-Studio : la 
recuperation de 
volumes RAID 
enfin possible ? 

Le systems RAID connait un reel 
engouement mais n’est pas 
infaillible. Meme s'il est vrai qu'un 
systems RAID 1 ou 5 permet 


effectivement de garder ses don- 
nees intactes ou de les recons- 
truire. il est un cas particulier ou 
vous serez Impuissant : la 
defaillance de la reconnaissance 
de votre grappe RAID. R-Studio 
de R-tools technology remedie 
efficacement a ce problems tout 
en permettant de recuperer des 
donnees sur des sysfames RAID 
0, 1 et 5. Deux cas de figure se 
presentent Dans le premier cas, 
le logiciel detectera matbrielle- 
ment votre grappe RAID et vous 
pourrez recuperer normalement 
vos donnees comme s’il s’agis- 
sait d'un disque normal. Le 
second cas est un peu plus 
contraignant car en cas d’echec 
de detection materielle, II sera 
alors necessaire de creer virtuel- 
lement votre grappe telle qu'elle 
btait auparavant sous peine de 


ne pouvoir recuperer quoi que ce 
soit Cependant lors de cette 
operation, le logiciel ne modifie 
physiquement aucune informa- 
tion sur le disque ce qui permet 
en cas d'echec, de retenter la 
creation logicielle de votre grappe 
FtAID pour enfin recuperer vos 
donnees. R-Studio fonctionne 
sous tous les systemes cf exploi- 
tation Windows, supporte le FAT, 
NTFS et Ext2FS et hormis le 
CD/DVD, les autres supports de 
stockage sont supportes. Dans le 
cas ou la defaillance du disque 
serait consequents avec une 
panne importante imminente, R- 
Studio vous permet de creer une 
image qui vous permettra de 
recuperer plus tard et sereine- 
ment vos donnees sans risque. 
Les informations delivrees 
concemant chaque support sont 
tres completes. R-Studio est 
decline. Id encore en plusieurs 
versions : FAT ; NTFS ; FAT NTFS 
& Ext2FS. De plus, chacun de ces 
modules est disponible en mode 
normal ou etendu (mode normal 
et reseau). Avec la possibility de 
recuperer des donnees sur un 
systeme RAID, R-Studio est un 
logiciel ties intbressant pour un 
prix d'environ 60 euros en version 
normals complete et 135 euros 
dans sa version btendue. 

La recuperation 
via Internet : 
reve ou r€alit6 ? 

Assez particulier mais etonnant, 
le logiciel Virtual Lab Data 
Recovery de Binary Biz n'est pas 



REPRESENTES PAR UN DOSSIER 
BARRE D'UNE CROIX ROUGE. 

un logiciel payant a proprement 
parler. En effet, dans un premier 
temps vous devrez tester sur le 
site de Binary Biz votre support 
de stockage pour verifier la pos- 
sibilite de recuperer des don- 
nees. Si tel est le cas, il suffit 
alors de telecharger le logiciel 
Virtual Lab et de le lancer. 
Premiere surprise, il n'aura fallu 
que 45 minutes a peine pour 
analyser un disque S-ATA d'une 
capacity de 1 60 Go et en afficher 
I'arborescence ! Le logiciel est 
capable de travailler sur tout 
type de supports hormis les 
CD/DVD et uniquement pour les 
systemes de fichiers FAT et 
NTFS. Deuxieme surprise, le 
logiciel travaille en fait en ligne 
(connexion encryptee et securi- 
see avec la garantie qu'aucune 
information personnels ne sera 
transmise) et vous ne pourrez 
recuperer ou effectuer me 
image de votre support de stoc- 
kage qu'apres avoir valide une 
session de recuperation par un 
simple clic sur le bouton purcha- 
se quota. Autant vous mettre en 
garde de suite, les prix pratiques 
sont exorbitants II Comptez 
environ 75 euros pour 1 Go de 
donnees, 4 euros de plus pour 2 
Go, 74 euros de plus pour un 
total de 20 Go de donnees recu- 
perees et cerise sur le gateau 
(bien lourd a digerer), comptez 1 
135 euros environ pour 500 Go 
de donnees. II ne nous a mal- 
heureusement pas btb possible 
de verifier si le prix n'etait appli- 
cable que pour des donnees 
recuperees non corrompues. On 
peut saluerau passage I'efficaci- 
te et la velocity du logiciel qui est 

compte tenu du prix (chaque 



Avec une arborescence aussi claire et des informations aussi 

COMPLETES, VOUS GAGNEREZ UN TEMPS PRECIEUX EN SELECTION NANT LE BON 
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Les lEgendes vous permettront de choisir correctement 
LES FICHIERS a rEcupErer 



II n'aura fallu oue 45 minutes a 
Virtual Lab pour rEcupErer 
les donnEes la ou d'autres 
demanoent plusieurs heures... 

MAIS ATTENTION A LA NOTE. 


session est payante), ce logiciel 
est a oublier (tres rapidement) el 
nous n'en parlons ici que d’un 
ton anecdotique. 

Bien que ces programmes 
soient efficaces dans I'ensem- 
ble, il n'est pas toujours neces- 
saire de faire appel a un logiciel 
de recuperation de donnees. 
Prenons le cas ou vous modifiez 
ou crdez une ou plusieurs parti- 
tions sur un disque contenant 
des donnees k I’aide d'un outil 
tel que Partition Magic sous 
Windows. Comble de malchan- 
ce, I’ operation ne se termine 
pas correctement pour une rai- 
son obscure et votre table de 
partitions est ddsormais 
endommagde rendant tout 
acces impossible. 

Active® Recovery Partition (dis- 
ponible en version limitee dans 
le CD de secours Ultimate Boot) 
vous permettra de restaurer 
votre table en toute serenite (a 
condition de ne pas avoir reecrit 
de donnees sur le disque) ren- 
dant vos partitions de nouveau 
accessibles. Le logiciel suppor- 
te les disques P-ATA et S-ATA 
ainsi que le FAT et NTFS. Le 
programme tient dans une sim- 
ple disquette amorgable ou bien 
une cle USB, mais ne permet 
pas les operations d'ecriture 
restauration dans sa version 
limitee, et il vous faudra debour- 
ser 30 euros pour I’acqudrir 
integralement. Une fonction 
image vous permettra d’enre- 
gistrer votre Master Boot 
Record et votre table de parti- 
tions en vue d'une restauration 
si besoin. 

Un dernier cas de figure peut se 


presenter dans le cas oil vous 
possedez plusieurs PC. Comme 
nous venons de le voir, la 
contrainte majeure d'une recu- 
peration de donnees est de 
reinstaller votre systeme 
Windows sur un disque sain 
ainsi que le logiciel de recupera- 
tion que vous aurez choisi (si le 
disque souffrant de la perte de 
vos donnees contient ie syste- 
ms de demarrage). Pour vous 
eviter cette fastidieuse opera- 
tion, il exists un logiciel appeie 
Builder PE permettant de creer 
un CD amorgable •• Bart PE ». 

Bart PE : 
un outil de 
maintenance 
ultime ? 

Bart PE contient en fait le syste- 
me d’exploitation Windows XP 
et ne necessite pas d'avoir un 
systeme preinstalle sur votre 
disque dur. Celui-ci n'est ni plus 
ni moins qu'un live CD, comme 
il en exists beaucoup dans le 
monde de Linux dont le tres 
connu Knoopix, utilisant simple- 
ment la ntemoire vive disponible 
et dont la fonction de base est 
d'effectuer la maintenance de 
votre PC, tout comme Ultimate 
Boot CD a une difference pres : 
Bart PE est total ement person- 
nalisable ! Vous pourrez absolu- 


ment mettre tous les outils tel 
que vous I'imaginez. Antivirus 
avec mises a jour (comme le 
systeme de secours de Bit 
Defender que nous avons 6vo- 
que dans un numero prece- 
dent), logiciel de gravure, 
benchmarks, logiciel de parti- 
tionnement, de clonage, naviga- 
teur web, et bien sur de recupe- 
ration de donnees... 

Vous pouvez vous fabriquer un 
veritable outil sur mesure d'une 
terrible efficacitte mais pour ne 
pas sortir du sujet, nous allons 
vous indiquer etape par etape la 
marche a suivre pour creer un 
CD amorgable contenant un 
logiciel de recuperation. Vous 
pourrez retrouver les liens utiles 


pour personnaliser vous-meme 
Bart PE a la fin de cet article. 
Nous avons choisi, pour cet 
article, de creer le plugin pour 
Stellar Phoenix Recovery Suite 
pour lequel aucun plugin n'est 
encore disponible a ce jour. Si 
toutefois vous ddsirez utiliser un 
autre logiciel, un plugin pour 
Easy Recovery Pro ou 
GetDataBack existe. 

Avant de debuter, il est neces- 
saire d'installer le logiciel Stellar 
Phoenix Recovery Suite et de 
I’activer puis de telecharger PE 
Builder dans sa derniere version 
k I'adresse indiquee en fin d'arti- 
cle. Ddcompressez I'archive 
dans votre dossier program files 
et rendez-vous dans le dossier 
BartPe, puis le dossier Plugin. 
Creons maintenant un dossier 
que nous appellerons tres sim- 
plement Stellar et ouvrons celui- 
ci. A I'aide de Word pad, nous 
allons order un fichier nomme 
StellarPhoenix.inf dans lequel 
nous reproduirons fidelement le 
contenu de I’encadre. Si toute- 
fois la saisie vous fatigue, il vous 
suffira d'ouvrir un plugin exis- 
tant, de copier le fichier .inf dans 
votre dossier et d'en modifier le 
contenu ainsi que son nom. 
Toujours a I'aide de Word Pad, 
crdons maintenant le fichier 
Stellar_Phoenix_nu2menu.xml 
(attention de bien respecter la 
syntaxe) dont vous trouverez le 
contenu dans I'encadre. 

Une fois cette etape terminee, il 
ne nous reste plus qu’a copier 




les fichiers Stellar Phoenix FAT 
& NTFS.exe ainsi que Stellar 
Phoenix FAT & NTFS_FRN.chm 
dans le dossier Stellar que nous 
avons crdd un peu plus tdt 
(nous trouverons ces fichiers 
dans le dossier d'installation 
qui par ddfaut est C AProgram 
FilesNStellar Phoenix Recovery 
Suite a condition que votre 
disque dur porte la lettre C). 
Notre plugin pour Stellar FAT & 
NTFS est maintenant crdd mais 
si le module Linux et/ou CD- 
ROM vous interesse, il vous 
suffira de repeter les memes 
Stapes en prenant soin de order 
un dossier et un nom different 
afin de rendre possible leur 
reconnaissance par PE Builder. 
Lanqons par un double-clic 
('application PE Builder. Une 
premiere page s'affiche nous 
informant de la gratuite du logi- 
ciel et nous avertissant qu’au- 
cun support de la part de 
Microsoft n'est assufe, ce qui 
est somme toute logique. Un 
die sur le bouton NEXT nous 
amene a I'etape suivante. 
Munissez-vous de votre CD 
d'installation de Windows XP 
(que ce soit I'ddition familiale ou 
professionnelle. cela n'a aucu- 
ne importance) et renseignons 
la lettre du lecteur source (en 
cas de doute sur la lettre cor- 
respondant a votre lecteur, un 
simple die sur le bouton check 
permettra a PE Builder de le 
verifier). Avant de passer a I'e- 
tape suivante, n’oublions pas 
d'indiquer I'emplacement du 
dossier Bart PE contenant les 
plugins (dans notre exemple 
C AProgram Files\BartPe) puis 
cliquons sur Next. 

Une liste de tous les plugins 



Un simple bouton « GO » vous 

PERMETTRA DE RECOURIR A VOTRE 
OU VOS OUTILS DE RECUPERATION. 


disponibles et actives par ddfaut 
apparait, vous donnant tout le 
loisir de rajouter des fonctionna- 
litds a BartPe et meme de rajou- 
ter des plugins que vous aurez 
prealablement telecharges. Une 
fois les plugins sdlectionnds, un 
die sur le bouton Next lancera la 
creation de I' image iso de votre 
CD-ROM amorgable qui sera 
placee dans le dossier pebldr a 
la racine meme de votre disque 
dur sous le nom de pebuilder.iso 
(C :\BartPE\pebuilder.iso). 

Reste alors a graver cette 
image a I'aide de votre logiciel 
de gravure... 

Un choix 
difficile ? 

Parmi les logiciels presentes, 
les moins interessants de part 
leurs limitations sont sans 
conteste PC Inspector File 
Recovery et Drive Rescue qui 
sont semblables en bien des 
points. Pourtant ces logiciels 
presentent un interet econo- 
mique non negligeable de part 
leurs bonnes prestations pour 
la recuperation de donnees. 
Pourquoi pas. en effet, associer 
un de ces logiciels avec une 
version payante ne supportant 
que le sysfeme de fichiers 
NTFS pour au final assurer le 
support du FAT et NTFS. 
HandyRecovery n'est pas 
d’une grande richesse en fonc- 
tionnalites de meme que 
'Recuperez vos fichiers', mais 
tous deux pfesentent I'avan- 
tage d'etre proposes d un prix 
tres attrayant et accessible a 
tous. sans pour autant sacrifier 
la qualife. 

Proposant un plus large panel de 
functions (pas inutiles toutefois), 
Easy Recovery Pro reste sans 
conteste un des meilleurs logi- 
ciels de recuperation et serait 
certainement le meilleurs'il pou- 
vait supporter les systemes 
RAID. Le moins que I'on puisse 
regretter est la version Lite 
couteuse et limited & 25 fichiers 
recuperables par session, ce qui 
enleve tout interet par rapport a 
la concurrence a moins d'etre un 
inconditionnel d'Easy Recovery. 



Vous SEREZ INFORME, 

EN FIN DE CREATION DE L’lMAGE I SO, 

d'Eventuelles ERREURS 

PAS SUIVI A LA LETTRE NOS 
RECOMMANDATIONS... 

La version Data Recovery 
d'Easy Recovery se voit par 
contre titilte par le tres bon 
Stellar Phoenix Suite, meme s’il 
reste legerem ent plus cher. 

Si un logiciel devait remporter 
la palme, ce serait sans aucun 
doute R-Studio qui, pour un 
prix modeste, est tres complet 
dans la recuperation de vos 
donnees, meme s’il ne dispose 
pas d'outils evolues d’analyse 
facilement remplagables par 
des outils gratuits de diagnostic 
tels que Maxblast ou encore 
Data Lifeguard pour ne citer 
qu'eux. II est le seul a integrer 
une fonction de taille : la recu- 
peration de donnees sur un 
systems RAID et ce, meme si le 
volume RAID n’est plus recon- 
nu. Dorn mage en revanche de 
ne pas pouvoir profiter du sup- 
port CD/DVD, mais apres la 
multitude de tests effectuds, 
IsoBuster reste inddtronable et 
demeure I'outil parfait de recu- 
peration pour les supports 
optiques CD et DVD. 

Le choix n’est pas aisd mais on 
notera cependant que tous les 
logiciels proposds, supportent 
la quasi-total ltd des supports 
de stockage tels que les cartes 
mdmoire trds utilisdes avec les 
appareils photo numdriques ou 
encore la desormais universelle 
cle USB. 

Pour terminer, nous vous 
conseillons de defragmenter 
regulierement vos disques 
(mdme les disquettes ou elds 
USB). Mdme si cela peut vous 
sembler hors sujet d premidre 
vue, un support contenant des 
fichiers fragmentes reduira vos 
chances de recuperation de 
donnees... 



— "t," 

Les possibiutEs de 

PERSONNALISATION DE BARTPE SONT 
D'UNE RARE RICHESSE ET SA SEULE 
LI MITE SERA... VOTRE IMAGINATION. 




Easy Recovery 


PC Inspector Files 
Recovery 

http://vmw.pclnspeclor.de/Be_ 

recovery/tr/wetcmehlm 

Drive Rescue 

http://www.ordt-nettr.aim/ 
rescue.htm I 


Handy Recovery 


Stellar Phoenix Recovery 

http: //www. stellarinfo.com 


GetDataBack 

http://www.njntlme.org 

R-Studio Data Recovery 

http://www.r-studlo.com 

Rdcupdrez vos fichiers 
(Micro Application) 

pmduit.cfm?ref _produit=4777 

Recover My Files 

http://www.recovermyfttes.com 

PE Builder 

http://www.nu2.nu/pebullder 

Plugins Bart PE : 

http:llusers.pendora.be/ftobvdbl 
Handyftecovery.htm 
http://home.earthtlnk.net/ - 1.41 42 13 
563/PEpbgins/EasyRecovery6/ 
EasyftecoveryPtugtn. rar 
Tutorial pour la creation 
de plugin : 

http://www.nu2.nu/pebuilder/help/ 

pluginhelphtm 

Iso Buster 

http://www.smart-prolects.net/ 


Active® Recovery 
Partition 


Idossier 





Cartes mere : 

comment choisir ? 

Pour se distinguen dans les etalages des boutiques de materiel 
inPormatique, les Pabricants de cartes meres rivalisend 
d’inventivite, mais aussi d’ePPorts marketing. . . DiPPicile au moment 
de Pachat de s'y retrouver dans les denominations des diPPerents 
systemes censes vous apporter stability, perPormances et Pacilite 
dlitilisation. Quant au nom des cartes, il est genera lement aussi 
evocateur qu'une plaque d’immatriculatbn ! 



armi les dlriments qui per- 
manent de choisir une 
carte mdre, certains sont ind6- 
pendants de la plate-forme 
choisie. Ainsi, I'un des criteres 
de cholx est la connectique pro- 
posee par la carte. Si la plupart 
des cartes m6res r6centes pro- 
posent quatre ports USB a I'ar- 
riere, auxquels s'ajoutent deux 
connecteurs sur la carte permet- 
tant d’obtenir deux ports USB 
additionnels chacun, d'autres 
connectiques ne sont pas tou- 
jours prdsentes. Les ports 
Firewire en font partie, ainsi que 
les entries et sorties optiques 
qui interesseront ceux qui desi- 
rent lalsser leur home cinema 
decoder le son 6.1, ou faire de 
I'acquisition audio. C'est de ces 
fonctions qui pemiettent a des 
cartes de se dlstinguer des 
autres que nous allons parler. 

Les logiciels 
qui font la 
difference 

Mettre & jour requirement le 
BIOS de sa carte rnrire permet 


d'assurer la stabilite du syste- 
ms et d'eviter les probiemes de 
compatibilite. Cette tdche 
astreignante peut §tre simpli- 
fiee par la presence d'un logi- 
ciel automatisant la recherche 

chez MSI avec LiveUpdate, 
Gigabyte avec iBios, Asus avec 
Asus Update, Abit avec Flash 
Menu et Epox avec Magic 
Flash. Cette fonctlonnalite est 
encore plus pratique lorsque le 
logiciel permet de mettre A jour 
les drivers de la carte mdre, 
comme c'est le cas pour 
U'veUpdate. 

D'autres fabrlcants misent sur 
des logiciels pour faire sortir 
leurs cartes du lot. C'est en 
particulier le cas d'Epox, qui 
fournlt Norton Internet Security, 
Promagic Plus et Image It avec 
ses cartes m6res. Ces deux 
derniers logiciels, driveloppds 
par Wasay, permettent respec- 
tivement de restaurer le syste- 
me dans un etat precedent, et 
de realiser des Images com- 
pletes d'un dlsque dur (a la 
manure de Norton Ghost). 


L’overclocking 

simplifie 

Pour le nflophyte, I'overdoc- 
king est une science bizarre, 
avec ses codes et ses cou- 
tumes qui la reservent aux ini- 
ties. II est pourtant dommage, 
par cralnte de mal faire. de ne 
pas pouvoir tirer un peu sur les 
possibllltes de son piocesseur. 
Certalnes cartes mbres MSI et 
Gigabyte slmpllfient la vie des 
novices en proposant une fonc- 
tion d'overclocking dynamique : 
D.O.T (Dynamic Oveiclocking 
Technology) chez MSI, C.IA 
(CPU Intelligent Accelerator) 
chez Gigabyte. Leur principe est 
similaire, des lots qu'une aug- 
mentation de la charge proces- 
ses est constatde, celul-ci volt 
sa frequence augmenter par un 
ajustement du FSB. Chez MSI. 
la puce CoreCell qui gere ce 
mecanisme augments aussi la 
vitesse des ventilateuis CPU et 
Northbridge. Chez Gigabyte, 
cette technologie est combinee 
au M.I.B, le Memory Intelligent 
Booster, qui selon un principe 
similaire va augmenter la bands 
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AVEC L'UTILITAIRE EaSVTUNE DE GIGABYTE, OVERCLOCKEZ VOTRE PC SOUS WINDOWS ! 


passante de la RAM jusqu'a un 
gain maximal de 10 %. Faciles a 
utiliser, ces fonctions presentent 
tout de ntome quelques ctefauts 
mineurs. Tout d'abord, elles 
n'agissent pas sur la tension d'ali- 
mentation du processeur (vcore), 
ce qui ameliorerait la stability de 
I'overdocking. Ensulte, elles over- 
clockent en fonction d'un pour- 
centage que Ton spdcifie dans le 
BIOS, qui peut aller jusqu’4 10 % 
chez MSI, 15 % chez Gigabyte. 


On peut done se trouver dans des 
situations assez frustrantes, puis- 
qu'un processeur facile a over- 
clocker comma un P4 2.4 ne 
pourra pas Stre monte au-dela de 
2 640 MHz avec D.O.T et 2 760 
MHz avec C.I.A. Cela n'en reste 
pas molns une solution valable 
pour qui ne veut pas avoir a modi- 
fier plus d'un parametre dans son 
BIOS afin de ne pas risquer de 
faire une erreur. Dernier defaut, 
chez MSI comme chez Gigabyte, 


la detection de I 'augmentation de 
charge se fait par une mesuie de 
la temperature du processeur. 
Dans le cas oO vous utilisez un 
systeme de refroidissement trtes 
haul de gam me comme une cel- 
lule Peltier, le systems pourrait 
bien ne pas detecter I 'augmenta- 
tion de charge. Le cas est anec- 
dotique, puisqu'un utilisateur de 
cellule Peltier saura bien overcloc- 
ker son processeur sans utiliser 
un systeme automatique... Le 


Abit 3rd Eye : 

le troisieme ceil de votre PC 

Difficile de se differencier dans le mo ride des carles meres. . . Abit a i 
decarcasser pour tiouver un produit original et innovant, qui rende & 
cartes meres attrayantes. C’est ainsi qu'est ne le 3id Eye, ou pGuru 
Clock, un module externe permettant la visualisation de diffeients 
parametres syteme, mais aussi le controle de plusieurs r6glages de I 
carte mere. Le 3rd Eye se compose d'un quadrant pouvant afficher 
quatre ecrans d'lnformation difterents, entre lesquels on navigue grace e trois 
boutons, qui peimettiont aussi d'agirsur les r6glages. Le premier 6cran affiche la 
frequence du processeur en MHz et permet de choisirentre trois 
predefmis, ou definis par I'utilisateur. Le deuxieme affichage les 
temperatures systeme, tandis que le troisieme affiche les vitesses 
des ventilateurs. Le dernier indique les tensions et la frequence du 
FSB et du port AGR Enfln, le 3rd Eye affiche I'heure, la temperature 
de la piece et une aleite lorsque vous recevez un mail ou un 
message sous MSN. Le principal int6ret reside dans la possibility 
d'avoir plusieurs modes de fonctionnement pour I'oidlnateur : 
overclocke, underclocke... et de passer facilement de I'un 4 1’autre. On 
pourra ainsi overclocker son PC lorsqu'on lance un jeu, et repasser e 
mode de performances reduites pour les Inches bureautiques. 





fabricant Asus met n6anmoins en 
avant cet avantage de son syste- 
me d'overclocking automatique : 
Al NOS (Non-delay Overolocking 
System). Celui-ci detecte I'aug- 
mentatlon de la charge par une 
mesuie de la tension consommee 
par le processeur. Plus recent, Al 
NOS n'est int6gre qu'e des cartes 
m6res 1915, 1925 et nForoe4. 
Outre ce systeme d'overclocking 
dynamique, Asus propose aussi 
un systeme d’overclocking plus 
classique, Al Overclocking, qui 
fonctionne par I'application d'un 
simple pourcentage au FSB a 
partir d’un ecran du BIOS (jusqu'e 
+10 %). Lit aussi, c’est facile et a 
la portee de tous. 

Fadliter I'overclocking, e'est le 
credo de plusieurs marques, qui 
proposent des utilitaires permet- 
tant la modification des para- 
metres de fonctionnement de la 
carte mere sous Windows. Plus 
besoin d’aller fouiller dans des 
Ecrans tebarbatifs en mode 
texte, un utilitaire comme 
EasyTune de Gigabyte permet 
d’acceder au vcore, FSB, multi- 
plicateur... le tout sous Windows 
et dans une Interface digne de 
Star Trek. Chez Asus, e'est le 
logiciel Al Booster qui va per- 
mettre d'overclocker simplement 
sous Windows, la aussi dans une 
interface que ne renierait pas 
Monsieur Spock. Abit propose le 
mSme type de fonctionnalites 
avec AutoDrive, une application 
Itoe a la puce pGuru. 

R6cemment, la marque Asus a 
aussi fait parler d'elle avec le PEG 
Link, une fonction permettant 
d’overolocker la carte graphique a 
partir du BIOS. Simple d'utlisation 
piisqu’il ne ndeessite que de regler 
un parametre dans le BIOS, le PEG 
Link fonctionne avec les cartes gra- 
phiques ATI comme nVidia, me me 
en SLI. II ne permet pas neanmoins 
de teaHser de gros overcbckings, 
et s'avdre done bien plus limite 
qu'un outil d'overclocking tradition- 
nel pour cartes graphiques . Son 
usage est peut-etre un peu plus 
pratique pour les moins degoirdis, 
mais I'argument de vente est dou- 
teux dans la mesure ou il est 
necessairo d'aller dans le setup du 
BIOS pour I’actlver. 






Co re Cell, mGuoi, 
qu’est-ce a dire ? 

Overclocking dynamique ou 
overclocking sous Windows, ces 
possibility mais aussi bien 
d'autres sont offertes par les 
puces additionnelles auiour des- 
quelles certains fabricants font 
beaucoup de marketing. II en est 
ainsi du sysieme CoreCell chez 
MSI. et pGuru chez AbIL Le pre- 
mier offre un contrdle intelligent 
de la vitesse des ventilateurs afin 
de reduire les nuisances sonores, 
des fonctions d’overclocking et 
une reduction de la consomma- 
tion du systems lorsqu’il est au 
repos afin d'augmenter la dutee 
de vie des composants. En pra- 
tique. il s'agit d'une association 
entre la puce CoreCell et la fonc- 
tion Cool n' Quiet des Athlon 64, 
qui permet une reduction de la 
frequence d'horloge lorsque le 
processeur est peu sollicite. En 
cas de forte charge, le systems 
D.O.T va done s’activer pour 
oveiclocker le systeme, tandis 
que les ventilateurs accelereront. 
Lorsque la charge est faible, la 
frequence processeur diminuera 
tandis que les ventilateurs ralentl- 
ront. Chez Abit, pGuru assure le 
monitoring des pararrtetres syste- 
me et la reduction de la vitesse 
des ventilateuis, et permet Cover- 
clocking sous Windows. II est 
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mais aussi une bonne partie des 
radiateurs destines a I’overcloc- 
king). Les autres sockets ne sont 
pas concernas, la presence des 
trous de fixation etant obligatoire 
de par leur design. 

Accordez aussi une certaine 
attention aux systames de refroi- 
dissement presents sur la carte 
mere. Le northbridge sera dans 
certains cas pourvu d'un radia- 
teur surmonte d’un ventilateur, 
dans d'autres cas le radiateur 
sera passif (sans ventilateur). Les 
ventilateurs de northbridge etant 
de petites dimensions ont ten- 
dance 0 etre assez bruyants, on 
pourra done pr6f6rer un systems 


passif. D’autres praterenont un 
systeme de rafioidissement actif 
pour obtenir de meilleures per- 
formances en overclocking. Le 
northbridge n'est pas le seul 
composant qui puisse b6n6ficier 
d'un refroidissement actif sur la 
carte ntere, certains construc- 
teurs proposant sur des cartes 
haul de gam me un refroidisse- 
ment actif des Stages d'alimen- 
tation (Abit avec le systeme 
OTES par example). Chez Asus, 
I'innovation dans le domaine du 
refroidissement va encore plus 
loin avec le systems Stack Cool. 
Constitua d'une plaque matal- 
lique placee sous la carte ntere, 



ce dernier permet dtevacuer une 
partie de la chaleur produite par 
les composants, et ce sans bruit 
ajoute. En pratique, la plaque du 
Stack Cool chauffe reellement 
durant les tests, ce qui indique 
qu'elle absorbs et avacue bien 
une partie de la chaleur produite. 

Toujours chez Asus, le systeme 
Instant Music est assez s6dui- 
sant. Les cartes meres qui en 
sont pourvues sont capables de 
lire un CD audio (uniquement 
audio, les CD contenant des MP3 
ne fonctionneront done pas) 
lorsque le PC est ateint, un peu 
comma sur certains bare bones. 
On contrble la lecture grace aux 
touches du clavier, mais I'absen- 
ce d'affichage fait qu'on navigue 
un peu a tatons. II faudra posi- 
tionner un jumper sur la carte 
mere pour que le clavier reste ali- 
ments meme PC eteint ; les cla- 
viers USB ne sont pas supportes. 

Autre initiative interessante, Epox 
foumlt avec ses cartes haul de 
gamme un « powerpack 
incluant entre autres des radia- 


teurs a ajouter sur les MOS afin 
d’en amSIiorer le refroidissement 
et d’augmenter ainsi la stabilite. 
Utile ou gadget ? Le fait est 
qu’ajouter des radiateurs sur les 
MOS reduit leur temperature, ce 
qui peut amSIiorer la stabilite en 
overclocking. Certains modeles 
de la gamme, tels que la 9NDA et 
la 5EPA, offrent quant a eux un 
capteur de temparature supple- 
mental re appete Thermo Stick, 
que Ton peut placer ou Ton veut 
dans le systeme (pas trop loin de 
la carte mere tout de meme, le 
cable n’etant pas tres tong). Cela 
peut permettre de monitorer la 
temparature d’une carte gra- 
phique qui n’aurait pas de cap- 
teur de temparature. Et si vous 
ates amateur de gadgets, MSI 
fournit avec ses cartes meres 
LGA 775 un accessoire nomma - 
CPU Clip », censa faciliter I’instal- 
lation des processeurs sur ce soc- 
ket. En pratique, cela raltonge 
I’oparatlon, mais peimet de placer 
le processeur en le laissant paral- 
lels au socket, alors qu’on a ten- 
dance sans cela a le faire tomber 
en biais. Nous n’avons cependant 
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Decrypter les noms des cartes meres 

Devant les denominations des cartes meres, on rests souvent perplexe. K8NSNXR P5AD2-E 8IPE1000 Pro... ya-t-i une bgique dans ces codes a 
ralbnge ? II y en a une, et la connaitre peimet d'identifier rapidement a quele denomination correspondent quel niveau de finition et queues tonctiomalites. 
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jamais cassS un processeur LGA 
775 en I'inslallant sans clip, mais 
considerant qua ce petit bout de 
piastique ne joue pas beaucoup 
dans le prix de la carte, on ne peut 
pas se plaindre de sa presence... 


La mise a jour du BIOS d'une 
carte mSre est toujours un 
moment d'angolsse : II suffit 
d'une coupure de courant ou 
d'une autre panne durant le pro- 
cessus pour que la carte mere se 
trouve inuti Usable ! Les Incidents 
sont heureusement rates, mais 
quand its se produisent, c'est la 
panique ! Deux marques ont 
prSvu sur certaines cartes une 
security assurant une remise en 
route rapide du systSme dans ce 



genre de cas : Gigabyte et 
Albatron. Sous le nom de Dual 
BIOS pour le premier et BIOS 
Mirror pour le second, ces cartes 
integrant un deuxieme BIOS sur 
leur circuit imprimd. En cas de 
BIOS corrompu, il est aisS de 
restaurer un BIOS fonctionnel a 
partir de cette puce supptemen- 


taire, et de recommencer par la 
suite I’operation de flashage qui 
n'a pas fonctionne. La fonction 
Al Bios presents sur certaines 
cartes (rdcentes) Asus oftre une 
autre solution de recuperation : 
la restauration du BIOS & partir 
d'un CD. On le volt done, une 
telle fonction va pouvoir vous 


eviter des deconvenues en cas 

mais attention a ne pas prendre 
au sSrieux le marketing de cer- 
tains constructeurs : un systems 
de recuperation du BIOS ne 
double pas la stability de votre 
ordlnateurl 



Pour finir, 6voquons pour les over- 
dockers le parametre de la stabili- 
ty du couranL Les cartes haut de 
gamme specifiquement congues 
pour I'overclocking proposent des 
alimentations a trois ou quatre 
niveaux pour le processeur, sous 
la frame de cartes s6par6es. Elies 
permettent d'am6llorer la stabilite 
dans le cas d'un ovetclocking 
important en particular si le vcore 
est eieve (la consommation du 
processeur augmentant avec le 
carre de la tension d'alimentation). 
Pour des cartes beneficiant d'un 
circuit d'alimentation classique, 
avec un convertisseur de courant 
install sur la carte mSre, on peut 
obtenir une Indication sur la capa- 
city de la carte a produire un cou- 
rant stable lore de fortes sollicita- 
tions en comptant le nombre de 
mofsets disposes a cote du pro- 
cesseur. Les cartes meres stan- 
dard en component six, la ou les 
cartes mSres specifiquement 
congues pour I'overclocking en 
comporteiont gSnSralement huit. 
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vous souhaite de joyeuses fetes 

Pour connaitre les prix de tous les processeurs, 
rendez-vous sur www.3r0sbill.com 
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Rlen d Paine, le marchd 
de la 3D, c'esb le casse 
b&be, ca change boub le 
bemps I Le bemps pour 
nous de Paine le poinb 
sun une oPPre plus que 
vartee, qui s’appanenbe d 
un vnai casse-b£be 
amdnicain ou canadien - 
selon les goQbs - lonsqu’il 
s’aglb de mebbne la main 
au ponbe-monnale. 
Enbr6e, milieu ou haub 
de gamme, eb PCI! 
Express ou AGP, volci 
done un guide 
n6capibulabiP des canbes 
gnaphiques que vous 
pounnez bnouven chez 
vobre nevendeun 
pn6P6n6. 


■ 2003 avait ete une annee riche en evene- 
ments avec entre autres I'an nonce des Athlon 
64 ainsi que de celle, qui avait initie le retour d’ATI 
au premier plan dans le domains des cartes gra- 
phiques, de la Radeon 9 700. Pourtant, c'est bel et 
bien l'ann£e 2004 qui a accueilli le plus de change- 
ments dernierement Nous pouvons bien evidem- 
ment vous citer les sorties des socket 939, socket 
LGA 775, de la DDR2, des Geforce 6 ou Radeon 
x800, mais c'est surtout la grande revolution dans 
le domains de la connectivite des cartes gra- 
phiques qui nous interesse ici : le format PCI 
Express. Ce format, dont la vocation & plus ou 
moins court terms est de remplacer le foimat AGP 
pour les cartes graphiques, mais aussi le format PCI 
classique pour les peripheriques plus usuels, ne 
peut pas etre consider^ comme indispensable a 
I’heure actuelle. En effet, son avantage premier est 
['augmentation du debit d'echange de donnees 
entre le processeur et le peripherique en PCI 
Express. Dans le cas qui nous interesse, en I'occur- 
rence les cartes graphiques, on ne peut pas dire 
que les debits d'echange de donnees entre la carte 
graphique et le processeur sort tels que cette aug- 
mentation de bands passante est reellement profi- 
table aux performances. Cela dt, cette situation ne 
perdurera pas, et ce n’est tres certainement pas 
quand cela sera imperatif qu’il faudra se preoccu- 
per de migrer vers ce format PCI Express, c’est 
pourquoi les constructeurs - Intel en tete - ont pris 
le parti de decliner leur gamme dans ce format Seul 
problems pour le fbndeur americain, les construe- 
teurs de cartes graphiques n’ont pas 6te tres 


prompts a develop per 
leur off re PCI Express et ■ 
ont jusqu'a recemment plu- 
tc* avantage I'AGP. II Start done* 
seulement possible de trogyar ' ■ • 

quelques modeles d'ancienne generation, 
comme le X600 d’ATI qui n’Stait qu'une 9 600 
renommee, ou encore des Geforce 5 900 cote NVI- 
DIA Bref, un choix plutot maigre pour qui souhaitait 
irrvestir dans une plate-forme PCI Express chez 
Intel, tout en disposant d'une carte graphique haut 
de gamme. Les recentes annonces et la disponibi- 
litS des chipsets PCI Express pour processeurs 
Athlon 64 changent toutefois la donne, car cette fois 
tous les acteurs du marchS sort enfin susceptibles 
de disposer d'une dientele importante pour leurs 
produits, que ce soient les constructeurs de cartes 
meres comme ceux de cartes graphiques. 


Bref, nous sommes actuellement au cceur d'une 
variete d'offres telle qu’il convient de debrous- 
sailler quelque peu le paysage, afin que vous ne 
soyez pas peidu au moment du choix. Nous 
avons done d6cid6 de vous presenter les diffe- 
rentes representantes de chaque gamme : haut 
milieu et entree de gamme, et ce pour les modu- 
les PCI Express comme AGP, mais aussi d’dvo- 
quer le futir proche pour ces gammes. Alin que 
vous puissiez vous reperer faciiement, nous 
avons choisi de vous presenter les cartes sous 
forme de tableaux pour chaque gamme, au sein 
desquels les cartes sont classees de la moins 
performante d la plus performante. En outre, nous 
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Une Radeon X700 Pro n'est pas tres ben 
placEe bar rapport A une Geforce 6 600 GT 

PLUS PERFORMANTE ET A PEINE PLUS CHERE. 


avons mis en gras la carte la plus interes- 
sante pour chaque garnme de prix, afin 
qu'en un coup d'csil vous sachiez ce qu’il 
vous faut en fonction da votre budget, i 

Entree de gam me : 
une offre * 

principalement AGP 

Nominativement, le terms ent r$de 
gamme designe de fait un produiejpes!!- 
ne aLcy^^S^serres, ou aux personnes 
^^Ssirent pas ou n'ont pas besom 
de beaucoup de fonctionnal'itfc ou de performances peuvent etre tout a fait 
performances. II est done g6n6ralement honorables pour des tarif s ne depassant 
logique que les constructeurs divers ne pas la centaine d'euros. 1H 


privilegient pas ce s&oteur en termes 
d’innovations et de performances, et que 
nous retrouvions ainsi des moddes avec 
une, voire deux generations de retard^ 
Neanmoins, les sorties de nouveautes 
permettent tres frequemment d'abaisser 
les prix des cartes presentes sur le mar- 
ch6, et de cette maniere il n'est pas rare 
de trouver dans I’entree de gamme d'un 
constructeur des cartes qui reprSsen- 
taient quelques mois auparavant le sec- 
teur milieu de gamme. Ainsi, pour qui 




secteur d'entree de gamme a 
tout de meme une consequen- 
ce non negligeable pour I'utili- 
sateur : opter pour une carte 
affichee a un prix faible 
implique dans la quasi-totalite 
des cas de devoir se passer du 
PCI Express. En effet, la 
majeure partie de I'offre entree 
de gamme est au format AGP, 
et il va falloir attendre encore 
un bon moment avant de voir 
la tendance s'inverser. 

En clair, impossible pour le 
moment de se tourner vers une 
plate-forme haut de gamme en 


termes de chipset (type 
nForce4 ou Intel 925X par 
example) et de prendre paralle- 
lement une carte graphique 
peu couteuse. Bien qu'on puis- 
se penser que cela re! eve de la 
logique. il nefauttoutde meme 
pas oublier que tous les utilisa- 
teurs ne jouent pas sur leur PC, 
et qu'ils peuvent neanmoins 
avoir besoin d'une bonne 
capacity de calcul. Ne citons 
pour example que I'encodage 
de videos en DivX, tres gour- 
mand en ressources proces- 
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Carte ATI 

Carte NVIDIA 

Gamme de prix 

Radeon 7 000 

Radeon 7 500 

Geforce MX4000 

Geforce MX 440 

25-50 « 

Radeon 9 200 

Radeon 9 250 

Radeon 9 200 SE 

Radeon X300 SE (PCI-E) 
Radeon 9 550 SE 

Geforce FX 5 200 

Geforce FX 5 300 (PCI-E) 

50-80 « 

Radeon 9 550 

Radeon X300 (PCI-E) 

Geforce FX 5 200 Ultra 

60-100 € 

Radeon 9 600 SE 

Geforce FX 5 500 

Geforce FX 7 500 LE 

80-100 « 


part, elles sont bien souvent 
derivees de puces plus hup- 
pees (et done plus chores) 
mais qui sont soit castrees, 
soit sous-cadencees. Cela a 
une incidence directe sur leur 
temperature de fonctionne- 
ment, et leur permet bien sou- 
vent de se doter d'une solution 
de refroidissement passive, la 
ou leurs grandes sceurs doi- 
vent se parer d'un ventilateur, 
forcement plus irritant pour les 
oreilles. D'autre part, les cartes 
graphiques d'entree de gamme 
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sont tres souvent equipees de 
memoirs de pietre quality, eoo- 
nomie de composants oblige. 

Ainsi. les frequences atteintes 
sont rarement tres elevees, et 
la bande passante memoirs est 
frequemment divisee par deux 
du fait d'un bus memoirs de 
seulement 64 bits, alors qu'il 
est de 128 voire 256 bits dans 
les gammes superieures. 
Certaines cartes sont bgale- 
ment dotees de 256 Mo de 
memoire, mais cela confine 
plus a me pratique commer- 
ciale qu’autre chose : le niveau 
de performances de I'entree de 
gamme n'est en effet pas tel 
qu’il necessite plus de 128 Mo, 
le GPU n’en profitant pas. Tout 
cela explique d'un cdt6 leurs 


performances peu elevees. 
mais aussi leur prix plus abor- 

Parmi les cartes les moins 
couteuses - si I' on excepte 
bien evidemment les cartes 
graphiques integrees - ce sont 
des cartes deja agees qui se 
partagent le marche chez ATI 
et NVIDIA. On retrouve ainsi 
des Deforce MX 4000, qui sont 
en fait plus des Evolutions des 
Geforce 2 que des Geforce 4, 
et qui n'offrent ainsi pas des 
performances tres elevees. 
Face a elles, on retrouve la 
Radeon 7 000 chez ATI, dont 
les performances ne sont pas 
plus glorieuses. Ces cartes 
sont clairement destine es aux 
utilisateurs souhaitant mettre le 


minimum dans leur periphe- 
rique d'affichage, et il est diffi- 
cile de penser a jouer avec 
elles. Les modules legerement 
plus couteux sont a peine plus 
performants, puisqu'on retro- 
uve les Radeon 9200, 9 250 et 
9200SE, qui datent de la der- 
niere generation DirectX 8 de 
chez ATI (la meme generation 
done que les Radeon 8 500). 

Chez NVIDIA, la gestion de la 
gamme est souvent meilleure 
que chez ATI, e'est pourquoi 
on a retrouve plus t6t des car- 
tes graphiques issues de la 
premiere generation DirectX9 
(les modules FX), avec ici 
notamment les Geforce 
FX 5 200. Pas de miracles non 
plus a en attend re, mEme si les 


Carte ATI 

Carte NVIDIA 

Gamme de prix 

Radeon 9 600 

Geforce FX 5 600 

90-120 € 


Geforce FX 5 700 



Geforce FX 5 750 (PCI-E) 


Radeon 9 600 Pro 

Geforce FX 5 700 Ultra 

100-150 € 

Radeon X600 Pro (PCI-E) 

Geforce 6 200 (PCI-E) 




Certaines cartes 

ANCIENNEMENT POSITlONNtES 
EN MILIEU DE GAMME 
SE RAPPROCHENT DE 
l'entrEe DE GAMME 



ANS L'OFFRE HAUT DE GAMME, 

: MEILLEUR RAPPORT PERFORMANCES/PRIX 

rr ACTUELLEMENT la Geforce 6 800 GT. 
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maniere d'un point de vue des 
sorties video (classiquement 
une VGA, une DVI et une sortie 
TV S- Video). 

Le PCI Express, 
rare en entree 
de gamme 


Carte ATI 

Carte NVIDIA 

Gamme de prix 

Radeon 9 600 XT 

Geforce FX5900 XT 

150-200 « 

Radeon X600 XT (PCI-E) 
Radeon X700 (PCI-E) 

Geforce 6 600 (PCI-E/AGP) 


Radeon X700 Pro (PCI-E) 

Geforce 6 800 LE 

200-300 € 

Radeon 9 800 Pro 

Geforce 6 600 GT (PCI-E/AGP) 



Dans la categorie milieu oe gamme, NVIDIA est tres bien place avec sa Geforce 6 600 GT 




conditions de jeu ne sont pas 
catastrophiques. II faut toute- 
fois monter un teger cran au- 
dessus en termes de prix pour 
trouver deux cartes un peu 
plus interessantes, toutes deux 
issues des premieres genera- 
tions DirectX 9 chez ATI et NVI- 
DIA : la Radeon 9 550 (qui est 
en fait une Radeon 9 600 bri- 
dge), et la Geforce FX 5 200 


Ultra. Ces deux cartes offrent 
des niveaux de performances 
similaires, tout au moins lors- 
qu'elles sont identiquement 
6quip6es en rrtemoire : selon 
les constructeurs, on peut en 
effet trouver ce type de cartes 
dote soit de memoire 64 bits, 
soit de memoire 128 bits plus 
performante. Precisons egale- 
ment qu'on trouve 
egalement des 
Geforce FX 5 500 et 
Geforce FX 5 700 LE, 
aussi relative- 
de ces 

9600SE. 


la difference 
minime et tien- 
surtout aux 
choix du construc- 

concerne les fte- 
quences et la 
memoire. A ce 
niveau de prix 
(generalement entre 70 et 
100 euros), elles sont generale- 
ment 6quip6es de la meme 


Nous I'avons dit I’entree de 
gamme est essentiellement 
reptesentee par des cartes 
graphiques au format AGP. en 
grande partie pour des raisons 
economiques. Sur ce secteur 
le format PCI Express risque 
de mettre beaucoup plus de 
temps & s'imposer que dans la 
partie haut de gamme, d'autant 
que I 'offre n'est pas tres varies. 
Actuellement, nous avons 
done droit chez ATI a deux 
cteclinaisons du X300 (standard 
et SE, le premier etant le plus 
performant) et chez NVIDIA a la 
Geforce FX 5 300. Ces cartes 
ont des performances equiva- 
lentes au haut du panier AGP 
defini precedent men t, a savoir 
les Radeon 9 550 et Geforce 
FX 5 200/5 200 Ultra De la 
rrteme maniere, ces performan- 
ces sont tout de meme condi- 
tionnees par le type de memoi- 
re que les constructeurs choisi- 
ront d’y integrer, de telle sorte 
qu'on trouvera du bon et du 
moins bon. Reste que comme 
toutes les cartes d'entree de 
gamme, II ne faudra pas etre 
trap exigeant en resolution et 
en options de qualite pour 
conserver une bonne jouabilite 
dans les jeux les plus recents. 

La re cents sortie du Geforce 
6 200 en PCI Express montre 
egalement I'excellente gestion 
de NVIDIA lorsqu'il s'agit d'6- 
tendre sa nouvelle gamme a 
tous les secteurs du marche, 
puisque cette Geforce est de la 
meme generation que les 6 800 
et autres 6 600. Cette carte se 
montre en revanche en porte a 
faux en termes de tarifs entre 
I'enttee de gamme et le milieu 
de gamme, puisqu'elle est affi- 
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Memoire DDH3/T28W8 
72 /rixirf Pipelines 
Nvidia GeForce egoc 

Vitesse d’horloge : J25/350MH7 
DirectX : 9.0c 

Systeme de ventilation Air surround 
Shader Model 3.0 

|eus tburnls : Prince of Persia, Splinter Cell 


Memoire DDR3/2S6M0 
7 6 pixel Pipelines 
Architecture Superscalaire 
Moteur Nvidia® CineFX™ 3.0 
supporte DirectX 9.0 Shader Model 3.0 
Technologie Nvidia® UltraShadow™ II 
Nvidia® Intellisample™ 3.0 
Refroidissement Leadtek Air-Surrounding II 
Foumie avec deux jeux compatibles DirectX9 
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Milieu de 
gamme : un 
secteur en 
mouvement 


Si Ton met temporairement de 
cote les cartes evoquees pre- 
cedemment, a savoir les 
Radeon 9 600 Pro/XT, X600 
Pro/XT et Geforce FX 5 
600/5700, I’offre milieu de 
gamme se compose des lors 
plutot des nouveautes sorties a 
cet effet (Radeon X700 et 
Geforce 6 600) ainsi que des 
anciennes cartes orientees a la 
base haut de gamme, a I’instar 
de la Radeon 9 800 Pro. A cel- 
les-ci peuvent s'ajouter des 
declinaisons low cost des 
modeles haut de gamme, a I'i- 
mage de ce que propose NVI- 
DIA avec les Geforce 6 800 LE. 


Commengons avec les nou- 
veautes, que vous a vez deja pu 
retrouver dans nos colonnes 
dans nos precedents numeros 
de PC Update et Hardware 
Magazine : les Radeon X700 et 
Geforce 6 600. Recemment 
dbvoitees par les deux tenors 
des cartes graphiques, ces 
cartes ont pour vocation sous 
leurs differentes declinaisons 
d’occuper le secteur milieu de 
gamme. La Geforce 6 600 
dispose de deux versions : une 
version standard, et une 
seconds nomntee GT. En ce 
qui concerne la X700, elle 
devait a la base se presenter 
sous trois versions differentes, 
a savoir une version standard, 
une version Pro et une version 
XT. Or, il semble qu'ATI ait 
quelque peu 
precipite I'an- 
nonce de cette 
derniere version a la 
vue des tesultats de la 
6 600 GT, car apres trois mois 
d'absence de la X700 XT des 
etalages, le constructeur vient 
tout simplement d'annoncer 
son retrait. II y a fort a parier 
que des problemes de produc- 
tion de masse sont a I'origine 
de ce repli strategique, ceci 


Cependant, il faut voir que I’ef- 
fet nouveaute du Geforce 6 
200 - disponible pour I'instant 
seulement en PCI Express - 
tend & gonfler legerement les 
prix, qui devraient done baisser 
legerement. Ceci ne va pas 
etre vrai dans I'im medial pour 
les autres cartes citees, celles- 
ci ayant deja subi une baisse 
importante lore de la sortie des 
nouvelles gammas. Or, la 
Geforce 6 200 etant global e- 
mentdu niveau d’une X600 Pro 
(ou d'une 9 600 Pro, ces deux 
puces etant identiques). elle 
pourrait alors devenir un des 
model es les plus competitife 
dans le domains de tarifs pro- 
ches de 100 euros. 

Notez en revanche que les 
Geforce 5 700 et 5 750 - et 
a fortiori les Geforce 5 600 
- sont en I6ger retrait par 
rapport e celle-ci, et 
que cela les rend done 
peu interes- 
tandis que 
Radeon X600 
600 XT res- 
tent legerement 
au-dessus du 
lot tout en 
6tant plus 
couteuses. 
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etant couple a la recente 
annonce des X800 qui 
devraient offrir des prestations 
nettement superieures pour un 
prix a peine plus important. En 
I'etat. il ne reste done plus que 
les X700 standard et Pro, qui 
s’opposent aux Geforce 6 600 
standard et GT. Alors que le 
match “ standard >> est a I'a- 
vantage d'ATI, le X700 Pro est 
loin de concurrencer le 
6 600 GT. Rappelc 
en outre que ce 
dernier peut 
etre depuis 
peu utilise 
en mode SLI, 


tes graphiques couplees afin 
d'augmenter les performances, 
ce qui accroit son interet. En 
outre, il est disponible a la fois 
en PCI Express et en AGP, 
alors que les X700 doivent se 
contenter du format PCI 
Express faute d’un pont 
AGP/PCI Express comme 
celui de NVIDIA. Resultat, 

I’ opposition a la Geforce 6 
600 GT en AGP se trouve 
du cote de I'ancien haut de 
gam me ATI, la Radeon 9 80C 
Pro. Celle-ci offre en effet des 
performances relativement 
proches de celles de la 6 600 
GT, et est affichee a un tarif 


Dans le chapitre des cartes 
recentes, nous pouvons 6gale- 
ment trouver dans le milieu de 
gamme des declinaisons Cas- 
tries des hauts de gamme : la 
Geforce 6 800 LE et la Radeon 
X800 SE. Seul problems, ces 
cartes sont (trap) cheres par 
rapport aux prestations qu’el- 
les offrent Ainsi, si la Radeon 
X800 SE a des performances 
reellement superieures a une 
9 800 Pro, question tarifs elle 
s'approche plus du secteur 
haut de gamme, et plus preci- 
sement d’une X800 Pro. 

Elle a d'ailleurs plus comme 
adversaire une 6 800 standard 
qu'une 6 800 LE. Quant a cette 
demiere, ce n'est pas son coiit 
qui I'handicape, mais surtout le 


montre tout bon- 
nement moins per- 
formante qu’u 
Geforce 6 600 GT I De Id i 
dire que I'appellation 6 800 est 
usurpee, il n'y a qu'un pas que 
nous n'hesiterons pas & fran- 
chir. Alors effectivement, dans 
certains cas il est possible de 
debloquer les pipelines qui bri- 
dent les performances de cette 
carte afin de se retrouver alors 
avec une 6 800 classique, mais 
le taux de reussite est loin d'e- 
tre un gage de garantie. 

Pour en revenir maintenant aux 
cartes plus anciennes, interes- 
sons-nous au cas des Geforce 
FX 5 700 et 5 700 Ultra et des 
Geforce FX 5 900 XT, ainsi qu’a 
celui des Radeon X60Q/9 600 
en versions Pro et XT. Pour 


PC 
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graphique la plus haut de 
gamma. On se retrouve 
d'ailleurs parfois a la limite du 
ridicule, avec par example 
chez ATI une Radeon X800 XT 
et une X800 XT - Platinum 
Edition », histoire de reprendre 
I'avantage sur la Geforce 6 800 
Ultra Soit dit en passant, cette 
demiere, a I 'instar d’ailleurs de 
cette fameuse X800 XT PE, 
n'est toujours disponible qu'au 
compte-gouttes sur les etala- 
ges. S' II est cedes tres bien de 
voir qu'il est possible de pro- 
duce des cartes graphiques 
trds performantes, il serait 
beaucoup plus interessant que 
lesdites cartes ne restent pas 
au stade de I'echantillon de 
presse et que tous les utilisa- 
teurs pulssent en profiler. 

Dans I'immddiat, c'est done 
plutdt vers les Geforce 6 800 et 
6 800 GT et les Radeon X800 
Pro et XT qu'il faut se tourner 
pour trouver les cartes haut de 
gamme. Parmi celles-ci, les 
Geforce 6 800 GT et Radeon 
X800 Pro ont des niveaux de 
performances relativement 
proches, & I’avantage tout de 
mdme de la solution NVIDIA, 
tandis que la Geforce 6 800 est 
dominde de peu par la Radeon 
X800 SE, mais se rattrape en 
revanche sur le prix a I'achat 
legerement plus bas. Par cont- 
ra, I'une comme I'autre font 
temporairement I'impasse sur 
le PCI Express et ne sont 
disponibles qu'en AGP au 
contraire des 6 800 GT et 
X800 XT, disponibles dans les 
deux formats. Au moins. celui 
qui veut choisir une carte gra- 
phique haut de gamme n'est 
ainsi pas contraint de choisir le 
reste de sa plate-forme en 
fonction de celle-ci. 

Les sorties 
proches 

Si du cote de NVIDIA on reste 
plutdt calme en termes d’an- 
nonces - il faut dire que les 
solutions SU et le nForce4 sont 
les deux preoccupations 


L’avenir proche 
du milieu de 
gamme 

Fmancierement parlant, le sec- 
teur milieu de gamme des car- 
tes graphiques est une manne 
pour les constructeurs, c'est 
pourquoi c'est souvent en son 
sein que I’on observe le plus 
couramment des baisses de 
tarif importantes ainsi que I'ap- 
parition de nouveaux modeles. 
Le prochain constructeur a sor- 
tir une nouveautd dans ce sec- 


Haut de gamme : 
la lutte pour la 
premiere place 

Pas forcement le plus rentable 
financidrement, le secteur haut 
de gamme a ndanmoins un 
impact certain sur I'avantage 
psychologique que peut pren- 
dre un constructeur de cartes 
graphiques sur la concurrence. 
Depuis plusieurs annees, entre 
ATI et NVIDIA, c'est a qui affi- 
chera les meilleurs resultats 
dans les benchs pour sa carte 


logiquement etre 

de I' abandon du 
X700 XT. Nous 
devrions done 
logiquement voir 
apparaitre un 
X800 stan- 
dard dont le 

d'empieter sur 
les plates-bandes 
de la Geforce 6 600 GT, 
actuelle de la categorie. II 
faire des 
tarifaires pour 
ce but, et puisque la 
devrait fort logiquement 
plus performante que la 
SE, on peut s'attendre a 
de prix de celle-ci, 
pourrait la rendre des 
interessante. 
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limifoe. 

Cependant, si Ton excepte la 
Geforce 6 800 LE, alls etait 
aussi plus homogene, puisqu'il 
n'y avait pas de trou entre la 
Geforce 6 600 GT et la Geforce 
6800, comme cela 6tait le cas 
chez ATI entre la X700 Pro et la 
X800 Pro. C'est justement la 
nouvelle Radeon X800 qui 
devrait se charger de combler 
ce manque Evident, et concur- 
rencer de fait la Geforce 6 800. 
Bref, la guerre est loin d'etre 
terminee. Un bienfait pour nous 
autres utilisateurs ? Avoir... 

Course aux 
performances : 
oui, mais... 

Jusque-la nous avions tendan- 
ce a dire que la course aux per- 
formances des constructeurs 
ne pouvait etre que profitable 
aux utilisateurs : des solutions 
graphiques annoncees regulie- 
rement, avec des performan- 


actuelles du constructeur - 
chez ATI P actual ite haut de 
gam me est plus chargee. 
Ainsi, I'architecture R423 
constituant la base des 
Radeon X800 a connu une 
legere evolution afln de 
diversifier I'offre. On trouve 
done d'un c6t6 le R430, 
grave en 0.1 1 micron, qui va 
constituer la base des 
Radeon X800 et X800 XL, et 
de I'autre cote le R480 qui 
reste pour sa part grave en 
0.13 micron. Celui-ci est la 
base des nouvelles Radeon 
X850, qui sont au nombre 
de trois : X850 Pro, X850 XT 
et X850 XT PE. Elies sont 
destinees au remplacement 
partiel des versions X800 que 
I’on connait actuellement. 
Pourquoi partiel ? Tout simple- 
ment parce que toutes ces 
nouvelles puces ne vont etre 
proposees qu’au format PCI 
Express, a I’image des puces 
X700. II semble done que 
I’AGP n’interesse plus beau- 
coup le constructeur canadien, 
en partie parce qu’il ne dispose 
pas comme NVIDIA d'un pont 
AGP/PCI Express qui 6vite de 
devoir concevoir une puce 
exclusivement pour Pun ou 
I'autre des formats. 


frequences de fonctionnement 
revues a la hausse par rapport 
a la X800 XT PE. Cette dernie- 
re se trouve ensuite concurren- 
ce par la X850 XT, qui devan- 
ce de fait la X800 XT... elle- 
nfome du niveau de la nouvelle 
X850 Pro. En ce qui conceme 
la puce R430, on trouve la 
X800 XL qui devrait s'apparen- 
ter en performances & la X800 
Pro actuelle, et enfin la X800, 
proche des X800 SE distri- 
buees dans le commerce. Qui 
a dit qu'ATI aimait simplifier les 
appellations de ses produits ? 
Car il est difficile de ne pas 
perdre le fil de tout ceci, a for- 
tiori si on souhaite en prime 
comparer ces produits aux 
concurrentes chez NVIDIA. On 
notera tout de meme que chez 
ce dernier, si I'offre est plus 
simple a apprdhender, c'est 
aussi parce qu'elle est plus 
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ces de plus en plus elevees, 
peuvent en effet combi er les 
plus exigeants. Rests que 
quand on prend un peu de 
recul par rapport & tout ceci, on 
se rend compte que Ton est 
dans une situation ubuesque. 
Les constructeurs multiplient 
les effets d'annonce, et surtout 
jouent de la modulation de fre- 
quence a outrance de maniere 
a avoir les deux ou trois fps de 
plus dans tel ou tel test par 
rapport & la concurrence direc- 
ts. Nous I'avions vu avec la 
Geforce FX 5 950 Ultra, qui 
n'apportait quasiment rien a la 
5 900 Ultra, si ce n’est 


pourtant pas une reference sur 
ce point. A la sortie des X700, 
meme politique : la Geforce 
6 600 GT etant plus performan- 
te que ptevu, la Radeon 
X700 XT est apparue... pour 
les tests. Car apres une absen- 
ce re marquee de ce produit, 
ATI se retracts et le supprime 
tout bonnement du catalogue. 
Si on ajoute a ceci des prix qui 
s'envolent de plus en plus haut 
dans le haut de gamme - on 
flirte maintenant allegrement 
avec les 600 euros, sans 
compter les solutions SU de 
NVIDIA qui bien que perfor- 
mantes sont une heresie finan- 



Et pour le futur ? 


Enfin, d’un point de vue tech- 
nologlque, il va etre interessant 
de suivre le ddveloppement 
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des cartes graphiques depour- 
vues de memoire, chose per- 
mettant de teduire notable- 
ment les couts de production 
et incidemment le prix de 
vents. Destines dans I'imrrte- 
diat a I'enttee de gamme, dans 
le but de remplacer les cartes 
graphiques integrees aux car- 
tes meres, la premiere solution 
de ce type devoilee par ATI 
parait prometteuse. De la a I'i- 
maginer sur le haut de gamme 
et rrfeme le milieu de gamme, 
c'est plus difficilement conce- 
vable. En effet, le fait que ce 
type de systems necessite d'u- 
tiliser la memoire vive du syste- 
me implique la necessite d'une 
memoire de bonne qualite et 
rapide, et surtout d'une bande 
passante ntemoire importante. 
Ce n'est certainement pas 
pour rien que les constructeurs 
d'ordinateurs portables font le 
cheminement inverse en instal- 
lant de la rrfemoire dediee au 
circuit graphique sur leurs 
modeles les plus performants. 

Conclusion 

Rarement I’offre des cartes 
graphiques n'aura ete aussi 
complexe qute I'heure actuelle. 
Les gammes se melangent, les 
constructeurs usent - et abu- 
sent - d’appellations plus ou 
moins comprehensibles, et 
tout ceci concourt a provoquer 
un embrouillamini que nous 
esp6rons vous avoir quelque 
peu delte au sein de cet article. 
Mais globalement, en I'etat 
actuel, c'est clairement NVIDIA 
qui offre la gamme la plus 

gammes 5200^ 6200, 6 600 et 
6 800. Hormis dans le haut de 
gamme, ATI n'a actuellement 
pas les moyens de rivaliser. 
Ceci est plus particulierement 
vrai dans I’entree de gamme. 
secteur qu'ATI a quelque peu 
delaisse au fil des demiers mois, 
et ce au profit de son concur- 
rent. Mais evidemment, on ne 
peut pas forcement travailler sur 
tous les plans : entre le haut de 
gamme et le bas de gamme, ATI 
semble avoir choisi. 
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Mini PC 


i9 1 5/i925 


Les miniPC de nouvelle 
genenaCion sonb enPin 
disponibles chez les marques 
de poinbe. Presque bous les 
plus grands consbrucbeuns de 
barebones onb lance leurs 
versions sur chipseb Inbel 
i915/i925. 

Raid, NCQ, PCI Express, 
alimenbabion 350 W, 
connecbiques complebes, 
silence, ils peuvenb se monbrer 
aussi inbenessanbs qu'une 
conPigurabion classique de 
bureau sans compber leurs 
aubres aboubs bels qu’une 
bailie reduibe, une esbhebique 
soignee eb une excellenbe 
polyvalence. Vous ebiez sur le 
poinb d’acheber une nouvelle 
machine ? Un miniPC esb il 
Paib pour vous ? 


Q ourquoi acheter un miniPC 
‘Sw plutot qu’une configuration 
typique de bureau ? Beaucoup doi- 
vent encore se poser la question, 
pourtant ces petits boitiers peuvent 
aisement convenir a certains d'entre 
nous. Outre I’esthdtique et la com- 
pacite qui reprise ntent deux avan- 
tages non negligeables, ils sont tout 
d'abord suffisamment performants 
pour exploiter n’importe quel type 
d'activites bureautiques ou ludiques. 
Const ruits autour des derniets chip- 
sets en date de constructeurs 
comma Intel ou nVidia avec le 
i91 5/925 ou le nForce4, Ils consti- 
tuent une excellente base pour se 
monter une machine dernier cri qui 
n'aura rien a envier a la meilleure des 
configurations de bureau. Ensuite, 
puisque presque tout est integre 
(carte son 5.1 /7.1, carte reseau, 
carte graphique, RAID, connec- 
tiques variees : USB 2.0, FireWire, 
serie. parallele, audio spdif), le peu 
de slots d'extension disponibles sur 
leur carte mere ne sont pas si limita- 
tifs que Ton pourrait penser. Tous les 
miniPC offrent en effetau maximum 
deux slots, un pour une carte gra- 
phique (PCI-Express 1 6x) et un der- 
nier en PCI (32 bits ou PCI-E lx), 
mais dans tous les cas vous aurez la 
possibilite d'exterio riser au maxi- 


tez ajouter via les connectiques USB 
ou FireWire comme les cartes TV, les 
disques durs, les boitiers d'acquisi- 
tion video ou encore les adaptateurs 
Wi-fi/Bluetooth. 

Neanmoins, selon vos exigences, 
le choix d’un miniPC peut ne pas 
etre judicieux. C’est le cas des per- 
sonnes amateurs d'overcloking par 
exemple, car les bios des miniPC 
n' offrent pas toujours les bonnes 
options pour arriver 4 ses fins. De 
plus, comme la grande ma jo rite 
des miniPC sont Iivr6s avec un 
ventirad propri6talre, vous ne pour- 
rez pas le remplacer et serez limite 
par ses capacites de dissipation 
thermique. Les utilisateurs de kits 
watercooling et d'autres solutions 
de refroidissement extreme passe- 
ront egalement leur chemin, a 
moins qu'ils soient bricoleurs. II en 
est de memo si vous recherchez le 
silence absolu. II sera en effet diffi- 
cile de fairs mieux que ce que pro- 
pose le miniPC, si ce n’est en 
changeant quelques ventilateurs 
80 mm lorsque c’est possible. 

Un autre point genant des min'iPC 
vient de leur capacite d’upgrade. 
Les cartes meres des boitiers 
etant proprietaires, il ne sera 
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jamais possible de la remplacer 
par un autre module k long 
terme. La mise k jour des com- 
posants se llmite done au 
couple processeur/memoire 
dans les capacites du chipset, 
aux disques durs ou a la carte 
graphique, ce qui reste tout de 
meme confortable et donnera 
une durbe de vie d'au moins 
deux ou trols ans a votre miniPC 
si vous n'etes pas trop exigeant 

Le prlx des miniPC peut aussi 
etre un obstacle. Ms peuvent 
revenir plus cher que I’achat 
separe d'une carte mere et d'un 
boitier. si vous choisissez des 
produits de moyenne gamme ou 
bas de gamme. En revanche, 
I'investissement est sensible- 
ment le m§me si vous optez pour 
un boitier et une carte mere haut 
de gamme. Mais n'oubliez pas 
que le packaging du miniPC 
comprend le boitier, au sein 
duquel tous les composantssont 
deja preinstallbs et organises 
pour faciliter le montage, la carte 
mere, et dans la plupart des cas 
le ventirad du processeur. Vous 
devrez done peser le pour et le 
contre mais pour vous dormer 
quelques exemples un miniPC 
constituera une solution ideale 
pour tous les amateurs de LAN 


parties (avec un ecran plat et un 
sac k dos, vous transporter 
toute la configuration machine 
uniquement avec vos deux bras), 
ou servira de machine home 
cinema ou de DivX box sans 
pour autant denaturer I'esthe- 
tique de votre salon. Notez a ce 
titre que de plus en plus de 
miniPC intbgrent des fonctions 
hi-fi et/ou video accessibles sans 
demarrer Windows, et bien 
qu'aucun modele de ce type ne 
soit encore veritablement une 
reference, en raison de carences 
diverses 6 un niveau ou a un 
autre, nul doute qu'il sortira des 
versions mieux finalisees ou au 
moins plus completes pour faire 
des miniPC de veritables cen- 
trales multimbdias. 

En ce qui concerne les tests de 
ce dossier, nous ne nous 
sommes pas attardes sur les 
performances de chaque miniPC 
puisqu'il s’agit de chipsets dont 
nous avons dkjk par 16 dans de 
precedents articles. Choisir un 
barebone parce qu’il est 2 % 
plus rapide est un non sens. 
Conception, finition, facOite de 
montage, silence, bios, connec- 
tiques, ou encore bundle, tels 
ont ete nos criteres de test. 


Aopen 

EX915 


Peu distributes en France 

jusque-la, les produits Aopen 

debarquent pnognessivemend dans nos boudiques avec des miniPC doud 
d’abord, puis des candes meres ed des cardes graphiques dans un avenir 
proche. Fleunon de leur gamme, le barebone EX915 se veud dape a I’oeil mais 
a-d-il d’audres argumends convaincands pour Paire Pace a la concurrence ? 


I : Presentation 

Q onstruit autour d’une carte 
mere i915G/ICH6, l'EX915 
d’Aopen se destine aux proces- 
seurs P4 et Celeron D sur socket 
LGA775. Avec ses deux slots 
DDR (333/400), ses 4 ports Serial 
ATA et son port PCI Express 16x, 
il offre tout ce qul se fait de 
mieux actuellement pour monter 
une machine puissante. Deux 
baies 3.5 pouces et une 5.25 
pouces sont disponibles ainsi 
qu'un port IDE, mals aucune 
interface pour lecteur de dis- 
quettes n'est fournie. Comme 


vous pouvez le voir sur la fiche 
technique, toutes les connec- 
tiques utiles sont disponibles a 
savoir I'USB 2.0, le FireWire et Pi- 
Link. le port serie, le port paralle- 
le, les sorties audio 5.1 analo- 
gies et numdrlques du chipset 
integte AC’97, ainsi que le port 
RJ45 de I'interface r6seau 1 000 
Mbps. II lul manque juste un 
modem RTC dont beaucoup 
pourront se passer, et une sortie 
TV qui aurait pu etre associee au 
chipset graphique integre Intel. 
Cote design, cela rests une 
question de gout mais nous 




avons apprecie I'esthetique glo- 
bale du boitier et ses reflets bleu- 
tes. L'aspect plastique de la 
fagade est en revanche un peu 
decevant. Le packaging com- 
prend toute la visserie necessaire 
ainsi que les nappes IDE/SATA, 
mais un seul adaptateur d’ali- 
mentation Molex/SATA. 

II : Montage 

II y a peu de choses a reprocher 
au EX91 5 en ce qui conceme le 
montage. Tous les elements du 
boitier sont intelligemment pla- 
ces pour faciliter I’integration 


des composants. Le ventirad 
propose un systems de fixation 
pratique et rapide sans visserie. 
Comme sur la plupart des 
miniPC une grande baie amo- 
vible accueillant le lecteur de 
CD/DVD et un eventual lecteur 
de cartes memo ire (ou un 
disque dur) est disponible. Un 
dernier bloc amovible 3.5 
pouces pour placer le disque 
dur principal est fix6 juste en 
dessous de cette grande baie. 
Bien que la baie 5.25 pouces 
soit caches par une fagade 
coulissante, vous n'aurez pas a 
demonter la fagade de votre 
lecteur CD/DVD. Un petit ele- 


hj 
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merit ajustable viendra se coller 
contre le bouton 6jecte de votre 
lecteur pour ouvrir son cadi. 
Cela dit, nous avons eu bien du 
mal a le placer correctement. Si 
vous n'ajoutez pas de deuxie- 
me disque dur, il vous restera 
une prise d'alimentation a 
connecter sur une carte gra- 
phique PCI-Express. Mais selon 
la carte, il se peut que la lon- 
gueur des fils de cette prise 
Molex soit un peu juste, ce qui 
vous obligera k ajouter une ral- 
longe voire un doubleur d'ali- 


mentation. L'espace disponible 
pour ajouter des cartes PCI-E 
ou PCI est confortable et nous 
avons pu faire entrer une 6 800 
Ultra et toutes nos autres cartes 
graphiques volumineuses sans 
souci. La finition du boitier est 
bonne, aucun rebord coupant 
n'est present, les 6lements se 
fixent sans ddfaut les uns aux 
autres, et la plupart des cables 
sort deja caches et fixes sur les 
parois du boitier. On notera la 
presence d’un systems de fixa- 
tion des cartes PCI un peu dif- 


ferent qu'd I'habitude, puis- 
qu'un cache k fixer avec une 
seule vis vient bloquer les 
cartes provenant des deux slots 
PCI-E et PCI. 

Ill : Usage 

Si la conception de I'EX915 est 
bonne, £ I’usage ce miniPC a 
revele quelques defauts. Le 
souci majeur de TEX915 vient 
de ses nuisances sonores. S’il 
est extremement silencieux 
lorsqu’il est au repos ou que 
vous utilisez des applications 
peu gourmandes comme I'ex- 
ploration de pages Web ou le 
traitement de texte, plus le pro- 
cesseur est actif et plus le 
miniPC « s’envole ». En pleine 
charge, le bruit du ventilateur 
du processeur est aigu et tres 
eleve. Le processeur que nous 
avons utilise etait un modele 
confidential d'lntel, il avait done 
tendance k plus chauffer que 
les modeles commercialisms, 
mais ga ne suffit pas a justifier 
le souffle constant et penible du 
boitier. Dommage qu'aucun uti- 
litaire Windows ne soit livre 
pour controler le SmartFan de 
la carte mere. De plus, le venti- 
lateur du processeur a une 



Pas besoin d'enlever la faqade de votre lecteur optioue. 

Il faudra par contre bien plaquer la latte en plastioue du boitier 
AU bouton ejecte du lecteur. 


de 70x15 mm, contrairement 
aux ventilateurs 80x25mm tra- 
ditionnels, il ne sera done pas 
Evident de le changer en optant 
pour un modele plus silencieux 
car ces ventilateurs sont rares. 
D'autre part, bien que le chipset 
i915 soit capable de gerer le 
NCQ des disques durs, la fonc- 
tion n'est pas integree a ce 
module qui est du meme coup 
depourvu de fonctions RAID. 
Enfin, l’EX915 ne se prete pas 
reellement a I'overcloking car 
quelques options indispen- 
sables sont absentes du Bios. 


EX 915 


• Chipset Intel S15G/ICH6 
(socket LGA775) 

• 2 slots DDR 

• 4 SATA, 1 PATA 
•1 PCI-E 16x 

• 1 PCI 32 bits 

• 1 baie 5.25", 2 baies 3.5” 

• Alimentation 275 W 

• Dimensions : 32x20x18.5 cm 

Panneau frontal : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 1-Link 

• 1 prise casque, 1 prise micro 

• Sortie spdif optique 

Panneau arriere : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 port serte 

• 1 port parallele 

• Audio 5.1 analogique + 
entree spdif optique + 
sortie spdif coaxiale 

• 1 VGA 
•2 PS2 

• 1 RJ45 1 000 Mbps 
Prix : 350 € 


Plus : 

• Prix 

• Port paraltele 

• Montage simple 

Moins : 

• Pas de RAID, pas de NCQ 

• Nuisances sonores extremes 
en charge 


taille 



Shuttle 

SB95P-SB81P, 



d’avance sun la concurrence eb propose deja brois versions de ses miniPC 
sur chipseb Inbel i91 5/925. Avec les SB95R SB81P eb SB83G5, le consbrucbeur 
oPPre des solubions pour diPPerenbs budgebs, resbe a savoir si son savoir- 
Paire se rebrouve dans cebbe nouvelle generabion. 



SB95P 

I : Presentation 

a huttle aime varier le desi- 
gn et la conception de 
ses miniPC et le prouve unefois 
de plus avec le SP95P qui a 
tres peu de points communs 
avec les anciennes generations 
du constructeur. Ce miniPC est 
le seul du comparatif a posse- 
der une carte mere sur chipset 
Intel i925X avec laquelle il sera 
done obligatoire d'exploiter de 
la me moire DDR2, Quatre ports 
SATA, 1 PATA et un dernier pour 
un lecteur de disquettes, Raid 
0/1, NCQ, deux slots PCI-E 16x 
et lx, alimentation 350 watts, 
Intel High Definition Audio (7.1), 
reseau integre, connectiques 
multiples et completes, voila ce 
qu'on peut appeler une confi- 
guration muscl6e bien que la 
carte graphique integ ree soit 
absents. On compte de plus 
trois emplacements pour 
disques durs et un pour lecteur 
optique, en plus du lecteur de 
cartes memoirs 6 en 1 deja 
Integre. Ce miniPC represents 
le haut de gamme de Shuttle et 


cela se ressent naturellement 
sur le prix de I’appareil propose 
aux alentours de 480 euros. 
Cot6 design, tout le monde 
n'aura pas le mdme avis, mais 
nous avons prefers les modeles 
Aopen et Soltek, ou le SB83G5 
qui presente une robe bien dif- 
ferente. On notera d 'autre part 
que pas moins de cinq ventila- 
teurs sont presents dans le boi- 
tier, dont un 80 mm et un 70 


mm autour du ventirad, deux de 
60 mm a I’arriere du boitier et 
un dernier de 80 mm en demi- 
epaisseur pour I'alimentatioa 

II : Montage 

Bien que le SB95P propose un 
concept de montage original se 
passant le plus possible de vis- 
serie, il a ete un des plus longs 
a installer. Non pas que la place 



manque ou que les elements 
soient mal agences, mais le 
montage n'est pas tres intuitif 
et un coup d'ceil sur la notice 
est nbcessaire. Le boitier pre- 
sente de nombreux 6lements a 
demonter et k ajouter pour fixer 
les composants. On trouve tout 
d'abord une grande baie amo- 
vible, supportant par defaut le 
lecteur de cartes memoirs et 
dans laquelle viennent se loger 
le lecteur optique et le disque 
dur principal. Le lecteur se glis- 
se dans la bale via deux rails a 
plaquer sur ses cotes, et le 
disque dur se fixe par un syste- 
me d'ergots et de lattes en 
metal. Ces dernieres nous ont 
d'ailleurs pose probleme et il a 
fallu forcer pour positionner 
I'unite de stockage. La grande 
baie amovible se fixe ensuite au 
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SE TROUVENT AU-DESSUS DU LECTEUR CD/DVD 


SB95P 



Panneau frontal : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 prise casque, 1 prise micro 

• Lecteurde cartes memoirs 
6 en 1 

Panneau arriere : 

• 2 USB 2.0 

• 1 RreWire 

• 1 port serie 

• Audio 7.1 anatogique + entree 
et sortie spdir optiques + 
sortie spdif coaxials 

• 2 PS2 

•1RJ45 10/100/1 000 Mbps 

• Clear CMOS 

Prix : 480 € 


Plus : 

• Bonne ventilation du boitier 

• RAID 0/1 et NCQ 

• Alimentation 350 W 

• Trois emplacements pour 
disques durs 

Moins : 

• Montage peu intuitif 

• Place pour F’CI-E lx un 
peu juste 

• Pas de port parallels 

• Prix 

• l925Xdonc DDR2 


boitier via deux clips places sur 
les rails du lecteur CD/DVD. Les 
deux autres emplacements 
pour disques durs sont posi- 
tionnes cote a cote au-dessus 
du lecteur CD/DVD. Eux aussi 
s'attachent sans vis grace a des 
barrettes en plastique a clipper 
sur les unites et sur les parois 
du boitier. 

Le systeme de refroidissement 
du processeur se compose 
quant a lui de trois elements, le 
Heat Pipe et ses quatre vis 
accompagnds d’un ventilateur, 
un cache en plastique venant 
se plaquer contre le caloduc, et 
un autre ventilateur plac6 der- 
riere le dissipateur pour extraire 
fair chaud en dehors du boitier. 
Tous les connecteurs sont bien 
positionnes, les finitions sont 
correctes, mais le slot PCI-E lx 
se trouve relativement isole. 


Apres avoir place une carte gra- 
phique, il ne lui restera que peu 
de place, d'autant plus que les 
cables sortant de I'alimentation 
peuvent aussi gener. 

Ill : Usage 

Le SB95P s’est tres bien com- 
porte a I'usage. Son alimenta- 
tion 350 watts permet tout 
d'abord de ne pas se poser de 
question en ce qui conceme le 
voltage necessaire 4 la configu- 
ration du miniPC, meme si vous 
le chargez au maximum avec 
toutes les unites de stockage et 
une carte graphique PCI-E 
gourmande du genre 6 800 
Ultra. Ensuite, les nuisances 
sonores du boitier sont satisfai- 
santes. Un souffle est audible 
au repos mais II n'est pas desa- 



greable, et le bruit du boitier en 
pleine charge reste correct. 
Nous avions un peu peur vu 
que cinq ventilateurs sont pre- 
sents mais Shuttle a fait un bon 
travail k ce niveau. La ventila- 
tion du boitier est de meme 
bien pensee. Le systeme de 
refroidissement du processeur 
permet de limiter la liberation 
de chaleur dans le boitier en 
aspirant I'air d'un cote et en 
I’expirant de I’autre. Les deux 
ventilateurs 60 mm garantissent 
quant a eux I'extraction de I'air 
chaud au niveau des disques 
durs supgrieurs. II fallait au 
moins ga car avec trois disques 
durs, un lecteur optique et une 
carte graphique, la temperature 
monte rapidement dans un boi- 
tier aussi compact. Autre ele- 
ment pratique, le Clear CMOS 
est positionnd a I'exterieur du 
boitier. Pas besoin de desosser 
enticement le miniPC en cas 
de probleme. Le Bios se montre 
enfin complet, il donne un 
controle total des ventilateurs et 
toutes les options disponibles 
pour overcloker. 




SB81P 


Presentation 

a e SB81P ressemble a s'y 
meprendre au SB95P. Son 
design et sa conception 6tant 
similaires, nous pouvons 
emettre les memes critiques sur 
les deux modeles en ce qui 
concerne le montage des boi- 
tiers, leur ventilation ou leurs 
nuisances sonores. Le seul 616- 


• Chipset Intel i915G/ICH6R 
(socket LGA775) 

• 2 slots DDR 

• 4 SATA (RAID 0/1), 1 PATA, 
1 floppy 

• 1 PCI-E 16x 

• 1 PCI 32 bits 

• 1 baie 5.25’, 3 baies 3.5" 

• Alimentation 350 W 

• Dimensions : 
32.5x22x21 cm 


Panneau frontal : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 prise casque, 1 prise micro 

• Lecteurde cartes mbmoire 


Panneau arriere : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 




• 1 VGA 

• Audio 7.1 analogique + 
entree et sortie spaf optiques 
+ sortie spdif coaxiale 

• 2 PS2 

• 1RJ45 10/100/1 000 Mbps 

• Clear CMOS 


Prix : 430 € 


Plus : 

• Bonne ventilation du boitier 

• RAID 0/1 et NCQ 

• Alimentation 350 W 

• Trois emplacements pour 
disques durs 

Moins : 

• Montage peu intuitif 

• Place pour PCI 32 bits un 
peu juste 

• Pas de port parallels 

• Prix 



ment distinct est bien sur la 
carte m6re qui se base ici sur un 
chipset Intel i915G. Celle-ci 
integre neanmoins presque les 
memes composants, 6 savoir 
une carte son Intel High 
Definition Audio 7.1, un contro- 
leur reseau Gigabit, et un 
controleur RAID 0/1. Les 
connectiques des panneaux 
avant et arriere sont 6galement 
identiques. Au final, les seules 
differences mat6rielles en 
dehors du chipset i915 viennent 
du port PCI 32 bits mis a la 
place du PCI-E 1 x, et du chipset 
graphique Intel Graphics Media 
Accelerator (GMA900). Le prix 
de I'appareil est en revanche 
moins important puisqu'il est 
commercialis6 aux environs de 
430 €. SB95P ou SB81P ? Pour 
choisir il suffit done de savoir 
quel chipset vous convient. 
Mais comme nous I'avons dit 
dans un precedent article sur 
les chipsets Intel, I'i925 n’a que 
peu d'interet face a l'®15. 
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SB83G5 


I : Presentation 

fTV vec son chassis et sa 
U robe en aluminium, le 
SB83G5 est le miniPC le plus 
legerde ce dossier, mais aussi 
le plus compact. Comme vous 
pouvez le constater sur les 
photos, son design n'a rien a 
voir avec les SB95P et SB81P, 
et il en est de mSme pour sa 
conception qui rappelle plus 
les anciennes versions de 
Shuttle tel les que les SN42G2, 
SB65G2 ou SN45G basees sur 
les chipsets nforce2 ou i865. 
Bien qu'il soit equips du meme 
chipset i915 que le SB81P, sa 
carte mere et I'equipement du 
boitier sont bien distincts. II 
s'agit ici d'une carte son 5.1 et 
non 7.1, d'une alimentation de 
250 W contre 300 W, deux 
baies 3.5 pouces sont dispo- 
nibles et non 3, deux ports 
SATA au lieu de 4, et le boitier 
se dispense de lecteur de 
cartes memoire bien que I'in- 
verse soit indiqud sur le site 
officie! de Shuttle. On retrouve 
en revanche le contrdleur 
Gigabit et les deux slots PCI-E 
16x et lx. Le SB83G5 possede 
d'autre part trois ventilateurs, 
un 40 mm sur I'alimentation, un 
80 mm sur le heatpipe et un 40 
mm sur la carte mdre. Le prix 
du boitier est bien plus intdres- 
sant et descend a 350 €. 

II : Montage 

Nous avions deja P habitude de 
ce type de montage, mais I'ins- 
tallation du SB83G5 est un 
plaisir. Dorn mage que la baie 
du disque dur principal ne soit 
pas independante et placee sur 
le c6te a la maniere du module 
Aopen, mais tous les 6l6ments 
s'emboitent correctement, I’es- 
pace disponible a I'interieur du 
boitier est confortable et le 
cablage est bien place. Comme 
sur la plupart des miniPC, on 
retrouve une grande baie amo- 







vible dans laquelle les disques 
durs et le lecteur CD/DVD pren- 
nent place. Le systeme de 
refroidissement est done un 
Heat Pipe surmonte d'un venti- 
lateur classique de 80 mm, se 
fixant a la fois sur la carte mere 
et sur le panneau arrfere du boi- 
tier avec huit vis au total. Pas 
besoin ici encore de retirer la 
fagade du lecteur optique, il fau- 
dra juste bien caler son bouton 
ejects sur Itelement en plastique 
du boitier prevu a cet effet. La 
place libre autour des slots PCI 
et PCI-E est suffisante pour y 
mettre une carte graphique 
volumineuse, mais il ne faudra 
pas que son systeme de refroi- 
dissement soit trop large sous 
peine de condamner le port 
PCI. Ce defaut est neanmoins 
recurrent a tous les miniPC. 

Ill : Usage 

Monte avec le strict minimum, 
et done sans carte graphique, 
le SB83G5 s’est montre le plus 
silencieux de ce dossier. Au 
repos comme en pleine charge, 




il sait se faire oublier tout en 
assurant une bonne dissipation 
thermique. Avec un choix judi- 
cieux de produits, il constitue 
done une excellente base pour 
se monter une machine aussi 
puissante que discrete. 

Nous avions quelques doutes 
en ce qui conceme I’alimenta- 
tion 250 W, mais nous n'avons 
constate aucun problems de 
stability en dquipant le miniPC 
de deux disques durs, un gra- 
veur de DVD, une X800XT et 
une carte son PCI. Le Bios est 
d'autre part tres complet, il 
vous donne un controls com- 
plet des ventilateurs et les 
options adequates si vous sou- 
haitez tenter d'overcloker. Nous 
avons tout de meme un 
reproche a fairs en ce qui 
concerns la fagade coulissante 
du lecteur CD/DVD. Celle-ci gene 
en effet la reinsertion du cadi dans le 
lecteur et plusieurs tentatives de 
remontage rfy ont rien change. 
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SB83G5 


• Chipset Intel i915G/ICH6R 
(socket LGA775) 

• 2 slots DDR 

• 2 SATA (RAID 0/1), 1 PATA, 
1 floppy 

• 1 PCI-E 16x 

• 1 PCI 32 bits 

• 1 baie 5.25”, 2 baies 3.5” 

• Alimentation 250 W 

• Dimensions : 

30 x 20x18,5 cm 

Panneau frontal : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 prise casque, 1 prise micro 

Panneau arriere : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 port s6rie 

• 1 VGA 

• Audio 5.1 analogique + 


Plus : 

• Faibles nuisances sonores 
•RAID 0/1 et NCQ 

• Montage simple 

• Dimensions/poids 

• Prix 

Moins : 

• Fagade coulissante du 
lecteur CD/DVD genante 
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Soltek 

EQ-3501 Pro 


Soltek s’etait diPPenencie de la 
concurrence sur ses systemes Qbic 
en oPPrant plus de marge de manoeuvre au niveau du montage et de la 
configuration de ses miniPC. Le constructeur propose-t-il une encore une Pois 
une alternative interessante au reste du marche avec son dernier EQ-3501 Pro ? 


I : Presentation 

Q 'EQ-3501 Pro de Soltek, 
aussi appele EQ-3501 - 
300R conserve le meme design 
et la meme architecture que les 
precede ntes versions du 

constructeur. On retrouve done 
une fagade en aluminium ou en 
miroir selon les declinaisons du 
miniPC, etun ensemble livte sans 
systems de refroidissement pro- 
cesseur. C'est I'un des points ori- 
ginaux de la gamme Soltek 
puisque cela vous laisse la possi- 
bility de choisir votre ventirad. En 
ce qui concerns la carte mere, il 
s'agit done d'un module sur chip- 


set Intel B15 integrant une carte 
son 8 canaux, un controleur 
reseau Gigabit, une carte gra- 
phique GMA800, et le Raid 0/1 . 
Niveau connectique rien ne 
manque si ce n’est un port parai- 
lele et une entree audio optique. 
On notera d'autre part la presen- 
ce d'un port PCI 32 bits en plus 
du PCI-E 1 6x r6serve pour une 
eventuelle carte graphique, ainsi 
que deux ventilateurs, un de 80 
mm sous I’ alimentation 300 W et 
un de 92 mm dans le boitier. Le 
packaging de l'EQ-3501 est le 
plus complet de ce dossier com- 
pare a celui des miniPC concur- 
rents qui sont constitues du strict 




Poor ventiler le boItier, l'air est aspire au niveau du ventirad 

ET REJETE OERRlERE LE MINlPC. 


minium. L'offre loglcielle est large 
avec PCCillin 2004, Virtual dive 7, 
Partition Magic 6, Restoreit ! 3 
Lite, Drivelmage 4.0, un petit logi- 
ciel de monitoring, et une belle 
sacoche de transport est egale- 
ment fournie. Son prix est abor- 
dable puisqu’il est commercialise 
en boutiques et sur Internet aux 
alentours de 350 euios. 

II : Montage 

Bien qu’il dispose de deux 
baies 5.25 pouces et deux 
baies 3.5 pouces, l'EQ-3501 
Pro n’est pas plus volumineux 
que ses concurrents et dispose 


de suffisamment de place pour 
un montage ais6. Toutes les 
unites de stockage viennent se 
loger dans une grande baie 
amovible. Le disque dur princi- 
pal fixe en bas du bloc metal- 
lique se place de cote et 
comme sur tous les autres 
miniPC, il faudra positionner 
correctement le bouton ejecte 
du lecteur optique sur la fagade 
coulissante du panneau avant. 
Notez tout de meme que si 
vous possedez un lecteur 
CD/DVD avec une fagade de 
cadi non standard, vous serez 
oblige de I'enlever. Si le monta- 
ge se montre tres simple dans 




I 1 ensemble, II nous a neanmoins 
fallu decouper quelques 
attaches regroupant les cables 
d’alimentation fix6s sur le chas- 
sis pour faciliter I'insertion des 
elements ou la connexion des 
prises Molex/SATA. 

L'espace disponible autour du 


processeur pour mettre un ven- 
tirad est confortable meme si 
un Thermalright XP-120 ne ren- 
trera pas. mais il s’agit la d'une 
solution aircooling extreme. En 
termes de taille, nous avons pu 
faire tenir un Zalman CNPS- 
7700, mais I’attache supple- 


mentaire qu’il est necessaire de 
placer en dessous de la carte 
mere nous a empSches de le 
fixer. L’espace entre la carte 
m4re et le chassis Slant trop 
petit, il faudra faire attention a 
ce detail lorsque vous achete- 
rez le ventirad. 



Ill : Usage 

Avec un ventirad silencieux, le 
EQ-3501 Pro represents une 
tres bonne base pour se monter 
une machine discrete. Les nui- 
sances sonores du miniPC sont 
correctes et son systems d'eva- 
cuation d'air garantit une bonne 
ventilation du boitier. Celui-ci 
est place 4 la verticals sur un 
des cotes du boitier et aspire 
I'air au niveau du ventirad pour 
le projeter a I'arriere du miniPC. 
Le Bios donne d'autre part un 
controls parfait des differents 
ventilateurs et offre les options 
les plus completes de ce dos- 
sier. Si vous 4tes amateur 
d'overcloking, l’EQ-3501 repre- 
sents certainement le meilleur 
compromis. La presence des 


deux baies 5.25 pouces appor- 
te egalement un peu plus de 
souplesse a la configuration et 
vous permettra d'ajouter un 
deuxieme lecteur CD/DVD. un 
rti6obus, ou un petit 4cran LCD 
par example. Et avec la 
sacoche de transport fournie 
dans la boite, vous serez deja 
pret 4 partir en LAN partie. 
Soltek signs done un tres bon 
miniPC au final, une reference 
avec le SB83G5 de Shuttle. 
Notez qu'une version sans 
RAID baptis6e EQ-3501, et 
done un peu moins chere, 
devrait 4tre commercialises 
prochainement. 


EQ-3501 Pro 


• Chipset Intel i915G/ICH6R 
(socket LGA775) 

• 2 slots DDR 

• 4 SATA (RAIDQ/1), 1 PATA. 
1 floppy 

• 1 PCI-E16X 

• 1 PCI 32 bits 

• 2 baies 5.25", 2 baies 3.5” 

• Alimentation 300 W 

• Dimensions : 33x21 .5x20 cm 


Panneau frontal : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 prise casque, 1 prise micro 

• Sortie spdif optique 


Panneau arriere : 

• 4 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 port s4rie 
•1 VGA 

• Audio 7.1 analogique 

• 2 PS2 

•1RJ45 10/1 00/1 000 Mbps 


Prix : 350 € 


Plus : 

• Bonne base pour une 
machine silencieuse 

• Montage simple 

• RAID 0/1, NCQ 

• Choix libre du ventirad 

• 2 baies 5.25 pouces 

• Bros complet 

Moins : 

• Pas d'enttee spdif 

• C4blage perfectible 




Choix de la 

redaction 


a 'il fallait obligatoirement 
trancher, notre choix se 
porterait sur le Shuttle SB83G5. 
Mais certains besoins peuvent 
faire pencher la balance vers le 
modele Soltek EQ-3501 Pro si 
vous souhaitez choisir vous- 
meme le ventirad par example, 
si vous avez besoin d'un deuxie- 


miniPC peuvent avoir des pro- 
blemes au niveau du support de 
certains processeurs. Veillez 


' Shuttle 

W& C4^ate^[ 


Le premier miniPC au format BTX, le SB 861 , 

SERA COMMERCIALISE PHOCHAI NEMENT PAR SHUTTLE. 


d'alimentation SATA. Ce sera le 
cas dans la plupart des cas 
avec une carte graphique 
necessitant deux alimentations 
Molex. Pensez egalement a 
prendre une carte graphique la 
moins epaisse possible pour ne 
pas condamner ou limiter la 
place du port PCI-E lx ou PCI 
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comparer 


platine vs PC 



Platini 


DVD/DivX/TV VS PC 


amis ou ennemis ? 


Kiss Technology commercialise depuis peu la DP-558, une 
plaGine DVD/Di vX ayanG la parGiculariGe d’inGegrer un Guner 
TV eG un disque dun RecepGion TV, enregisGremenG direcG en 
MPEG2, TimeShiPGing, en plus des PoncGions TV eG de ses 
capaciGes de lecGure audio eG video, ceGGe plaGine 
dispose egalemenG d’un conGroleun EGherneG lui 
permeGGanG d’acceder a un reseau local ou a 
InGerneG. Un pnoduiG GheoriquemenG Gres 
compleG done, donG le concepG nous a amenes 
a le meGGre en opposiGion avec un PC 
mulGimedia equipe pour nemplir le meme 
oPPice. L’une des deux soluGions a-G-elle des 
avanGages, y a-G-il clairemenG un 
vainqueur, ou ces 
deux Gypes 
d’equipemenGs 
sonG-ils 

complemenGaires ? 
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Kiss DP-558 

D cteur incontournable 
du marche des pla- 
tines DVD/DivX, Kiss- 
Technology continue d'etoffer 
sa gamme avec la DP-558, un 
module agremente de toujours 
plus de fonctions multimddias. 
La platine reprend le design et 
les elements de la DP-508 
dans laquelle se trouve un 
disque dur de 80 Go, un 
controleur Ethernet 10/100 


Mbps et la puce audio/video 
de Sigma design supportant 
les formats les plus utilises a 
I’heure actuelle a savoir le 
MPEG-1 et 2, tous les codecs 
DivX et XviD, ainsi que le 
MP3/OGG/AAC/WMA/ PCM 
du cdt6 audio. La platine ne 
decode pas PAC3 mais le sup- 
porte lors d'une lecture tra- 
vers le reseau et le sort en ste- 
reo lorsque les connectiques 
2xRCA de la platine sont utili- 
sees. Vous auraz neanmoins la 
possibility de relier ses sorties 
optiques ou coaxiales a 
un amplificateur pour 
decoder le signal audio 
multicanal. L'originalite de 
la DP-558 vient de son 
tuner TV lui accordant 
toutes les fonctions tradi- 
tionnelles intervenant autour 
de la reception TV comme 
I'enregistrement direct sur le 
disque dur, le guide des pro- 
grammes TV ou encore le 
TimeShifting. A cela viennent 
s’ajouter d'autres capacites de 
lecture reseau en tout genre et 
I'acces a des services Internet 
gratuits comme la meteo ou 
les radios Internet NullSoft 
ShoutCast, ainsi que la fonc- 


tion Progressive Scan. Comme 
vous pouvez le constater sur la 
fiche technique, la DP-558 
supports toutes les connec- 
tiques dont vous pouvez avoir 
besoin dont les composantes. 
Elle est livrde avec une t6l6- 
commande, quelques cables 
de connexion vid6o (composi- 
te, pyritel) ainsi qu’avec le logi- 
ciel PC-Link dont nous repar- 
lerons plus loin. Le prix de 
I'appareil est relativement 
6 1 eve puisque propose aux 
alentours de 650 €. 

Mise en service 

A la premiere mise en marche 
de la DP-558, un menu de 
configuration rapide vous est 
propose. Avec une interface 
claire et bien detaillee la prise 
en main est simple et rapide. 
Les premieres etapes de confi- 
guration consistent £ vous 
situer geographiquement, a 
definir les connectiques audio 
et video reliees a la television 
et/ou a votre amplificateur. 
Composite, SCART, S-Video 
ou component, a vous de 
choisir sachant que la connec- 
tique composante donne 
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> comparer 


platine vs PC 


Et la video haute definition ? 

Nous avons pu avoir entre les mains I’une des premieres piatines DVD/DivX supportant les videos haute 
definition telles que les DVD HD-WMV ou le DivX H D, I’AveL LinkPlayer d'l-O DATA (249 $), afin de comparer 
sa quality d’alflchage HD avec celle d’un PC. Et force est de constater que quel que soit le type de videos, 
nous pr6!6rons I'lmage obtenue avec un PC. La princlpale difference vient tout d'abord de la connectlque 
utilisee. Le DVI du PC donne une image plus precise que le composante des piatines. Un leger effet de flou 
est en effet visible via le composante. meme si cela reste sans aucun doute de bien meilleure qualite que le 
composite ou le S-Video. Ensuite, I'autre point positif du PC vient de ses rendus d'upscaling. Avec un DVD- 
Video ou des films avec des resolutions modestes, la mise a I’echelle de la video sur recran TVHD est plus 
efficace sur PC. On distingue par example beaucoup moins les effets d'escalier sur le contour des objets, 
des visages, des vdtements ou des polices de caracteres. Poir le moment il n'y pas done de r6elles questions 
a se poser afin d'obtenir la meilleure qualite d'image sur un 6cran HDTV, le PC s'en tire beaucoup mieux, ou 
alors II faudra investir dans une configuration domestique de salon haut de gamme et done extremement chere. 



Une interface simple et claire permettant une prise en main rapioe. 


acces a la fonction Progressive 
Scan. En optant pour cette 
derniere, vous devrez par la 
suite choisir le type de signal 
souhaite (entrelace, 480p ou 
576p). On notera qu'un menu 
cache de la platine donne 
acc^s a des resolutions 720p 
et I080i. II faudra ensuite faire 
de meme pour votre connec- 
tique audio en optant pour les 
sorties optique ou stereo, et 
specifier le ratio d'image de 
votre ecran 16/9 ou 4/3. 

Les etapes suivantes concer- 
nent le tuner TV et le disque 
dur. Une recherche automa- 
tique des chaines est tout 
d'abord proposes. Mais notez 
que la DP-558 ne fonctionne e 
ce niveau qu'a partir du firm- 
ware 1.0.7. II faut done mettre 
des que vous le pouvez le der- 
nier firmware en date du 
constructeur. Celui que nous 
avons utilise etait le 1.1.1. La 
platine propose ensuite de for- 
mater le disque dur, une ope- 


ration qui prend encore 
quelques minutes. 

Une fois la configuration rapi- 
de effectuee, la platine s’ex- 
ploite a partir de son interface 
principale comprenant tous les 
menus et sous-menus des 
fonctions disponibles. 

Fonctions TV 

La qualite de reception de la DP- 
558 est bonne et equivalents a 
celle d'un tuner TV d'une televi- 
sion ou d'un magnetoscope. 
Apres la memorisation des 
chaines, vous avez la possibilite 
de les rebaptiser ou de modifier 
leur ordre de selection. L'usage 
est ensuite tres simple, tout s'ef- 
fectue avec la t6l6commande, 
que ce soit le changement de 
canal, I’enregistrement sur le 
disque dur ou le TimeShifting. 
Cette derniere fonction a tres 
bien fonctionne pendant nos 
tests. Besoin d’aller aux toilettes, 
de re pond re au telephone ou 


d'aller vous faire un sandwich ? 
Pas de problems, il suffit de 
mettre le programme en pause 
puis d’appuyer sur lecture 
lorsque vous etes pret. 
L'emisslon reprend alors la ou 
vous I'avez arretee et vous pou- 
vez ensuite naviguerdans I'enre- 
gistrement dHT6r6 et rejoindre le 
direct en cours si besoin. II est 
egalement possible d'effectuer 
une pause dans un enregistre- 
ment deja dlffere. Si la qualite 
d’enregistrement du TineShifting 
ne peut pas etre defhie, celle des 
captures directes sur le disque 
dur propose en revanche plu- 
sieurs profils, tous en MPEG2. II 
en exists six allant de « Super 
Long Play » k •• Best Quality » 
avec des debits variant de 1 .5 
M bits/s a 8 Mbits/s au maximum. 
La qualite de capture est excel- 
lent e en optant pour la meilleure 
quality, et correspond a I'image 
obtenue par defaut avec le tuner 


TV. Les fichiers captures sont 
sauvegardes au format VOB et 
automatiquement classes dans 
le menu approprie de la platine. 
La DP-558 donne egalement 
acces £ un programmateur d'en- 
registrements, et surtout, au 
guide des programmes EPG a 
partir du moment ou la platine 
est connectee a Internet (voir 
plus bas). Toutes les chaines 
frangaises y sont referencees par 
defaut (TF1, FR2/3, Arte, M6, les 
canaux CineCinema, Comedie, 
Eurosport, MCM, Serie club...). 
Le guide est bien agence, vous 
pouvez d'ailleurs ajouter des 
favoris aussi bien au niveau des 
chaines que des emissions, et il 
est possible de lancer un enre- 
gistrement ou de le programmer 
directement a partir du guide 
EPG. Une option pratique est 
d'ailleurs disponible pour ne pas 
rater une minute d'emission, elle 
permet de lancer la programma- 
tion EPG quelques minutes avant 
ou aprds le debut ou la fin de 
I'emissbn. 

Les fonctions TV de la DP-558 
sont done completes et fonction- 
nent tres bien mais nous avons 
eu quelques soucis de stability 
avec le TimeShifting. 

Fonctions 

multimedias, 

connexion 

reseau 

Passons maintenant aux capa- 
cites de lecture audio et video 
de la platine. Tous nos tests de 
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La connectioue Ethernet permet 
ET A DES PC DU 



lecture DivX, XviD et DVD n'ont 
pas revels d'incompatibilites 
majeures, et 0 en est de mSme 
pour les formats audio WMA, 
MP3, AAC ou OQQ, mdme si 
quelques instabilites ont pu 
etre remarquees. Les medias 
hydrides, les DVD+R/RW et 
DVD-R/RW sont parfaitement 
supportes, mais le lecteur a eu 
du mal avec les DVD+R9, les 

sous-titres, et il ne supports 
pas les playlists. Quant a la 
fonction photo, aucun defaut 
n'a ete constate et les images 
JPEG passent parfaitement. 
Les films et les pistes audio 
peuvent etre lus a partir d'un 
CD ou d'un DVD, du disque 
dur, ou a partir d’un PC 
connects au reseau local. 
Dans ce dernier cas, il est 
necessaire d'installer I'applica- 
tion PC-Link sur la machine 
hdte et d'entrer TIP de ce PC 
dans le menu Setup de la plati- 
ne. Une fois la connexion yta- 
blie, et apres avoir defini les 
repertoires ou sont places les 
fichiers multimedias du PC 
dans PC-Link, la platine pourra 
y acceder. En ce qui concerns 
le disque dur, il est possible 
d'y transferer les films et les 
pistes audio contenus sur un 
CD/DVD ou sur le PC connec- 
ts a la platine. A noter que la 
configuration des options 
reseau de la platine est Id 
encore tres simple, elle propo- 
se de laisser fairs votre DHCP 
ou d'entrer Tip, le masque de 
sous-reseau et les DNS 
manuellement. La platine peut 


A LA PLATINE O'ACCEDER A INTERNET 
RESEAU LOCAL. 

parfaitement etre relive direc- 
tement a un PC avec un cable 
croise, ou sur un routeur/hub 
avec un cable classique. 

La DP-558 offre d’autres fonc- 
tionnalites interessantes. 

Grace a ses entries video et 
audio, elle est capable d'affi- 
cher et d'enregistrer sur son 
disque dur n'importe quelle 
source analogique telle que les 
magnetoscopes, les consoles 
de jeux, les camescopes, ou 
pourquoi pas les recepteurs 
satellite. Le programmateur 
d'enregistrements fonctionne 
d’ailleurs avec ces entrees ana- 
logiques. On peut done dire 
que la DP-558 fait egalement 
office de carte d'acquisition 
analogique avec cela dit des 
profils de capture limites a ceux 
que nous avons cites plus haut. 
Enfin, parmi les autres options 
pro pose es, on retiendra le 
controle parental, l’6conomi- 
seur d'ecran, la mise a jour du 
firmware, et le choix des 
langues et sous-titres automa- 
tique pour les DVD-Video. 

Fonctions 

Internet 

Grace a sa connexion 
Ethernet. leDP-558 offre plu- 
sieurs services online gra- 
tuits. Outre I'EPG dont nous 
avons parle, vous avez ega- 
lement acc&s aux radios 
Internet ShoutCast qui 
comptent des centaines de 
radios. Un service meteo est 
egalement disponible (previ- 
sions sur une semaine, photo 


satellite...) ainsi que 
quelques jeux basiques. 
L'heure de la platine peut 
etre tenue a jour par Internet, 
et autre originality, une fonc- 
tion FTP est disponible. 
Toutes les vidyos/musiques et 
photos contenues sur le 
disque dur peuvent etre mises 
a disposition de cette maniere 
via Internet. Elies seront done 
accessibles via un client FTP 
ou par Internet Explorer et il 
sera possible d'activer egale- 
ment les droits en ecriture sur 
le disque dur de la platine. 


Remarques 

generales 

Au final, la DP-558 est un pro- 
duit complet et performant 
meme si quelques unes de ses 
fonctlonnalitys myritent encore 
des mises a jour. Son prix de 
650 euros est en revanche un 
peu excessif, un disque dur de 
plus grande capacity et I’ajout 
du Wi-Fi pour se liberer des 
cables n'auraient pas ete un 
luxe. Nous avons neanmoins 
constaty un defaut majeur au 
niveau du lecteur optique qui 
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s’est montr6 trfes bruyant et 
me me trop bruyant k moins de 
couvrir les nuisances avec le 
son de vos enceintes. II faut 
dire que la platine etait passes 
entre de nombreuses mains 
avant le test. Quoi qu'il en soft 
le support technique de Kiss 
nous a confirms que le lecteur 
devait etre defectueux. Nous 
en avons profits pour leur 


demander si le disque dur ou 
le lecteur optique de la DP-558 
pouvaient 6tre changes. 
Theoriquement, des disques 
durs de 120 Go ou moins sont 
compatibles mais il n'y a aucu- 


superieures. Guant au lecteur 
CD, il ne peut pas etre change 
car il possede un micrologiciel 
proprietaire de Kiss. 



Conclusion : 
amis ou 
ennemis ? 

Meme si elle peut revenir aussi 
cherequ'un PC neuf, la DP-558 
represents une bonne altemati- 
ve a un PC multimedia de 
salon, en particulier pour les 
personnes souhaitant avoir a 
disposition une solution simple 
et complete a I' usage. Car en 
effet, pour obtenir une configu- 
ration PC ayant les memes 
capacftbs que la DP-558, il fau- 
dra du temps et des connais- 
sances afin de choisir les bons 
composants, monter la machi- 
ne, installer et configurer les 
programmes tels que Meedio 
pour P interface multimedia. 
Girder pour programmer une 
telecommande, ou le guide des 
programmes TV. Neanmoins, si 
la DP-558 peut faire beaucoup 
de choses, elle ne s'exploitera 
au maximum que si vous pos- 
sedez egalement un PC. Ce 
genre de platine ne sait pas 
faire de I'encodage 
DNX/MP3/WMA ou OGG par 
example, ni capturer ou conver- 
tir les videos dans d’autres for- 
mats que le MPG, ni de 
I'Authorlng DVD ou de la gravu- 
re CD/DVD. De plus, les fichiers 
audio, video ou photo que vous 
allez utiliser dans la platine pro- 
viendront dans la grande majo- 


isd'unPC. 


Apres avoir instauE l’appucation PC-Link 

IS MACHINES DU RESEAU LOCAL, LA PLATINE POURRA S'V CONNECTER 
R URE LES FICHIERS MULTIMEOIAS STOCKES SUR LEUR DISOUE DUR. 


3 PC S 


taires et tant que ces platines 
ne seront pas plus completes, 
ce qui ne risque pas d'arriver 
avant un bon moment, vous ne 
pourrez pas vous passer de 
PC. Notez d'autre part, qu'au 
mSme titre qu’un PC, une pla- 
tine DVD/DivX peut etre sujette 
a des plantages. Les mises a 
jour du firmware sont la pour 
ameliorer regulierement la sta- 
bility des platines, mais meme 
avec le dernier firmware en 
date de la DP-558, il nous a 
fallu redbmarrer I'appareil a 
plusieurs reprises en raison de 
films fig6s ou de fonctions qui 
ne se lancaient plus. Un autre 
problems recurrent des pla- 
tines DVD/DivX vient de leurs 
fonctions d'avance et de 
retour rapides dans les films. 
Celles-ci ne fonctionnent pas 
toujours tres bien selon les 
videos et bien qu'une fonction 
de recherche par temps soit 
ajoutee il n'est pas tres pra- 
tique de naviguer dans les 
films avec ce genre de produit 
compare k un PC. Notez enfin 
que la plupart des conclusions 
faites dans cette article entre 
un PC et une platine DVD/DivX 
peuvent aussi convenir a tous 
les autres types de produits 
ayant des fonctions multim6- 
dias comme les boitiers de 
transmission tels que le 
ShowCenter de Pinnacle ou le 
MediaLink d'ADS tech, ou les 
boitiers disques durs multime- 
dias comme le TVIX. 
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Refroidissement processeur : 
trois systemes a ventilateurs 120 mm 


C’est un paradoxe : plus les processeurs chauffent, et plus nous exigeons des systemes de 
refroidissement silencieux ! La solution la plus evidente a ce probleme est d’augmenter la 
taille des ventilateurs de refroidissement, qui brasseront ainsi plus d’air a un meme niveau 
sonore. Les ventilateurs de 80 mm, et meme parfois 92 mm tendent a se generalise^ mais 
Zalman et Thermalright ont choisi d’aller plus loin avec des radiateurs pour processeurs 
equipes de ventilateurs 120 mm. Enorme I 

Pin : 35-49.50-59.50 € Web : www.zalman.co.kr 


Q 'est dans la continuity de 
son radiateur CNPS7000 
qua Zalman a cred le 
CNPS7700 (notez le 7 supple- 
mental re). Ce dernier reprend 
le design dejd irrdprochable du 
precedent, avec des dimen- 
sions plus importantes puisque 


le ventilateur de 92 mm est 
remplace par un 120 mm. 
Quant au XP-120 de 
Thermalright, c'est un tout nou- 
veau module de radiateur, des- 
tine ct recevoir un ventilateur 
120 mm que I'acqu6reur doit 
choisir - il est done livre nu. 


Thermalright 
fait au plus 
simple 

Ce que les aficionados de la 
marque Thermalright remar- 
queront au premier coup d’ceil, 
c'est la simplicity du mecanis- 
me de fixation du XP-120. La 
ou les radiateurs des series 
SLK et SP necessitaient un 
demontage de la carte mere, le 
XP-120 utilise le support plas- 
tique int6gr6 aux cartes meres 
socket 478, il suffitde le clipser 
pour le monter. II existe deux 
versions du XP-120, 1'une four- 
nie avec un adaptateur per- 
mettant de le monter sur les 
cartes meres socket LGA 775 
(en plus du socket 478), et I’au- 
tre avec un adaptateur permet- 


tant de le monter sur les cartes 
meres Athlon 64, sockets 940, 
939 et 754 (toujours en sus du 
socket 478). On trouve aussi 
parfois en vente les premieres 
versions de ce radiateur, qui 
etaient compatibles avec le 
socket 478 uniquement. 

Le radiateur est compose d'une 
base en cuivre nickele, surmon- 
t6e d'ailettes en aluminium qui 
lui sont reliees par cinq calo- 
ducs. L'ensemble pese 370 
grammes, ce qui est particulie- 
rement I6ger, surtout pour un 
radiateur de cette taille. Les 
caloducs qui saillent sur le cote 
peuvent poser des problemes 
de compatibility avec les cartes 
meres, II faut done absdument 
verifier la compatibilite avant I'a- 
chat sur le site de Thermalright 



PC UPOJtn - lANVER/ICVnEH 2005 



(httpV/www.lherm al right, com). 
Line fois I'engin instalte, il ne 
reste plus qu’a lui ajouter un 
ventilateur 120 mm. 

Celui-ci sera maintenu grace au 
systeme de fixation en fil de fer 
habituel chaz Thermalright, 
auquel ont ete ajoutes des tam- 
pons en caoutchouc. Une 
bonne initiative, car ce systeme 
de fixation est repute pour aug- 
menter les vibrations des venti- 
lateurs et done leur niveau 
son ore, un problems qui sera ici 
pratiquement eradique. 

Zalman, 

toujours 

irreprochable 

Zalman nous a habitues a des 
produits d'excellente qualite, 
et cela se verifie encore avec le 
CNPS7700. II ressemble beau- 
coup au CNPS7000, son 
mecanisme de fixation est un 
peu plus complexe pour pou- 
voir supporter de nombreux 
sockets : 478, LGA 775, 939, 
940 et 754. II reste simple k 
mettre en ceuvre sur socket 
478 et sur les differents soc- 
kets Athlon 64, et seuls les uti- 
lisateurs de Pentium 4 sur soc- 
ket LGA 775 devront demonter 
leur carte mere pour installer le 
support plastique compatible. 
Une fois le CNPS7700 monte, 
il n'y a rien a ajouter ! Le venti- 
lateur est integre au radiateur, 
et un regulateur de tension 
Fanmate 2 est fourni, vous 
n'avezdonc plus qu’a regler le 
ventilateur afin d’obtenir le 
rapport performances/bruit 
que vous souhaitez. 


Le CNPS7700 est compost 
d'ailettes en cuivre dans la ver- 
sion Cu, en cuivre et en alumi- 
nium dans la version AlCu. Sa 
forme de tulipe devrait poser 
moins de problemes de com- 
patlbilite que celle du XP-120, 
mais il n'en faudra pas moins 
jeter un ceil a la liste des cartes 
compatibles sur le site de 
Zalman... lorsque celle-ci sera 
disponible I En effet, elle ne 
I'etait pas encore k I'heure d'e- 

Ventilateurs 
120 mm : la 
force tranquille 

Afin de tester ces produits, il 
fallait d'abord adjoindre un 
ventilateur au XP-120. Nous 
avons choisi un ventilateur 
Antec tres discret, dont le 
niveau sonore est legerement 
superieur k celui du 
CNPS7700, lorsqu’il tourne a 
sa vitesse minimale. Les radia- 
teurs ont 6te testes sur un 
Pentium 4 3.0C, et les tempe- 
ratures relevees avec 

Motherboard Monitor 5. La 
charge processeur avait ete 
augmentee avec I'outil 
CPUBurn afin d'obtenir une 
dissipation thermique elevee. 
Le comparatif inclut aussi un 
Zalman CNPS7000 AlCu, 
radiateur & ventilateur 92 mm 
dont est issu le CNPS7700, et 
le dissipateur d'origine Intel. 

Par rapport au systeme de 
refroidissement d'origine, tous 
ces radiateurs obtiennent 
d'excellents resultats. Et e'est 


Le XP-120 de Thermalright 

RECOIT UN VENTILATEUR DE 120 MM. 



sans prendre en compte 
le niveau sonore, qui est 
incomparable. Le systeme de 
refroidissement d'origine est 
particulierement bruyant, tan- 
dis que le ventilateur Antec et 
les ventilateurs Zalman lors- 
qu'ils sont rOgtes au minimum 
produisent ttes peu de bruit. 
Regtes au maximum, le 
CNPS7700 et ie CNPS7000 
deviennent assez bruyants, 
mais le son produit est plus 
grave - done moins deran- 
geant - que celui du ventila- 
teur d’origine Intel. 


possibility d'utiliser un 
ventilateur de son choix, on 
pourra done ainsi lui associer 
un ventilateur a haut debit, et 
obtenir des performances bluf- 
f antes, ce que nous n’avons 
pas choisi de falre ici. Le radia- 
teur de Thermalright coute 
cependant un peu cher, puis- 
qu'il faut compter environ 
60 €, auxquels s'ajoutera le 
prix d'un ventilateur. Les 
CNPS7700 AlCu et Cu sont 
affiches respectivement aux 
prix de 49,50 € et 59,50 €, ce 
qui n'est pas donn6 non plus. 


Grace k leurs gros ventilateurs, 
le CNPS7700 et le XP-120 off- 
rent d'excellentes performan- 
ces, avec deux avantages 
notables. Tout d'abord, ils 
refroidissent tous les compo- 
sants de la carte mere : le 
northbridge par exemple, se 
trouve en dessous du flux 
d'air, ce qui devrait ameliorer 
les possibilites d'overclocking. 
Ensuite, ils peuvent etre utili- 
ses avec une foible vitesse de 
rotation du ventilateur sans 
que les performances n'en 
souffrent trap, ce qui leur per- 
met de rester tres discrete Le 
XP-120 se ctemarque par la 


Les petits budgets pretereront 
se toumer vers le CNPS7000B 
AlCu, que I’on trouve a environ 
35 € et qui offre deja un bon 
rapport prix/performances/biuit 
La question est done de savoir 
quel budget vous souhaitez 
consacrer au refroidissement de 
votre processeur. S'il depasse 
les 50 € et si votre carte ntere est 
compatible, ces radiateurs sont 
a preferer aux alternatives equi- 
pees de ventilateuis 80 ou 92 
mm, avec une mention specials 
pour le XP-120 en raison de ses 
performances et de la simplicity 
de son systeme de fixation. ■ 
David Guillaume 
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Graveur DVD IDE Versus Serial-ATA 


Jusque-la integree dans les disques durs, I’interface Serial-ATA debarque dans nos graveurs 
CD/DVD grace & Plextor qui est a I’heure actuelle le seul constructeur a proposer quelques 
modeles. Mais y a-t-il un reel avantage a choisir un modele SATA par rapport a un IDE ? C’est 
ce que nous allons decouvrir dans ce dossier avec le test des graveurs PX-712SA et PX-712A. 


Pru : 80 € et 90 € Web ; www.nlextor.be 



a 'apparition da I' interface 
Serial-ATA sur les 
disques durs a apporte 
quelques ameliorations signifi- 
catives a nos unites de stoc- 
kage. Outre I’aspect pratique 
de la connectique qui se base 
sur des cables plus fins que 
les nappes IDE et qui offre des 
capacites de branchement a 
chaud, nous avons pu conclu- 
re dans de precedents articles 
que dans la grande majorite 
des cas un disque dur Serial 
ATA est un peu plus veioce 
que le meme modele en IDE. 
Au-dela de ce constat general, 
le Serial ATA a egalement 
introduit le procede Native 
Command Queuing permet- 
tant de traiter plus efficace- 
ment les requetes multiples 
adressees aux unites de stoc- 
kage et augmentant un peu 
plus leurs performances dans 
un environnement multitache. 
La question se pose alors de 
savoir si les lecteurs optiques 
offrant cette interface SATA 
peuvent beneficier eux aussi 
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de certalnes ameliorations. 
Pour le verifier nous avons mis 
en opposition les deux gra- 
veurs DVD 12x de Plextor, I'un 
en IDE, le PX-712A, I' autre en 
SATA, le PX-712SA. 

Verdict ? 

D'un point de vue physique les 
deux graveurs Plextor se res- 
semblent comme deux gout- 
tes d’eau car lls sont bases sur 
la mfime mecaniq ue et prati- 
quement sur la mfime filectro- 
nique. Ceci se confirms 
d'ailleurs au niveau de leur 
firmware puisque la mfime ver- 
sion est utilises sur les deux 
modeles. L'interface et une 
longueur accrue de quelques 
centimetres dans le cas du 
models SATA donnent un 
aspect difffirent au produit. 
Comme vous avez pu le cons- 
tater sur les disques durs, la 
notion de maitre/esclave/cfible 
select a egalement disparu sur 


les lecteurs CD/DVD Serial ATA 
ce qui vous permet de les bran- 
cher sur n' imports quelle 
cormectique SATA disponible 
sur votre carte mfire ou sur une 
carte d'extension PCI. Un bran- 
chement qui peut d'ailleurs se 
faire lorsque I'ordinateur est 
allume quand la carte mere le 
permet, mais la encore, au 
mfime titre que les disques 
durs, la detection du lecteur 
est assez aleatoire et il est bien 
souvent nficessaire d'aller 
dans les paramfitres de 
Windows pour lancer une 
detection des pfiripheriques 
Plug And Play afin que le sys- 
teme detects et installs les 
unites en quelques secondes 
(le Serial ATA II devrait amelio- 
rer cette fbnctionnalitfi). 

En ce qui concerns les perfor- 
mances des deux unitfis, nous 
aurions aimfi en dire beaucoup 
plus mais force est de consta- 
ter que nos benchmarks ont 
donne des rfisultats rfiellement 


similaires entre ces deux gra- 
veurs. Notez qu’afin d'equili- 
brer les tests, nous avons flas- 
he les graveurs avec le dernier 
firmware disponible a savoir la 
version 1.5. Comme vous pou- 
vez le voir dans les tableaux et 
photos recapitulatifs de per- 
formances, nous avons teste 
la plupart des caracteristiques 
de ces deux lecteurs, que ce 
soit les debits de lecture sur 
CD-Rom/CD-R/DVD+R/DVD- 
R, les temps d'accfis moyen, 
I’occupation CPU, le temps de 
gravure, la vitesse d’extraction 
audio ou encore le temps de rip 
des DVD-Video. Mais il n’y a 
pas un seul domains oil i'un 
des graveurs se detache plus 

occupation CPU un peu filevee 
sur le modfile SATA, mais la dif- 
ference n'est pas trfis significa- 
tive. Ce constat de performan- 
ces n’est pas si fitonnant 
puisque contrairement aux 
disques durs, l'interface Serial 


ATA n’apporte aucun precede 
permettant d'ameliorer la rapi- 
ditfi d'exficution des differentes 
requfites lancees aux lecteurs 
optiques. II faudra le verifier sur 
d'autres versions IDE/SATA 
mais les conclusions seront 
certainement les mfimes. 
D’autre part, au niveau de I'in- 
vestissement, vous pouvez 
trouver ces deux graveurs 
DVD au mfime prix en bou- 
tiques ou sur le net. 

Au final, II n'y a pas beaucoup 
de questions & se poser entre 
un modfile SATA et IDE il s'a- 
gira surtout de choisir en fonc- 
tion des connectiques disponi- 
bles sur votre carte mere ou de 
I'aspect pratique offert par le 
Serial ATA. Ce dernier se voit a 
plusleurs niveaux, notamment 
sur le cfiblage, plus simple fi 
effectuer, mais qui prend figa- 
lement moins de place et per- 
met de ce fait une meilleure 
ventilation du boitier. La 
connectique SATA evite egale- 
ment de savoir comment 
associer ses lecteurs optiques 
et ses disques durs sur les 
nappes puisque chaque canal 
SATA est indfipendant des aut- 
res, contrairement a TIDE oil 
vous devez connecter vos dif- 
ferentes unitfis de stockage 
d'une certaine maniere pour 
ne pas constater de ralentisse- 
ment ou de probleme lorsB 
d'une gravure. 
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Les cles USB 

Puisque les clefs de stockage USB se ressemblent toutes, pourquoi choisir une marque plutot 
qu'une autre ? C’est la question que nous nous sommes pos6e, et nous avons cherch6 a en 
avoir le coeur net en comparant plusieurs produits. Avec des resultats surprenants... 


a es clefs USB se dtfferen- 
cient par leur look, les 
accessoires foumis, leurs fonc- 
tionnalifes pour certaines, et 
nous allons voir que leurs perfor- 
mances peuvent aussi varier. En 
ce qui concerne les performan- 
ces, i faudra blen sur se tenlr a 
I'ecart des anciennes defe en 
USB 1 .1 , et leur preferer des pro- 
duits USB 2.0. Toutes les clefs 
modemes sont en USB 2.0, mais 
verifiez-le tout de meme avant 
d'acheter, car on trouve encore 
quelques defs USB 1.1, surtout 
paimi les - nonames ". 

Mais les performances sont- 
elles les memes d’un produit a 
I'autre ? Pour en juger, nous 
avons compare les clefs suivan- 
tes : Kingston Data Traveler II, 
Memup Mov'in Drive II, Lacie 
Data Watch, Verbatim 
Store'n'Go, Sony MicroVault, 
Amarina Mobile Drive 3 in 1. Les 
mesures de Sisoft Sandra par- 
lent d'elles-memes ! Les clefs 
Kingston et Memup sortent du 
lot tandis que la clef Sony est en 
retrait Quant a la clef Amarina, 
ses performances sont catastro- 
phiques par rapport aux autres. 


Les performances 
ne font pas tout 

Si elle offre des performances 
decevantes, la clef Amarina a 

office de lecteur 3 en 1 (lecture 
de cartes SD/MMC). 

Lorsqu’on la connects au PC, 
deux disques apparaissent 
dans Texplorateur : le premier 
correspond 6 la memoirs flash 
integree a la carte, le deuxieme 
a I'eventuelle carte memoire 
qu’on y aura branch&e. 
Pratique, mais cela la rend 
aussi un peu plus encombrante 
que la moyenne. Chez Sony, 
les clefs MicroVault se distin- 
guent par leur offre logicielle. 
On trouve sur la clef les logiciels : 
Password Lock qui permet de 
proteger I'acces a une partie 
de la clef par un mot de passe. 
AutoZip, qui compresse auto- 
matiquement les fichiers pla- 
ces sur la clef, PC Lock, qui 
permet de bloquer I'acces a un 
PC en n’autorisant son acces 
qu'a la personne qui defiant la 
clef USB, et Autologin, un sys- 
tems de saisie automatique de 
vos mots de passe sur les 


sites web, dont la base de 
donnees est transportee sur la 
clef USB. 

Kingston fournit aussi avec sa 
clef DataTraveler un logiciel de 
confidentiality : SecureTraveler. 
Celui-ci permet de definir une 
zone ■■ securisee » dans la 
memoire, qui ne sera accessible 
que par un mot de passe. 

La clef Memup Mov'in Drive II 
a pour originality d'avoir un 
connecteur USB qui se retrac- 
ts a I'intyrieur, 16 oil les autres 
clefs ont gynyralement un 
capuchon protecteur (qu'on a 
toujours tendance 6 perdre...). 
Enfin, le prix de I'originalite va 


a la Data Watch de Lacie, puis- 
qu’il s’agit d’une... montre ! 
Classique d'apparence, elle 
cache dans son bracelet un 
connecteur USB 2.0, et 
embarque une mymoire de 128 
Mo. Succ6s assury dans les 
LAN Parties. Dommage que le 
cable du connecteur soit tres 
court (quelques centimetres), 
ce qui oblige a retirer la montre 
pour la connecter a un PC. 
Que vous soyez 6 la recherche 
de performances, de fonction- 
nalitys ou slmplement d'un 
gadget pour ypater vos amis, il 
exists certainement une clef 
USB faite pour vous ! 

David Guillaume 
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UNE DIMENSION D'AVANCE : Ecran plat - Grande diagonals de 127 cm 

UNE IMAGE D’AVANCE : Trfes haute resolution - 
1 million de pixels par couleur - Contraste superieur a 2000 : 1 

UNE CONNECTIQUE D'AVANCE : 

9 entrees video, 2 entrees PC, double tuner, une sortie HiFI et une sortie caisson de graves 
UN FUTUR D'AVANCE : Prfit pour la TV Haute Definition 
Pour an savoir plus : www.sagem.com 


@ SAGEM 


HOME CINEMA SAGEM AXIUM™HD-D50 
> PRENEZ UNE VISION D’AVANCE 


Soyez Gentils... 

ne leur parlez pas de nos nouveaux blocs d'alimentation 






joueurs et autres ulPisateurs d elite. alnsl qua Phamon>350. I'unique bloc d'alimentation sans 
ventilateur. totalomem silencieux. Tout cola couvert par notre garantio incomparable AQ3 de 


Hntec: 


